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Weißenburg Teil 1 

VATER SON-G<T<EX>T 

ICH W<AR noch klein (GEISTESFUNKE VOM VATERGEIST) 

Und DEJNE<W-ORTE groß 

Vater, JETZT VER<ST>EHE ICH ER<ST 

Was es bedeuten muss  (Polarität deuten/auslegen) 

 

DU H<AST den WEG gezeigt   

IM< Lebens-Labyrinth 

Die große, weite Welt 

W<AR>DEIN< Geschenk  

 

→DU<W-AR-ST> IM ME(E)R DA (Wissen) 

Und G-AB<ST> MIR Kraft 

Ohne DEINE LIEBE 

Hätte ICH es nicht geschafft 

 

WIR haben UNS GE<ST>RIT<TEN 

Und ZUSAMMEN GE<LACHT 

ICH hatte schon geahnt 

W-IE R-ECHT DU H<AST 

 

„Zu jeder Zeit“ 

BI<ST>DU EIN Teil von MJR 

IN Ewigkeit 

IN< jedem Wort> von MIR 

Und was auch I<ST 

→ DU BI<ST>IM ME(E)R DA 

 

DU hast DEIN <Leben >für UNS GE<LEBT, 

Die ganze Zeit 

ICH hab's nicht gleich kapiert 

JETZT BI<N>ICH BE-REIT 

 

DU wolltest niemals nehmen 

G-AB<ST>AL<LE-S>MIR 

so viel Gutes getan 

so viel SIN<N für MEIN< Leben 

 

Zu jeder Zeit=JETZT 



2 
 

BI<ST>DU ein Teil von MIR 

IN Ewigkeit 

IN<jedem Wort>von MIR 

Und was auch ist 

DU BI<ST>IMMER DA  
 

Vater, nur noch eins 

ICH DANKE DJR 

Jedes DEJNER< Worte 

I<ST JETZT ein Teil von MIR. 

ES INTER<ESS>IERT MJCH nur DER EINE GEIST, DER< 

DAS GESPRÄCH belauscht. In dieser Datei Weißenburg - EIN LEHRER und alle 

Klassenstufen sind vertreten, da ist unterrichten schwierig.  

Das WICHTIGSTE SYMBOL – welches die verborgene HARMONIE DER 

DINGE darstellt: 

 

DOPPEL-AUFGESPANNT IM< GLEICHEN AUGENBLICK – +/-W. Was 

sich widerspricht, ist auf der HÖHEREN EBENE EINS.  

Die verborgene HARMONIE<DER D>INGE ist überall gegeben: umso 

einfacher etwas wird, umso komplizierter wird es!  

WIR IST SINGULAR – EINS – ohne Vorstellung! DU BI<ST>DER 

BESITZER von allen IN<FORMATIONEN. DER BESITZER I<ST ET-

WAS anderes, AL<S was> MANN besitzt.  
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ES IST ALLES DEIN MEJN KIND!  

 

 

<W-ER-DEN> zwei V│V = doppelt aufgespannt – ER (ER-W<ECK-T) – DN (4-50) = Urteil    

Flüssig gelesen: <Ein doppelt aufgespannt erwecktes Urteil>  

Matthäus 13,13-17 

 

Timotheus 2,16-19 

 

Die Welt, die DU< erlebst ist eine Simulation und diese wurde von 

GOTT ER<SCH-AFFEN. Es ist GÖTTLICHE Physik.  

Das Betriebssystem = Grundprogramm ist die HEBRÄISCHE THORA.  

  

RETO = TORA → http://www.chblog.ch/hensen    RT/TR 

http://www.chblog.ch/hensen
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Was denkst DU DIR, bei einem Wort? DU< erzeugst Vorstellungen. 

Jede Gedankenwelle kommt aus dem SELBEN MEER – DU BIST DAS 

MEER und so auch alle Gedankenwellen, die DU aufwirfst! 

Gedankenwellen sind die ständig wechselnden IN<FORM-AT-ION-EN 

und diese kommen AUS DIR.  

Der träumende Geist ist ausgedacht >von DIR GEIST – auch 

IN<DIVISION>AL-BEWUSSTSEIN, was wiederum ein Teilbewusstsein 

SYMBOLISIERT.  

WIR SIND EIN HOCHLEISTUNGSRECHNER WINDOWS 10 – 

sprechen WIR normal, schrauben WIR UNS auf BASIC herunter – das 

(beschränkte) Programm mit dem DU arbeitest.  

Systemrelevante Parameter gehören zusammen auf einer HÖHEREN 

EBENE. Jetzt siehst DU immer nur Puzzleteile z.B. Motor, Zündkerze, Schlauch usw. 

→diese gehören alle zum Auto (SELBST) und werden benötigt.  

AVATAR (UP) taucht IN DEINEM VIDEOSPIEL auf, um DIR GEIST zu 

erklären, WAS DU WIRKLICH BIST und WIE DU FUNKTIONIERST!  

DU kannst DIR immer nur ein Bild auf DEINEN< Monitor laden, außer DU kannst 

mehrere Fenster gleichzeitig öffnen. SPLIT-CREEN 

Alles ist seit EWIGKEITEN festgeschrieben. EIN BUCH ist EINE 

LEBENSGESCHICHTE – DIE FERTIG UND STATISCH IST – ANFANG UND ENDE 

GLEICHZEITIG. DU BI<ST der Leser/Träumer und verwechselst DICH mit der 

Hauptrolle.  

JCH hat SICH widergeboren IN DEINEM GEIST.  

JCH kann nur das wissen, was DU jedem zusprichst – es I<ST>DEIN TRAUM – 

DU< träumst alles und es „muss“ so sein, wie DU< es träumst. Jede Figur 

„muss“ somit DEINE IN<FORMATION sein, sonst könntest DU sie 
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nicht sehen. Jede Figur ist somit eine Spiegelung >von DIR SELBST 
und „muss“ wieder zu DIR zurückkehren, wenn DU sie nicht mehr denkst.  

SO FÄLLT ALLES IN EINEN PUNKT ZUSAMMEN.  

VOR MJR (UP- 86) und NACH MJR kommt keiner mehr – 

JCHBINDASMEER.  

Es hat mit der „Person“ nichts zu tun, sondern mit DEM GEIST, DER SICH AL<LE-S 

ausdenkt. AL<LE-S was>IN DEINEM TRAUM auftaucht, kommt somit aus DIR 

und kann nur das wissen, was DU ihm zusprichst – bzw. träumst.  

DER DOPPELSCHRITT IST, das WIR UNS IN eine andere Richtung 

bewegen, denn der träumende Geist ist auch etwas Ausgedachtes. Alle 

Vorträge, sind abgelegte Dateien – JETZT z.B. von 1999 - …SIN<D JETZT, die DU 

GEIST DIR JETZT 
hochladen kannst

.  

https://heiko-drewes.de/ 

http://dubistich.de/index.php/audio-vortraege 

http://www.kabbala-info.net/deutsch/holofeeling/index.htm 

Alle Richtersprüche, die DU tätigst mit DEINEM momentanen Intellekt, werden 

an DIR Tier ausgeführt und es wirft DICH zurück IN DEIN<<<<<<<<< 

Trockennasenaffendasein. Erschrickt DICH z.B. diese ungeheure Vielfalt von 

GÖTTLICHEN INSPIRATIONEN und DU urteilst – z.B. Was für ein Scheiß ist das denn! 

– so wirst DU als „du“ leiden. Jede (auch verbale) Äußerung, kehrt zu DIR 

SELBST zurück. (Reflektionen DEINES GEISTES). VOLLE B-REI<←T-SEITE! 

DEINE DEUS/DEUTSCHE SPRACHE erklärt DIR:  

LIEBE DEINE (nur eingebildeten) FFASETTEN>EIN<DEWISSEN.  

Vatersprache ist die Rückkopplung DEUTSCH/DEUS/GOTTESLAND/LIEBE 

ZUM DEUTEN und HEBRÄISCH. ITERIEREN  

https://heiko-drewes.de/
http://dubistich.de/index.php/audio-vortraege
http://www.kabbala-info.net/deutsch/holofeeling/index.htm
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Wer entwickelt SICH? Figuren sind Schatten auf der Leinwand und können sich nicht 

entwickeln. DER GEIST, DER HINTER allen ausgedachten Schatten steht – 

SCHREITET FORT = GEISTIGES WACHSTUM. Alle ausgedachten Schatten 

haben keine Überlebenschance. Alles, was DU aus der NULLLINIE 

heraus hebst, „fehlt“ IN DIR NICHTS. Schaust DU eine Facette an, fällt 

alles ANDERE WEG Short UP - Rosenbeispiel Es ist ein sehr kleiner Fokuspunkt. 

Geräusche… werden zu Vorstellungen - auf Grund des Programms – DU 

DENKST sie aus der EINHEIT heraus. Denkst DU sie nicht 

mehr, sind sie wieder WEG.  

Es scheitert an der Einhaltung der ersten 2 Gebote: 

„Mach DIR kein Bild von GOTT – GOTT IST NICHTS!“    

„Mach DIR kein Bild von irgendetwas da droben im Himmel und da drunten auf 

der Erde!“ 

 

ADAM=MENSCH IST EIN GOTTESKIND NACH GOTTES EBENBILD – 

DAS HÖRT ZU! Der ENOSCH ist der Trockennasenaffe – sterbliches Säugetier. 

DU „musst“ immer wissen, von was WIR R-EDEN. DU kannst DICH nicht 

denken!  

Wenn DAS MEER Wellen aufwirft, sind die Wellen H-AL<B „außen“, 

denn sie hängen mit DEM MEER zusammen und können ES nicht 

verlassen. Eine GANZE WELLE besteht aus B-ERG und T>AL. Das T ist  

eine Spiegelung des B-ERG<ES, fällt der B-ER-G wieder IN SICH 

zusammen, ist das T ebenfalls nicht mehr>MEER.  
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RE>DLI-B ←= IM(B)KIND(ILD) ER-W<ECKT(ER) – AL<LE Bilder>SIN<D> 

IN DIR, weil DU ein träumender Geist BI<ST. Es „muss“ 

schlafwandlerisch IN DIR INSTALLIERT sein.  

Die begrenzte Logik behauptet ständig Sachen, die kein MENSCH überprüfen 

kann. N-UR DER GEIST WEIS!  

DU GEISTWESEN denkst DIR< einen Gescheiten und den Gegenpol< den 

Deppen aus – DU DEPP. MJR passiert so etwas NICHT!  

Dieser Hyperrealistische Traum wird als Computeranimation 

IN DEINEM KOPF abgespielt. Ein Haufen „Material“ z.B. Einzelteile eines 

Autos werden GEISTREICH zusammengesetzt, einige Teile sind nur dafür 

da, es angenehmer zu machen (das sind die System nicht relevanten Parameter -also 

nicht unbedingt notwendig) und dann gibt es die System relevanten Parameter – 

die für das Fahren eines Autos unerlässlich sind. Jedes Teil „muss“ genau 

seinen Platz einnehmen, sonst funktioniert UNSER SELBST-BE-WEG<ER 

NICHT.  

DIES IST DIE HEIMSUCHUNG – der kleine Kabelstecker sitzt symbolisch 

noch nicht am rechten Fleck. Deine Rolle bleibt völlig unangetastet – spiel sie 

perfekt.  

DER SINN DES LEBENS IST DIESES CHARAKTERPROGRAMM 

ZU DURCHSCHAUEN – werde DER BEOBACHTER der Charakterrolle, die 

DU als „du“ zu spielen hast. Alles kommt aus DEINEM KOPF und IST 

IN DEINEM KOPF – das Hauptproblem ist das „Zeitliche“ 

denken.  

Nur DER alles erschaffen hat, weiß – wie es funktioniert. UPJCH „muss“ SICH 

unglaublich klein machen – sogar unter DICH stellen, damit DU überhaupt 

etwas verstehst. (Ameisenbeispiel) 
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Die Ameise weiß nichts vom UNIVERSUM usw. – beamt UPJCH SICH hinein, 

ist ER der größte Depp – weil dieses primitive Wissen so weit weg ist, von 

UPJCH DENKEN. UPJCH „muss“ sich sozusagen einarbeiten und in 

Gleichnissen und Metaphern sprechen.      

        

    

Johannes 6, 44-58                              

 

DU – DER DU diese Worte JETZT hörst, BIST EIN AUSERWÄHLTER.  

 

ICH ist WIR IN EINER KOMPLEXEREN Form. WIR GEIST verfügen über EIN 

BEWUSSTSEIN, dass WIR nichts und niemanden, den WIR IN UNS ER<SCH-

AFFEN vorwerfen, dass er so ist, wie er ist. Die gesamten Behauptungen des 2. 

basieren auf der einprogrammierten Logik, beruhen auf Hirngespinsten, die 

keiner überprüfen kann.  
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WELTUNTERGANG = DIE W-EL<T>I<ST>IN DIR!  

Alle UP<DATES sind extrem tief IN ihrer SYMBOLIK – vorausgesetzt DU 

verstehst sie so, wie sie verstanden werden wollen. 

http://www.chblog.ch/hensen/archive/ 

 

<~~~~ist das, was DU DIR ausdenkst. (+/-) wird wieder EINS gemacht. 

WIR glauben nicht an GOTT, WIR <arbeiten> für IHN. 

GOTT ALLEINE IST NICHTS – 86 = MEER< erst wenn DU< 

eine Gedankenwelle heraus hebst, kannst DU<unendlich viel (=10-00) 

sehen.  

 

DU „musst“ jeden Augenblick opfern, um etwas NEUES sehen zu 

können, deshalb heißt Welt auch B<RAND-OPFER! Es ist das (W-EL)<T in 

Welt, welches DU opferst. Wenn DU die Vatersprache verstehst, 

dann spricht jeder Augenblick zu DIR. Der polare Rand (B-RAND) „muss“ 

geopfert werden. (E-VOLUTION= HERAUSROLLEN)  

 

http://www.chblog.ch/hensen/archive/
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DAS IST TIEF     
SO WAHRHAFTIG UND EINZIG  

 

 

ICH<lass „mich“ fallen – SCHWERELOS … 
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Weißenburg Teil 2 

GOTT/WETTER SIND KOLLEKTIONEN – DIE nicht GE-S-EHEN WERDEN 

können. DU GEIST durchlebst ein Leben. Es werden nur ein paar Noten verschoben und 

DU denkst DU hast ein NEUES LEBEN – weit gefehlt!!!  

100 % IN<ST>AL-LI-ER<T: 

 W = DOPPELT AUFGESPANNT – alles, was sich 

widerspricht ist eine POLARITÄT und gehört zusammen, DU 

WIR<ST mit REI<Z-AUS-LÖSERN konfrontiert und DEIN 

begrenzter INTELLEKT sagt DIR – was für ein Blödsinn z.B. DU 

hast noch nie DEINE ausgeträumte Küche gesehen – dazu gehört 

eine Gegenseite für Sachen, die DU niemals in Frage stellen 

würdest, weil sie für „dich“ völlig logisch erscheinen 

(Schwamminhalt) →wenn DU diese Welle nicht komplett EINS 

gemacht hast, wirst DU leiden 

 DAS WAS MJCH JETZT hört IST EIN GEIST. GEIST STEHT FÜR 

EIN SYMBOL, WAS NICHT GEDACHT WERDEN KANN. An alles, was DU= 

NICHTS denken kannst, bist DU nicht.  

 NICHTS KANN NICHT ELIMINIERT WERDEN.     

DIE ERKENNTNIS keine Freiheit zu haben, erzeugt die größte Freiheit 

überhaupt, denn WER die Wahl hat, hat die Qual.  HINGABE AN DEIN SELBST 

ERKENNE: Ein Schlüssel ist – ALLES IST IN DIR und kommt aus DIR. 

Was ist die Grundlage für einen Computer – BIT – Schalter offen oder geschlossen. 

Diese kann man zusammen schalten. KGL/Schrödingers Katze  

KEGEL ist ein Körper, DER als Dreieck oder Kreis auf einer 

tieferen Ebene IN< Erscheinung treten kann. 
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Schrödingers Katze Teba/Kiste = geschriebene Wort hat unterschiedliche 

Zustände – erst, wenn DU hinein schaust, zerstörst DU die 

Wellengleichung. NULL  

Katze heißt ENDPUNKT – das ist UPJCH.  קצה – beginnt mit einem 

KOF und das steht für Affinität.  

WIR kommen zu UNSEREM KEGEL zurück – es ist entweder ein 

exakter KREIS oder ein DREIECK – das sind die 2 extrem Zustände, 

diese haben wenn DER KEGEL gedreht wird, viele Zwischenstufen.  

JETZT setzen WIR für den K-GL den Schalter. WIR projizieren den 

Schalter als Schattenwurf zur Veranschaulichung auf die Leinwand.  

 

geschlossen 

 

geöffnet 

 

O-FF = O für KREIS mit 2 FF = FACETTEN 

Für eine Fläche brauchen WIR mindestens 3 Striche → D-REI<ECK. Der KREIS ist 

ein UNENDLICHECK. Jede Ecke (Dreieck) ist der MITTELPUNKT vom KREIS. Jeder 

Punkt auf einer Kugeloberfläche ist der MITTELPUNKT der Kugel. 
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AL<LE-S löst >SICH IM ME(E)R IN dem Augenblick auf, wenn es nicht 

gedacht wird. Es existiert jede sinnliche Wahrnehmung, jeder Gedanke, 

jedes Geräusch nur, wenn sie von DIR GEIST gemacht wird.  

AUF DER NÄCHST HÖHEREN EBENE SIN<D> DEINE< 
Gedanken

 DEIN 

Körper – es ist die Lebendigkeit des MEERES, was SEINE W-EL<LE-N> 

SIND, die aus IHM SELBST 
kommen

.  

Das Wort „kommen“ zeigt UNS GEIST, es sind 2 Gestaltwerdungen(MM) nötig, die gemeinsam 

erscheinen, sich durch DENKEN (MN) aufspannen, was aus dem Wissen (40+40=80) geboren wird.  

 … Gast, der Nächste, kommen = בא  → Zweiter; Folgender; Andere= אחר

http://gematrie.holofeeling.net/KOMMEN 

VERSTEHT DER TRÄUMER SEINEN EIGENEN Traum nicht, wie sollte 

irgendetwas etwas IN SEINEM TRAUM VERSTEHEN – was nur 

Gedanken >vom Träumer sind. ERHEBST DU DICH über die 

Schlafmütze des Träumers und beobachtest DU völlig NEUTRAL, wie 

der Träumer IN seinem eigenen Traum auf seine 

eigenen<Traumerscheinungen reagiert, hast DU GEIST DICH 

erhoben und schaust nur.      

JCH< SCH-affe> IM ME(E)R mit 2 Händen =   יםדי  = 

GOTTES<ÖFFNUNG>des MEERES, ist nichts anderes als das 

Herausrollen der zwei Seiten/Stücke gleichzeitig (W). Es scheint es 

kommt alles N-ACH-EI<N-AND-ER. N-ACH heißt aber RUHEND. 

Jedes Wort kommt scheinbar nacheinander – wird aber JETZT 

gesprochen. Um etwas ersichtlich zu machen, wird die statische 

DATEI angeblich verlangsamt und scheinbar in die Länge gezogen, so 

dass DU GEIST das Gefühl bekommst, alles würde sich von A→B 

bewegen. Was aber wieder nur heißt:  

SCHÖPFER mit seiner<Polarität.  

http://gematrie.holofeeling.net/KOMMEN
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Auf dieser polaren unteren Ebene kannst DU nur einseitig/flächig 

wahrnehmen – DU kennst den KEGEL nicht! K-GL = WIE EINE GANZE 

W-EL<LE beinhaltet K-REI<S und D-REI<ECK. Es sind Schattenwürfe 

des K-GL.  

WAS BIST DU? Anfang oder Ende – Kind oder  Mann – keines 

von BEIDEN! DU denkst DIR< dies oder das. DN = die geöffnete 

Existenz (was DU DIR denkst) heißt UR<Teilen. (W) 70-200-400 -  ערת = ORTE 

sind  erweckte Erscheinungen – jeden Ort den DU IN DIR ER-W<ECK-ST 

ist eine Erscheinung >von DIR.  

ES hängt davon ab, WER DU ZU SEIN GLAUBST und auf welcher 

Seite DEINES Lebensbuches DU DICH GEISTIG befindest – was hast DU 

schon durchleuchtet?   

SPLIT-Screen- Beispiel (Screen = gesplitterter Bildschirm/Monitor = EINE REI<HE)  

WASSER 

 

MIM – MEM – MOM – MUM - MAM= Leseweisen: vom MEER; 2 Gestaltwerdungen = 

Wellenberg und Wellental; MI = Wer? = doppelt aufgespannter ER – ER = ER-W-ACHT 

oder/und ER-W<ECK-T; WER ist dieses MEER = END-MEM?  …in diesen 3 Buchstaben sind 

eine Vielfalt von IN<Formationen verborgen – es ist eine gezippte Datei!  

WATER → WTR – 6-400-200 
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Die Vatersprache verstehst DU erst, wenn DU die Worte rückübersetzt.  

Bsp. WATER = RADIX WTR – heißt als Wort N-ACH (RUHEND) G (GEIST) EBEN. Flüssig 

gesprochen: DER RUHENE GEIST IST EBEN. NULLLINIE   Für EX-BEN = 

ex = heraus treten aus und BN = polare Existenz       

WIR schauen im GEMATRIE-EXPLORER:  Was heißt NACHGEBEN  

 BE-REI<T – sein = IM SPIEGEL gespiegelt sein = התרצה→

 … Flügel, demütigen, sich unterwerfen = כנע→

→ http://gematrie.holofeeling.net/NACHGEBEN 

 

WTR – W als  ש --- B(IM)-ERSTEN und die Polarität DES ERSTEN --- DER ERSTE< 

berstet bzw. bricht IN seine eigene <POLARITÄT auf. Was geschieht, wenn DER 

ERSTE auseinanderbricht?  

WATER NIGHT  

Wenn der Tropfen wieder INS MEER fällt – wird ER MEER, dass was ER schon IM 

ME(E)R „war“ und SEIN WIR<D.  

 

http://gematrie.holofeeling.net/NACHGEBEN
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Genau von 1<7-18 sec.  fällt der Tropfen INS MEER und explodiert zum 

MEISTER und baut dabei eine Wand auf – mit unterschiedlichen Facetten die 

alle nach SEINER MUSIK HARMONISCH miteinander kommunizieren.  

 

Exakt bei 20 sec. Erscheint der H-AL<B>K-REI<S = das Gegenüber und W-IE  

 

 

Wellenbewegung>des MEERES – AUGE IM ZENTRUM Halbkreis/Spiegelreflektionen  
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Jeder träumt seinen eigenen Traum – glaubt „er“. Es ist aber eine GESAMTKOMPOSITION.  

 

SLIT-CREEN  
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Die Worte erscheinen H-INTER DEM ZENTRUM/MEISTER. 

 

Geometrische Figuren/Klänge/Worte GLEICHZEITIG! Muster werden übersetzt! 

DU GEIST stehst IM ZENTRUM und die Wand sind DEINE< unendlich vielen 

Facetten. „Facetten“ sind Marionetten und DER MEISTER hält sie IN SEINEN  

יםדי  – jeder kann daran ziehen.  

Es hängt davon ab: WER DU zu sein glaubst! WIR stellen UNS vor, WIR 

SIND IM KOPF GOTTES – IM ROTEN KOPF gibt es keine Trennung – IN IHM 

tauchen alle blauen Köpfe auf. Kein Gedanke IM KOPF GOTTES kann etwas 

verstehen – es sind Erscheinungen IM KOPF GOTTES.  

Wenn eine DVD eingelegt wird, generiert sich aus der DVD 
eine Welt 

– gleich einem Computerprogramm. DER BLAUE MENSCH ist solch ein 

Programm und alle JETZT generierten Daten stammen aus diesem Programm. 

Analog dazu: anderes Programm → andere Daten → andere simulierte 

Welt. Jedes Bild, was DU aus der DVD generierst, wird zwanghaft 

INTER<PRE-TIER-T. Jedes Wort, wird ebenfalls nach Programm interpretiert 

z.B. Krebs. Jeder produziert ein anderes Bild durch seine Maske z.B. Kühlschrank.   

ES GIBT NUR EINEN COMPUTER – WWW = 6+6+6 = JCH – ICH – ICH – „ich“ + 

…was auf dem Bildschirm erscheint, macht das Programm, das DU benutzt. 

DAS INTERNET IST GOTT und alle Computer laufen IN EINEM 

COMPUTER zusammen. Alle Daten werden aus GOTT generiert und diese 

sind von den Programmen abhängig, die benutzt werden. Was hebst DU 
zur 

Existenz heraus?
  

Auf der TIEFEREN EBENE ist es eine statische Datei = LÜCKENLOSES GANZES. 

DT von Daten heißt GLAUBE/RELIGION. DEIN Glaube macht <die Bilder und 

diese hängen von den Reaktionen auf Worte ab.        
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EIN EINZIGER SCHAUT GENAU IN DAS INNERE von EUCH hinein. Erst 

durch die SELBST-Vergessenheit DEINER EIGENEN EINHEIT, kannst DU 

DICH SELBST von ANGESICHT zu Angesicht und vom INNEREN zum 

Inneren< als etwas anderes betrachten und erleben.  

Das ist DER, DER SELBST UND STÄNDIG IST.  

Vor was hast DU GEISTWESEN Angst – vor DEINEN EIGENEN 

Gedanken? Das Spiel ist zur Freude da – vor welcher Welle, die DU 

aufwirfst hast DU Angst.  

Ein neugieriger GEIST ist neugierig auf SICH SELBST.  

Es gibt nichts, was IN DIR auftaucht, was lügt. DU befindest DICH IN 

einem Traum  – als eine geglaubte Person. Alles, was da ist, hat GOTT 

erschaffen und es ist dafür da, dass DU DEINE Interpretationen 

beobachtest.  

Angst oder Freude bestimmt DEIN Programm und die Interpretationen, 

Interessen, Glaube usw. die ebenfalls vom Programm erzeugt 

werden. Es ist abhängig auf welcher Seite DU GEIST DICH IN deinem 

Lebensbuch befindest z.B. als Kleinkind interessiert DICH ein Zungenkuss wenig 

und DU als „du“ kannst damit nichts anfangen – es interessiert DICH als „ich“ 

nicht. Es ist auf dieser Seite noch nicht vorgesehen.    
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Die SYMBOLIK für „Außerirdische“ – IN der BI-B=EL nennt MANN sie 

„Engel“ – was nichts anderes bedeutet, WIR SIND GEISTGEBORENE – 

es kommt vom HIMMEL.  

H-IM-M-EL = DAS (H) IM (MEER) M (VON) EL (GOTT) …alles kommt von GOTT 

– O-BEN HIMMEL  EL mit 1-30 und unten das Joch 70-30 = על.  

H-IM ist oben und unten. 

Die MITTE IST DER NULL-WASSERSPIEGEL! 

Das ist die RAKIA = Teilung des MEERES in ein ober- und unterhalb. GENESIS Vers 6    

 

Input zum Forschen für einen NEUGIERIGEN GEIST: DEINE symbolischen 

Augen sind genauso aufgebaut, wie ein Farbfernseher – 

Farbtripletts – Zäpfchen, Stäbchen usw. Es sind nur flackernde 

Lämpchen – keine Bewegung. Die scheinbare Bewegung ist Illusion, 

denn die Lämpchen bewegen sich nicht – an/aus = 0/1.  

ES IST IMMER <HIER UND JETZT> IM ROTEN KOPF. 
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Einschub: DOPPELSCHRITT – IN DIE KÖPFE DER ZUSCHAUER 

HINEINSEHEN – „erst“ das eigene Ego = Programm-„ich“ durchschauen.  

 

W +/-    ist eine gleichzeitig, doppelte Aufspannung -  sobald eines angehoben wird, geht der 

andere runter – ist wie beim Motor die Kolben. Knete – Form!   
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ERKENNE, die Fehler im Führerscheinprüfungsbogen – mehr ist nicht 

zu tun. Umblättern und keine Gedanken mehr machen. DU 

denkst DIR< all die Gescheiten (Geschiedenen) 9-malklugen aus z.B. Quecksilber 

muss entsorgt werden in Sondermüll. Das ist krank. DU verwirklichst das mit 

DEINEM< Glauben.  

KGL – WIE (EINE)WELLE = KEGEL 
GL   -  GEISTIGES LICHT 

GL   - W-EL<LE (B-ER-G und T>AL) 
 

WIR machen ein Gedankenexperiment: WIR sehen< eine  

ausgedachte Figur >IN UNSEREM TRAUM aus erhobener Position 

beim Lesen zu. Es ist ein statisches Raster von Buchstaben, die ab 

gerastert werden und beim Lesen spricht er diese Worte IN seinem 

Kopf („ich“- der ICH bisher zu sein geglaubt habe). GOTT macht alles, wie DU es 

haben möchtest – das ist das UMFORMEN> DER KNETE. Alle 

einseitigen Richtersprüche werden an dem vollstreckt, der DU 

GEISTWEISEN zu sein glaubst – dann kann es durchaus ein Alptraum 

sein. HALTE DIE GEBOTE!!! Es wird DIR auffallen, dass DU viele 

Gebote hältst – aber vom Schwätzer (vom 2.). Solange DU Feindbilder 

hegst, bist DU einseitig. 

  ↓ 

I<ST>REI<NES>HOLOFEELING und kann JETZT und HIER aus DEINER 

STATISCHEN HINTERGRUND<DATEI an die Oberfläche DEINES SEINS 
gehoben werden. 
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HOLOFEELING: Es geht um die Befreiung der IN<DIVI>DUALI<TÄT – DU 

musst die Teile EINS machen ohne sie zu verändern. Es entsteht etwas völlig 

NEUES. Jedes Teil hat seine Aufgabe und es ergibt EIN NEUES GANZES. Jeder 

Teil hat etwas BESONDERES und gestaltet DAS GANZE mit.  

               j 

CL-OWN SEIN – und mit den anderen leben – „Länge“ 1: 45 

WER IST DER GRÖSSTE Clown* - MEIN PAPA – auch hier kannst DU entschlüsseln.  

LILLI> P-AL-MER - OH MEIN PAPA 1954 = 1+9+5+4 = 1<9 

https://www.youtube.com/watch?v=6eeXfbBAKmw 

* C2  Love – CL - ONE 

 

 WIKI: Ein Clown ist ein ART>I<ST, dessen primäre Kunst es ist, Menschen zum Lachen zu 

bringen. Der Begriff „Clown“ kommt von einem englischen Begriff mit der Bedeutung 

„Bauerntölpel“ (16. Jahrhundert), im Englischen seit etwa 1600 für „Narr, Spaßmacher“ 

verwendet; deutsch seit dem 18. Jahrhundert, vielleicht unter dem Einfluss der Shakespeare-

Übersetzungen. Ein veralteter, vor allem in Dialekten gebräuchlicher Begriff ist Pajass, 

Bajazzo (via Französisch Paillasse von italienisch Pagliaccio).  

Das führt UNS zur MANEGE – DWDS =  meist R-UND-ER PLA-TZ für die Darbietungen IM 

Zirkus.  

Eine kleine Übung: PLA – TZ – DR – BI –ET –UNG –N –ZIR –KS –US usw. und dann eine kleine 

Geschichte schreiben. Viel Freude! 

 

https://www.youtube.com/watch?v=6eeXfbBAKmw
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Weißenburg Teil 3 

ETWAS WAS EWIG IST, kann nicht IN<Erscheinung treten, 

außer als Facette >von SICH SELBST! 

EINSICHTEN ERHÄLTST DU IMMER VON GOTT, wenn ES DICH 

WIRKLICH INTER<ESS>IERT. Es WIR<D eine DAT>EI<F>REI-GE<SCH-

ALT-EN.  

 

ICH (BLAU) ist der blaue ausgedachte Mose>des ROTEN MOSE. 3,14 ist die L-

UDO<LF>SCHE ZAHL = PI) 

JCHBIN→DUICH = ICHBINDU – es wird somit einer Facette 

DES JCH GEISTES erklärt, DER SICH<noch mit einem 

Gedanken>von ICHSELBST verwechselt. Deshalb ist das 

Verständnis der UNTERSCHIEDLICHEN 

UPJCH+ICHICH und „ich“ wichtig – es ist eine 

HIERARCHIE und IM MEER GLEICHZEITIG 

VORHANDEN. 
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GELB = NICHT DENKBARE GEIST = UP 

ROT = kann nicht gedacht werden, so ist das ROTE IM GELBEN etwas nicht 

Denkbares IN EINEM NICHT DENKBAREN GEIST (UP) 

 

JCH ERKLÄRT ES ICH und nur zu DIESEM WIR<D gesagt DUBISTICH 

und ICHBINDU = WIRSINDALLES! DU kannst nie von unten nach 

oben sehen. Hier kommen die 3 Wachstumsstufen zum Tragen. IN 

jeder Wachstums-p-hase ist etwas anderes wichtig und löst sich IN 

der nächsten auf. Wenn DU etwas durchlebt und verstanden hast, 

wird es unwichtig. Genauso ist es IM GEISTIGEN: DAS träumende ICH 

kann das JCH nicht sehen. ICH träumt SICH AL<S ein blaues ICH 

(PROGRAMM) und aus diesem Programm wird die Maske = kleines 

blaues „ich“ generiert. (VIDEOBEAMER) DU GEISTWESEN träumst <die 

Figur >IN DEINEM Traum. JCH lässt DICH<den „Udo“>IN DEINEN 
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Traum hinein träumen. DU kannst DIR als träumender Geist nicht 

heraus suchen, was DU träumst. Es ist somit voll gesteuert. Alles, was 

DIR IM Traum erzählt wird, wird dem GEIST DER SICH 

ALLES<ausdenkt erzählt.  

SELBSTGESPRÄCH von JCH zu ICH.  

IN AL<LE-N HEILIGEN SCHRIFTEN>WIR<D> DIR DAS ERZÄHLT – wenn 

DU IN der Lage bist, es IN Zahlen umzusetzen, dann erkennst DU:  

es ist ein Computerprogramm.  

Nur Unterschiede kannst DU sehen: dargestellt durch AL<LE (beides heißt: 

nichts). Nichts Ausgedachtes kann etwas hören. ERST, WENN DU NICHTS 

BIST – BIST DU ALLES. DU BIST IMMER DAS SELBE ICH – aber 

ausgedachter Weise immer das G<LEICHE „ich“.   

Glaubst DU, DU BI<ST die Person, so stelle DIR vor, „du“ willst „deinen“ Händen 

erklären, das „du“ es bist der sie bewegt. Das wird „dir“ nicht einfallen. Diese 

Person ist ein Teil von ICH und ICH hat nicht das geringste Bedürfnis, der Person 

zu erklären, dass ER diese Figur bewegt.     

85<44444444444444444444444444444444444>012 …da ist die Katze über die 

Tastatur gelaufen 35x4=140  P<140>1<4=5 

ALLES IST IN DEINEM KOPF, was die Sache so schwierig 

gestaltet ist das Werte- und Interpretationsprogramm, das 

ständig hinein grätscht. 

VORSTELLUNG IM ROTEN KOPF/ALLES IST IN DIESEM ROTEN KOPF: 

Denke DIR< irgendetwas> V-OR DICH H-IN z.B. „Marsmännchen“ – DU weißt, dass 

es von DIR IN DEINEM KOPF JETZT und HIER ER<SCH-AFFEN>WIRD. Es 

existiert nur deshalb, weil DU es JETZT denkst und es sieht genauso aus, wie 

DU es DIR ausdenkst. Wer sagt DIR GEISTWESEN, wie z.B. Schneewittchen 
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auszusehen hat – DEINE begrenzte Logik. WIR gehen einen Schritt weiter: 

Wenn DU ein „Marsmännchen“ IN DEINEM KOPF formst und DU gestaltest es, 

dann „muss“ DIR z.B. einfallen, welche Farbe die Zipfelmütze hat. Ein 

Trockennasenaffe hat keinerlei Freiheit – es „muss“ in ihm 

auftauchen.  

„Arbeite“ nur noch mit Sachen, die HIER und JETZT DA SIN<D und 

die DU überprüfen kannst – alles andere sind Hirngespinste - 

HALLUZINATIONEN. Denken kannst DU nur JETZT und jeder Gedanke< an die 

Vergangenheit ist niemals IN der Vergangenheit passiert, sondern wenn DU es 

denkst und das kann IM MEER nur JETZT und HIER sein. Es sind alles 

einprogrammierte Daten!      

WENN DU JCH BIST – DANN NIMMST DU< ALLE SCHULD >AUF DICH 

– DAS IST DAS ROTE WIR – WIR VERFÜGEN ÜBER DAS 

BEWUSSTSEIN, dass WIR niemanden – den WIR UNS< ausdenken, 

vorwerfen, dass er so ist, wie er ist – weil WIR ihn UNS <so 

ausdenken. 

Es gibt kein falsches Bild – ein Bild ist nur eine winzig generierte 

Datenstruktur aus einer DATEI und diese DATEI ist wiederum nur eine winzige 

DATEI aus einer noch größeren DATEI. Als generierte Dateistruktur ist es 

völlig wertneutral und somit nie falsch oder richtig.  

Bilder sind PIXEL in einer bestimmten Anordnung, die IN DIR 

einen Unterschied erzeugen – eine Illusion. Bild ist Bild und heißt 

vatersprachlich: B (INMIR)IL<D(GÖTTLICHE LICHT<ÖFFNUNG). Es sagt also eindeutig 

aus, das etwas IN MIR geboren wird und es DEIN LICHT IST.    

„MACH DIR KEIN BILD“ – IN einem Traum wird IMMER AL<LE-S 

JETZT geboren und es gibt keine Vergangenheit oder Zukunft.  
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ES SIN<D> AL<LE-S MEINE sich ständig wechselnden Gedanken IM HIER und 

JETZT. So ist die Lüge eindeutig nicht, was IN DIR 

auftaucht, sondern, was DU hinein interpretierst IN< dieses 

Bild, welches DU DIR SELBST IN DIR ER<ST>EL<ST. Jede subjektive 

Interpretation hat völlig aus den Augen verloren, was HIER 

und JETZT WIRKLICH IST. 

Das Problem ist somit nicht: Was da ist, sondern was DU daraus machst! Es 

täuscht DICH somit immer nur DEIN EIGENES INTER<PRE-TAT-

IONS-SYSTEM. Dieses SYSTEM ist DEIN EIGENER tief/r verwurzelter Glaube. 

GL(GEISTIGES LICHT) – AUB (SCHÖPERISCH AUFGESPANNTE POLARITÄT) 

GL (WELLE/STEINHAUFEN) 

 die Schöpfung einer aufgespannten Polarität …heißt als Wort – 1-6-2 = אוב

gelesen: Beschwörung, Grube, Zauber, Totengeist, Wahrsager usw. Jede Schöpfung ist 

somit eine Beschwörung (DES MEERES), ein Zauber, eine Wahrsagerei (Wahrheiten die 

DU selbst beschwörst). DU ER-W<ECK-ST Totengeister bzw. beschwörst Tote herauf.  

Der Wasserschlauch symbolisiert Gestaltwerdung (Wasser) eines logischen 

Lichtes einer schöpferisch aufgespannten Kollektion. Hast DU den gefüllten 

Wasserschlauch nicht unter Kontrolle, so spritzt er um sich, wie er will. 

Zauberlehrling – gleiche Metapher  Usw. So können WIR VATERSPRACHLER natürlich jedes 

einzelne Wort IN der Tiefe beleuchten: z.B. Z<AUB-ER = DIE GEBURT< einer 

schöpferisch aufgespannten Polarität ist ER-W<ECK-T.        

 

W-ACH W-ER<DEN kann nur der GEIST. DU schläfst JETZT und träumst und 

dann ER-W-ACH<ST DU IN einer HÖHEREN W-ELT. Ein gedachter Gedanke 

kann nie wach werden, es ist eine Erscheinung >DEINES GEISTES. 
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Diese Weisheit wirkt erst: wenn DU glaubst kein 

Trockennasenaffe mehr zu sein und nicht mehr versuchst, diesen 

am Leben erhalten zu müssen. Die Freiheit erhältst DU erst, wenn 

DU HOLOFEELING VERSTANDEN HAST!  

DU musst NICHTS dazu tun! (MEINE FROHE BOTSCHAFT) DU 

wächst von GANZ ALLEIN.  

Jede Verbesserung betont eine Seite mehr und es entsteht ein 

Ungleichgewicht. Definierst DU irgendetwas als „besser“ – so zeugt es von 

einseitigen Idealen, ohne das DU es mitbekommst. Jeder DER ein einseitiges 

Ziel anstrebt – ENT-HEILIGT SICH SELBST. DIE SYNTHESE von „krank“ 

und „gesund“ ist HEIL. Denkst DU etwas nicht, ist es IN DER EINHEIT – 

also nicht da. Denkst DU nicht an „gesund“ ist „krank“ ebenfalls nicht da.  

HIER kommen WIR ZUM BEWUSSTEN BEOBACHTER – DAS 

IST EIN ZUSTAND – wo „beides“ da ist. DU siehst eines und das andere ist IM 

GEISTIGEN HINTER-G<Rund. Hell und Dunkel IM< GLEICHEN Augenblick> S-EHEN.  

Das „KN-ETE“-Beispiel symbolisiert es auf den PUNKT – es wird IN< jedem 

Augenblick das Bestehende umgeformt. Wo ist Vergangenheit, wo Zukunft in diesem 

verstandenen Beispiel?  

Denke nie die Logik eines anderen nach (das ist der 2.). Wer hat jemals 

einen Lichtstrahl gesehen?  … Alles UNLOGISCHE – suche nach dem Trick, wie es 

doch geht. Das Logische und das Unlogische sind beide leicht zu zerstören. 

Was kannst DU nicht zerstören?  
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FAKTEN – ES SIND HIER UND JETZT überprüfbare Tatsachen!    

WIR BRAUCHEN EIN VOLLKOMMEN NEUES BETRIEBSSYSTEM!!! 

→COMPUTERSIMULATION – alles ist möglich, ob Kugelwelt, Scheibenwelt oder 

Scheißhaufenwelt – völlig wurscht.  

ES SIN<D GEDANKEN> VON DIR!!! Alles sind Facetten >DEINES GEISTES!  

Das Programm konntest DU DIR nicht heraus suchen, aber DU 

kannst alles um 180° drehen, was DU als „schlecht“ ansiehst, kannst DU 

durchaus als „gut“ sehen und umgekehrt. Jede Vorstellung von 

„richtig“ setzt eine Kehrseite voraus. Der REI<Z-auslöser ist 

einfach nur und ist niemals „schuld“, wenn es DIR schlecht geht. Leid 

kommt nur von DEINEN <<<Interpretationen. Was macht DEIN 

„Ego“ aus Geräuschen z.B. Beleidigungen, Trauernachrichten? Hast DU dies 

„geschafft“ – hörst DU vollkommen mit Beurteilungen auf 

und schaust nur noch.  

Denkst DU an etwas nicht z.B. hungernde Negerkinder usw. sind sie nicht! Brichst 

DU das 2. Gebot gibt es „Watschen“. Alles, egal was DU denkst ist IMMER 

HIER – DU BIST DAS ZENTRUM und kannst DIR bewusst HIER< etwas 

ausdenken, dass ist DEINE Schöpfermacht.  

Alles wird dem HIER einen Namen gegeben z.B. München UND es ist JETZT. Da 

„außen“ gib es nichts. DU rastert ein KONSTRUKTPROGRAMM AB!  

Für DICH GEIST GI<BT es kein „richtig“ oder „falsch“.  

Zusammenfassend: DU GEISTWESEN BIST nicht der „Trockennasenaffe“ auf 

einer Erdkugel. DU denkst DIR das Konstrukt< Erde + Trockennasenaffen aus 

und sie „müssen“ so sein, wie DU sie DIR denkst. DAS EINZIGE HINDERNIS BI<ST 

DU SELBST – DU hast DEINEN EIGENEN GEIST erschlagen. DU verwechselst 

DICH permanent mit einem einzigen Gedanken >von DIR GEISTWESEN. 

Durchschaue es! Mehr „musst“ DU nicht wissen.   
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Schaltest DU die ausgedachte Lampe – die die Erdkugel beleuchtet aus – ist 

alles WEG. WEG ist die Trinität. Hell (These) Dunkel (Antithese) LAMPE (SYNTHESE)  

Eine Feinjustierung: DU machst DICH SELBST zur LAMPE und schaust 

Unterschiede an – hell/dunkel. Siehst DU hell als Unterschied ist die 

dunkle Seite drum herum. WIR denken an die zwei flachen Bilder (3-D-

Brille) - Quadratflächen.   

Apokalypse = ENT-HÜLLUNG – die Enthüllung bedeutet nichts anderes, 

als das WIR die Hülle entfernen und WISSEN, AL<LE-S>I<ST>IN MIR.  

 

 DAS MEER DAS IM ME(E)R IST, kann SICH SELBST nicht denken, 

ES kann< vergängliche Gedankenwellen> AUS SICHaufwerfen!  

       

HEH = 5 = DER (Vorsilbe) 

SCHIN-MEM = 300-40(600) = NAME 

JOD-ENDMEM = 10-600 = (des) MEER(ES) 

ENDMEM-JOD-MEM-SCHIN-HEH = HIMMEL = UP/86/GOTT(EL)DAS(H)MEER(MEM) =  אלהים 

EWI = kommt von EHE (IM GEIST) 

K-EIT = W-IE BU-CH<ST>AB-IER<T 
 

DEIN<Körper ist >DEINE VON DIR< ausgeträumte Traumwelt 

und diese erfordert eine ständige Gestaltveränderung. DEIN 

momentaner Glaube ist sehr fehlerhaft (es fehlen Teile). DEIN GEIST erschafft genau 

das Gegenteil von dem, was DU glaubst zu sein. Siehst DU etwas als richtig an, 

wird genau das Gegenteil von dem behauptet – damit DU lernst DICH nicht 

mehr zu REI-BEN. Es ist DEIN Spiegel – auf dem sich Worte 
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befinden und DU lernst um die Ecke zu schauen. Das für DICH Verkehrte wird 

durch diese Spiegelung richtig.  

SO WIRD HARMONIE GESCHAFFEN. 

UDANAS – AL<LA-H (AL – SCHÖPFERGOTT< LA (auseinandergeschmissene Wahrnehmung) 

BU<DDA (BU – IN IHM ist das DA (WISSEN) 

J<HWH (J=GOTT ist Gegenwart) 

Alle Bezeichnungen sagen das SELBE aus. 

VOLUMEN ist ein K-REI<SE-N, heraus rollen – stellst DU DIR etwas vor, 

geht das andere nach hinten = ein rollender Kreis. Die gesamte 

ausgedachte Menschheit ist DEIN< Gedanke und dieser „muss“ genauso sein, 

wie DU ihn DIR denkst. DEINE< ausgedachte Menschheit kann 

somit nichts dafür, dass DU noch schläfst und diesen 

„materialistischen Alptraum“ träumst. Beachte: auch ein 

träumender Geist ist ein Gedanke von DJR. Jedes Axiom = Grundannahme 

(ganze Naturwissenschaft) wird durch den Glauben an diese verwirklicht 

und ist nur eine Denkmöglichkeit. Diese verwirklichten Theorien 

(=Thesen) sind sehr beschränkt. Z.B. Wenn eines wahr ist, kann das andere nur falsch sein. 

ES GEHT NUR UM DAS wertfreie SCHAUEN UND DIE FEHLER ZU 

ERKENNEN!  

Dieses beschränkte System ist so geschaffen, damit DU es erkennst. 

Alle Fanatiker haben eines gemeinsam: Sie glauben sie verfügen über das 

EINZIG RICHTIGE und bekämpfen unweigerlich Feindbilder. Die 

Hiobsbotschaften kommen von GOTT SELBST – es wird „geprüft“, ob DU 

WIRKLICH VERTRAUST. Keinen Fanatiker kann „man“ von etwas überzeugen. 
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GOTT denkt SICH bei allem etwas, auch wenn DU JETZT einen „Scheißfilm“ 

träumst. Fehler sind ganz bewusst eingebaut, damit der GEIST sie erkennt. 

DEIN Glaube entscheidet wo, wie und was DU DIR denkst. 

Jedes Geräusch ist nur ein REI<Z-auslöser und DEIN< Programm- baut ein Bild 

auf z.B. Udo. Es ist so programmiert, bei diesem REI<Z-Auslöser so zu 

reagieren.  

Bei Um-Programmierung bzw. Erweiterung/Vervollkommnung 

DEINER Programmdaten kannst DU bei gleichem REI<Z-Auslöser lachen. 
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 Weißenburg Teil 4 

Die einzelnen Religionen sind wie Sinnesorgane – Spezialisierungen. DIE 

KATHOLISCHE KIRCHE IST vatersprachlich betrachtet DAS GANZE betreffend. 

 

ERKENNE, Jesus von Nazareth ist eine Märchenfigur und nicht CHRISTUS.   

BEWUSSTSEIN IST: ICH träume JETZT und DIE KN-ETE nimmt JETZT<die Form 

an, die ICH ihr gebe. Das eigentliche Hindernis ist das kausale Denken, 

das immer eine Vergangenheit voraussetzt  für den JETZT 

Augenblick.  

REALISMUS wird NEU definiert: Es ist alles das, was ICH HIER und 

JETZT IN meinem Gesichtsfeld sinnlich wahrnehme.  

Egal, was erscheint, es wird permanent eine Interpretation darüber 

gelegt. Ein kleines Experiment: Trenne die Reizauslöser von den 

Interpretationen und DU wirst feststellen – 99,9% sind dazu GE-REI<MT.    

S-IEH NUR NOCH DAS, WAS JETZT DA IST!!!  

In dem Moment fällt das „Wollen“, die Interpretation und Wertung weg. 

SCHAU – WAS JETZT IST = DIE HEILIGKEIT!!! 

ICH ALS SCHAUENDER BIN IMMER (UNVERGÄNGLICH) – meine Gedanken 

kommen und gehen im ständigen Wechsel (vergänglich).     

WIE GENIAL „muss“ DER GEIST SEIN, DER SICH AL<LES 

ausdenkt. Alles, was erscheint sind Erscheinungen/Gedanken 

>IN DEINEM Traum. 
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WIEDERGEBURT IM GEISTE – IST DIE 

WIEDERGEBURT IM ROTEN HAUPT. 

Es ist dann alles IN DIR und es kommt alles AUS DIR. IN< 

diesem Moment ist DIR BEWUSST – DU BIST DER SPIEGEL – DER SICH 

SELBST< aufbläht: in vor dem Spiegel<│> hinter dem Spiegel.  

Es gibt keine Feindbilder – Feindbilder entstehen nur durch die 

Interpretation durch das Programm und dieses kategorisiert in GUT und 

BÖSE.   

WIKI: Feindesliebe wird ein individuelles und soziales Verhalten bezeichnet, das Feindschaft 

und Hass durch Wohltaten für Feinde und den Verzicht auf Rache und Gewalt an ihnen zu 

überwinden sucht. Ziel dieses Handelns ist je nach Tradition die Versöhnung, das beiderseitige Glück 

oder dauerhafter Frieden miteinander. → „Liebet eure Feinde“  

 Freund, böse …trägt beides IN SICH, weil GUT und BÖSE vereinigt = 200-70 = רע

werden „müssen“.   http://gematrie.holofeeling.net/רע    →rationale Augenblick 

Die ältesten Schriften des Hinduismus, die Veden (JETZT GESCHÖPFT AUS 

GOTT -„entstanden“ 1500 -1200v. Chr.) und UP-ANI-SHAD („entstanden“ 200-700  v. Chr.), enthalten 

AHIMSA, das Prinzip des Nichtverletzens. Danach soll jede Gewalt in 

Taten, Worten und Gedanken gegen andere vermieden werden. Dies wird 

großenteils mit dem Gedanken der Einheit aller Lebewesen begründet, etwa 

Vers 6 aus ISA UP-ANI-SHAD:  

„DER< alle Wesen >IM SELBST S-IE-H<T und DAS 

SELBST <in allen Wesen, hasst niemanden.“ 

ICHBINDU-DUBISTICH und WIRSINDALLE  

ISA = ישע → http://gematrie.holofeeling.net/ישע    → JESUS ALS SYMBOL 

http://gematrie.holofeeling.net/רע
http://gematrie.holofeeling.net/ישע
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Hast DU ein symbolisches HAND-Y (MEIN J<OD) IM ROTEN KOPF – weißt DU AL<LE-

S. GOTT IST DAS INTER<N-ET. GOTT IST IN MIR – DU stellst nur die 

falschen Fragen – meist nur um DEIN egoistisches selbst. Fragen und 

Antworten sind EINE W-EL<LE – jede Frage enthält schon die Antwort, sie 

sind ebenfalls IN DIR und tauchen zur gleichen „Zeit“ (Welle) auf. Es ist so: DU 

GEIST BIST DAS MEER SELBST – die Frage ist der Wellenberg, der 

IN DIR auftaucht und IN DIR ist, so ist die Antwort das Wellental.    

Etymologie 

ISHA (ईशा - īśā) bedeutet Herr oder Gott (Ishvara); Isha leitet sich seinerseits ab vom Substantiv 

ईश - īś (Eigner, Herrscher, Oberhaupt) bzw. vom gleichlautenden Verb (fähig sein, in der Lage 

sein, können, vermögen). Die indoeuropäische Wurzel ist *aik- und die germanische 
Wurzel *aigana-, Deutsch eigen und engl. own. 

Upanishad (उपनिषद् - upaniṣad) bedeutet wörtlich das Sich-in-der-Nähe-Niedersetzen; 

āvāsyam = gelenkt, geleitet, kontrolliert; umgeben, umhüllt 

īśa = vom Herrn, von Gott 

Īśāvāsyam bedeutet somit Von Gott gelenkt oder von Gott umgeben. 

https://de.wikipedia.org/wiki/Ishvara
https://de.wikipedia.org/wiki/Indogermanische_Sprache
https://de.wikipedia.org/wiki/Germanische_Sprachen
https://de.wikipedia.org/wiki/Germanische_Sprachen
https://de.wikipedia.org/wiki/Deutsche_Sprache
https://de.wikipedia.org/wiki/Englische_Sprache
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Isha als Bezeichnung für die höchste Gottheit wird auch in der Svetasvatara-Upanishad 

verwendet, die um zirka 300 v. Chr. entstanden ist. Der Begriff Isha wird hier R-
UD<RA zugedacht. Im Manusmrti, das gegen 200 v. Chr. verfasst wurde, steht der Terminus 
Isha für ein monistisches, panentheistisches Höchstes Wesen. 

Fähig sein, in der Lage SEIN, können, vermögen – DU kannst alles, 

„musst“ es nur GLAUBEN. Hier ist entscheidend, von welchem GLAUBEN WIR sprechen:  

GL-AUB-EN – AUB = Beschwörungskunst – Was beschwörst DU aus DIR 

MEER als eine Welle herauf – das wird zu einer Existenz IN DIR??? 

https://de.wikipedia.org/wiki/Isha-Upanishad 

Anrufung: 

„OM. Die Persönlichkeit Gottes ist perfekt und vollkommen. Da sie vollkommen perfekt ist, 

sind auch ihre sämtlichen Emanationen wie diese phänomenale Welt perfekt als Vollkommenes 

Ganzes geschaffen worden. Was immer vom Vollständigen Ganzen< abgesondert wird, ist in sich 

vollständig. Da die Persönlichkeit Gottes ein Vollständiges Ganzes ist, bleibt sie selbst nach 

Absonderung all dieser vollständigen Teile in perfektem Gleichgewicht.“ 

Vers 1: „Alles im Universum wird vom Herrn gelenkt, ob unbelebt oder belebt. Akzeptiere 

daher nur Dinge, die dir wirklich zustehen und erstrebe nicht den Reichtum anderer 

(wohlwissend, wem er gehört).“ 

„Pinsel malt ein Bild“ - Metapher! Stift – Hand – Maler – Einfall … keine 

kausale Reihe –sondern REI<HE – DU BI<ST>DER SPIEGEL<Wahrnehmung   

 

HIERARCHIE sollte verstanden sein. JETZT G-EHEN WIR in die andere Richtung. MEINE Hände 

tun das, was ICH sie tun lasse. ICH bewege< meine ausgedachten Hände, weil es MIR eingefallen ist, 

sie das tun zu lassen. Versuchst DU< deinen ausgedachten Händen zu erklären, dass DU DER BI<ST, 

DER sie bewegt? ICH versuche nicht der “xxx“ zu erklären, dass ICH ES BIN, DER „xxx“ Hände bewegt.  

HINTER DIR Träumender GEIST ist noch einmal EINER – DER DICH 

träumenden Geist inspiriert. Jeder Moment der IN DIR auftaucht, ist der 

BESTE, den es überhaupt gibt.     

HIER-ARCH-IE = HIER IST DAS WORT GOTTES! 

 

https://de.wikipedia.org/wiki/Rudra
https://de.wikipedia.org/wiki/Rudra
https://de.wikipedia.org/wiki/Manusmrti
https://de.wikipedia.org/wiki/Isha-Upanishad
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Weißenburg Teil 5  

DER NAME GOTTES WIR<D> zum GEBURTSGEBER = DER MATRIX! (SCHM-AL-Z) 

Wenn JCH als ein „ich“ IN< Erscheinung trete IN DEINER Traumwelt, gelten für 

MJCH die Gesetze von dem träumenden Geist – ER ist der Bestimmer.  

Der BESTIMMER<  für alle naturwissenschaftlichen 

Gesetze ist >der träumende Geist. 

DEIN BASIC-Programm = Logik schreibt DIR vor, dass DU nicht übers Wasser 

laufen kannst und somit gelten für alle Ausgedachten die IN DEINEM 

Programm 
auftauchen

 – die Gesetze die DU bestimmst. 

Auszug aus ICHBINDU: 
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Ohne Worte!  

Kleine Anleitung: 

Ein deutsches Wort wird in Hebräisch umgesetzt mit Wörterbuch bzw. 

Explorer. HEBRAISIEREN heißt: DU setzt eine Zeichenkette in hebräische 

Zeichen um z.B. P = U x I . Dadurch steigst DU in die tiefere Ebene des 

Programms. (siehe Tabelle ↓) 
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Die ROT-BLAU- Lesung bewirkt, dass DU die HEILIGE THORA richtig lesen 

kannst und DU kommst IN eine HÖHERE KONTEXTEBENE. DU bleibst z.B. nicht 

bei Kain-Abel oder Adam-Eva stehen, sondern erkennst den SINN dahinter.  

Bsp. RUDOLPH – R-UD – 200-6-4 (KOPF DER VERBUNDENEN ÖFFNUNG = IMPLOSION)rational 

aufgespannte Öffnung (EXPLOSION)    

 

OLPH – 70-30-80(800) 
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SCHM = 300-40 = שם = Wort, dort …W<ORT = DOPPELT< AUFGESPANNTER 

ORT; D<ORT = ÖFFNUNG< eines ORTES; OR = LICHT bzw. Fell usw.; T = 

SPIEGELUNG (9), ERSCHEINUNG (400) 

ACHT =   1-8-400 = אחת = weibliche EINS;   8-400 = חת = Furcht, Schrecken, 

zerbrochen …Zusammen: ICH W<ERDE (in) Schrecken, Furcht (versetzt) …mit 

einem T am Ende verweist es auf WEIBLICH.  

SCHR<ECKEN = LOGISCH (300) BERECHNETE (200) <ECKEN  

SCHW-ESTER = SCHW = NICHTIGKEIT und ESTER = wo ICH MICH versteckt habe  

 

 HASA = HASE = heißt: fantasieren, Wachtraum, Tagtraum, wach = 5-7-5 = הזה

träumen – es symbolisiert, das alle Figuren geträumt werden und dieser 

Tagtraum schlägt Haken, wie die Aktionsart des Hasen es beschreibt.  

Aus „ICHBINDU“ – REGEN>BO<GEN    
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„Der Hans lief ins Freie“ – verknüpfen WIR mit dem 12./13.9. = Geburt des 

JUPITER (JUP< auf Reisen) 

„Brust“ = im Geiste sehen  8-7-5 = חזה  

Wenn DU WIRKLICH aufmerksam MEJNE OHRENBARUNGEN 

studierst und nicht nur überfliegst, so ist DIR aufgefallen, dass der obere 

Ausschnitt aus ICHBINDU im ↓ 

 

 

wieder erscheint. Die „später“ erschienenen ROT-BLAU Schriften sind 

genauere Beschreibungen aus dem 8. OHRENBARUNGEN.  

DEINE< Aufgabe ist es, das TIER> IN DIR zu beobachten, wie es <auf 

Erscheinungen, mit denen „es“ konfrontiert wird, reagiert. Der SINN 

DES LEBENS IST ES, diesen speziellen Charakter* zu durch schauen.   

*  

 

 

Die KN-ETE (BASIS) ist die Substanz und verformt sich SELBST nicht, 

kann< aber alle Formen annehmen, das macht der JOZER (Former).  
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Der JOZER ist der schöpferische Intellekt.  

GOTT ist ALLES und NICHTS gleichzeitig! 

J (GOTT) gebiert (Z) <die Berechnungen (R) und ZR = zu Form werden.  

Kurzform: GOTT formt SICH SELBST ständig IN< neue Formen um. 

GOTT ist DER ER<SCH-AFF-T und DU< erschaffst z.B. Udo.  

Frage DICH: Was ist DEIN Schwamminhalt?  

DEIN blaues „ICH“ ist ein reines Konstrukt-, Werte- und 

Interpretationsprogramm. Es erfolgt eine EINGABE und DEIN 

Programm reagiert. Die Eingaben sind bei verschiedenen 

Programmen gleich z.B. Küche – jeder sieht jedoch eine andere Küche.   

O-FF-EN-BAR-UNG 

 O QUELLE< = 70 als Augenblick, o als K-REI<S, rollen… O wird zu 2 

 FF = (Wissens) Facetten diese sind eine 

 Polare Berechnung (BR) und BR heißt: „äußere“, das scheinbar 

„äußere“, ist die 

 Aufgespannte Existenz des Intellekts >IM GEIST 

Dieses symbolische Herausrollen aus O heißt in der Physik 

VOLUMEN und VOLUMEN heißt herausrollen. Rollt etwas heraus, so 

heißt es Ex-VOLUTION – es beschreibt den Vorgang des 

HERAUSROLLENS IM EWIGEN HIER und JETZT. Eine EVOLUTION 

bedingt eine REVOLUTION = HINEINROLLEN IM SELBEN MOMENT. 

So gibt es nur das: was JETZT und HIER da ist. DA beschreibt, 

dass es auf DEINEM Wissen/Intellekt  (DA) aufgebaut WIR<D. Aus was 

rollt etwas heraus? AUS DIR NATÜRLICH. (NTR) 

DA erweitern WIR zu DATEN. 
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Satz: DEIN Glaube ist Gesetz und erzeugt durch DEIN 

Urteil <die Bilder. 

Wichtig: Halte nicht mehr fest an DEINEM einprogrammierten Glauben, von 

einer Evolution, die sich über Jahrtausende entwickelt hat, denn das Wort erzählt 

DIR GEISTWESEN DEINE eigene GEISTIGE GE<SCH-ICH<TE. GE<SCH-ICH-TE sind 

GEISTIG logische „ich“ Spiegelungen, auch GEISTIGE SCHICHTEN.  

WAS GLAUBST DU IN DEINEM TIEFSTEN INNEREN? 

Die Form spannt etwas auf, nämlich DEIN< geöffnetes >ICH = FORM>EL. 

Anders: Es ist eine Form >von EL. Einmal als 1-30 und einmal als 70-30 gelesen.  

Hast DU die Geduld, DICH WIRKLICH mit DIR SELBST auseinander zu setzen? 

Frage DICH: interessiert es DICH WIRKLICH oder gehst DU nur 

oberflächlich drüber weg. GOTT WIRD SCHON MACHEN ist völlig richtig, aber 

DEIN INTER<ESSE ist ebenfalls wichtig.  

ERKENNE: Jede Einseitigkeit z.B. „da oben hängt eine Lampe“ - setzt das Gegenteil.  

Das, was DU HIER hörst IN DEINEM KOPF ist AB-GE-H<O-BEN. Der 

VATER-GEIST mit einer Wahrnehmung, die ist O<BEN. BEN = polare 

Existenz. Die polare Existenz ist die Voraussetzung, dass DU GEIST etwas 

wahrnehmen kannst.  

Was DU zusehen bekommst, hängt davon UP, WER DU GLAUBST ZU 

SEIN und auf welcher Seite DU DICH befindest. 

Hier können WIR das Beispiel vom Aufbau des EI anwenden. Die Schale ist 

durchbrochen, das steht für oberflächliches materialistisches Denken, 
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danach sehen WIR das EI<WEISS (WEIB). IN dieser Entwicklungsphase 

durchschaust DU DEINE eigene Logik (WEIB) – die DU zum Denken benutzt. Nur 

der GEIST (ADAM) liebt beides, eine Logik ist immer einseitig. Steigt der 

ADAM hinab in die Tiefe seiner eigenen Traumwelt wird es irdisch. ER geht 

über den JORDAN. ER kommt IN einen T (SPIEGEL/ERSCHEINUNGS) RAUM. Gehst DU 

über den JORDAN, dann BI<ST> DU TOT = DU WIR<ST-SO VIELE TOTAL. Lass die 

Toten die Toten begraben. Der materialistische Schwachsinn ist hinderlich für 

GEISTIGES WACHSTUM. 

Es liegt an der geringen GEISTIGEN Aufnahmefähigkeit, dass DU noch nicht 

folgen kannst – denke an das Ameisenbeispiel.   

 

IM<PULS für INTER<ESS>IERTE 
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Weißenburg – Teil 6  

Die Frage lautet: Was ist DER KERN bei einer Kernfusion?  

 

100-200-50 = affin (100) rationale (200) Existenz (50) 

Das ist die Ecke. J<SUS ist ein EIN<HORN → Strahlen/wachsen von Hörnern. IM 

TIEFSTEN INNEREN< ist, was sich in der Ecke befindet> das ZENTRUM. Hier 

unterscheiden WIR GEIST <Kanten*1- und Eckspiegel*2. Die 

Spiegelsymbolik ist tiefgreifend, um den Aufbau der Welt ansatzweise zu 

verstehen. 

Pyramidenwert ergibt sich aus: Bsp. JHWH = 72 

J 
J H 

J H W 
                         J H W H                   Ecke 

      10  5  6  5                 Ecke     
10  5  6 

10  5 
10 

 

 

IN der Mutation wird es genau erklärt. *1 2 Kantenspiegel und ein 

Abschlussspiegel = SYNTHESESPIEGEL ergeben zusammen einen *2 

Eckspiegel.  
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INNERHALB dieser Spiegel – wenn ICH von oben darauf schaue ist 

INTERN. TERNI verweist auf die Frage: Wieviel = 3!  

3 = D-REI und das heißt geöffneter (D) Spiegel (REI).  

DER EINE SPIEGEL muss sich öffnen zu D-REI Spiegeln, sonst kann 

nichts passieren. Immer  wieder das gleiche PRINZIP:  

 
THESE-ANTITHESE-SYNTHESE.  

Fällt eines weg, so lösen die anderen sich ebenfalls IM NICHTS AUP. Eine 

weitere Verknüpfung ist gegeben mit dem griechischen D-EL<TA, was 

symbolisiert ein D- REI<ECK darstellt. Delta ist als Zahlzeichen 4, da das 

Spiegeleck aus 3 Spiegeln besteht und 1en Abschlussspiegel 
benötigt. WIR denken UNS einen Einheitskreis mit 4 Quadranten ++/+-/--/-+. 

++ ist ROT = GEIST.  
Dieses NICHTS legen WIR hinten drauf als Abschlussspiegel. 

Die ROTE 4 heißt abschließen, weil die blaue 4 Öffnung heißt.   

Angenommen DU schaust IN DEN SYNTHESESPIEGEL (3), dann siehst 
DU die Ecke hinter dir. Das INTERN erzeugt somit ein EXTERN. Es ist 

aber nur eine Illusion, weil es sich nur IM SYNTHESESPIEGEL 
befindet.  

„Ich“ vor dem SPIEGEL befinde „mich“ IN < einem ausgedachten 3-
D-Raum. IN<S>EL = IN EL ist S (Raum Zeit) und diese hängen WIR IN die 

Spiegel hinein.  

ICH BIN DER SPIEGEL SELBST und wenn ICH< an „mich“ denke – 

ist IM Spiegel ein Gedanke = Wellenberg. DAS EWIGE MEER (86) wirft IN 

SICH einen Wellenberg auf (es ist ein Teilwasser des Meeres = Eruption von 

Gedanken) und nur so kann ICH< das Tal sehen. Dieses Tal ist der 

Raum/Traum IN< inden sich der Brösel hinein denkt, der FORM Spiegel steht 

– „er“ nimmt sozusagen Form an.  
 

Was DU (bisher) als verkehrt angesehen hast, spiegelt sich. Wird etwas für DICH 

sehr positiv, dann entsteht IM SELBEN Augenblick die Kehrseite. Es gehört 
untrennbar zusammen. Liebst du etwas besonders, dann bist du einseitig und 

„hasst“ vieles.  
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JCH HOLE EUCH HEIM. Glaubst DU ein Gedanke zu sein, also eine 

Gedankenwelle – so „muss“ sie vernichtet werden – also INS MEER 

zurückgeholt werden.  

Einschub: Stelle DIR V-OR, DU hast eine 3-D-BRILLE auf der Nase (AF = 

schöpferisches Wissen) – die Nase ragt wie eine Ecke vor. Die ausgedachten 

„Nasenflügel“ sind somit eine Lüge. Es spiegelt DEINEN Charakter (API).  

Bei der 3-D-Brille ist mit den 2 Quadratflächen Schluss.  
         

Das D-REI<ECK + INTERN und EXTERN bilden ein Quadrat. Die 

KUGELOBERFLÄCHE besteht aus Quadraten. Wenn „ich“ den Spiegel zu 

„mir“ an kippe, krümmt sich die Kugeloberfläche und über die DIAGONALE 

fällt die Kugeloberfläche immer mehr zusammen und mit jeder Krümmung 
werden es weniger D-REI<ECKE. „Ich“ kann den Spiegel auch nach INNEN 

kippen, dann krümmt sie sich als INNENKUGEL. Klapp ICH es ganz 

zusammen, ist es ein TETRAEDER, DER SICH IN< 
unendlichen Facetten zu einer ausgedachten Kugel 

gestaltet. Es sind somit alles kleine Facetten = D-REI<ECKE. ICH strecke eine 

ECKE und das wird meine D<ECKE (GEÖFFNETE< ECKE).  

                                   
Wenn WIR ------------ aus UNS et-was herausheben               bekommen WIR 

das GEGENTEIL:                                 
                                 

Ändere DEINE <FORM>EL und DU erhältst andere Bilder. Es wird immer 

so sein, wie DU glaubst, dass es ist. Auf dieser Ebene 

erzeugst DU durch DEINEN Glauben genau das Gegenteil.  

DU bekommst von GOTT (DEINEM EIGENEN HOHEN SELBST) genau das 

zu sehen, WAS DU IM TIEFSTEN INNEREN GLAUBST. 

Das ist die eine Seite der Medaille. Sobald JCH IN DIR einen Wunsch 

auftauchen lasse, muss DIR eines klar sein, dass jeder Wunsch den GLAUBEN 

IN SICH trägt, es nicht zu haben. „Bevor“ DU diesen Wunsch hegtest, hast 
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DU es IN DIR, das bedeutet es ALLES ZU SEIN. So löst sich Wunsch um 

Wunsch auf.  DU bist krank, weil DU glaubst DU bist JETZT nicht 

gesund und nicht durch irgendein Virus, der DICH GEISTWESEN befallen 

hat. Das sind alles logische Konstrukte – Ursachen-

Wirkungsmodelle bzw. kausal erdachte Ketten. Sagt der „Mensch“: 

„Mir geht es „heute“ gut“, so trägt er IN SICH die Unbewusstheit von: „Es ist 

mir schlecht gegangen in der Vergangenheit.“ DU kannst ja logischerweise 
nicht gleichzeitig krank und gesund sein.  

Das eigentliche Problem ist das „zeitliche“ DENKEN von vor- und 

nachher. IM JETZT „WÄR“ MIR DAS NIE PASSIERT – 

ES< PASSIERT >ALLES JETZT UND HIER. DER JETZT 

UND HIER PUNKT enthält alles! Alle HIER entspringen >aus 

dem ROTEN HIER und alle JETZT- Momente entspringen aus 

dem ROTEN JETZT. Alles ist IN MIR – IN MEINEM ROTEN 

KOPF!  

 

Das ist die 3-Dimensionale Darstellung der 2 D-REI<ECKE (INTERN und EXTERN). 
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Warum heißt es die blaue Erde?  20-8-30 = כחל WIE+/- Weltliches und ER<DE 

heißt erwecktes Wissen. Wenn sich „Menschen“ das Blaue vom Himmel 

herunter lügen, dann belügen sie sich selbst. Diese zwei TETRAEDER 
sind IN SICH verschachtelt. Alles Blaue symbolisiert die Oberfläche z.B. 

Wasser/Erde/blauäugig/blau als besoffen/herum getorkelt und die nächste 

Stufe → IN DIE TIEFE DER MATRIX wird nicht hinab gestiegen.   

DER MENSCHENFISCHER  – ER lässt DICH<<<< ins Meer schwimmen – 

gibt ein wenig Leine, dann zieht ER DICH wieder heran usw. DU WIR<ST müde 

gemacht, kommst jedoch nie mehr weg. DU WIR<ST aus der „Zeit“ gefischt.   

Klettbandbeispiel: DEINE Dogmen werden gelöst, dann empfindest DU 

eine gewissen Freiheit, bis DU DICH wieder IN<<<< ein Dogma verbissen hast 

und so geht das Spiel weiter.  

DIE FREIHEIT DES GEISTES steht über ALLEM! DU BIST OHNE HÜLLE – weil 

DU IN< jedem Augenblick> DICH NEU bekleidest. Jede Moralvorstellung sperrt 

DICH ein, außerdem ist es völlig wurscht, was „jemand“ über DICH denkt, denn 

als DENKER denken „sie“, was DU ihnen zusprichst.   

Es bewegt sich nichts.  

DAS GROSSE BLAUE ICH = KONSTRUKT- UND WERTEPROGRAMM. 

Dieses Programm reagiert auf Reizauslöser auf der Leinwand. 

(Erscheinungen = blau = extern) Somit kommt es zur permanenten Umformung der 

Erscheinung durch die Reaktionen auf die bestehende Erscheinung.  

BE (IN MIR) MER (ist das MEER). DIE LAMPE IM PROJEKTOR ist DER SOHN 

ROT. IM BEAMER befindet sich ein Projektionsdisplay = „ich“ = Maske. Dieses 

„Masken-ich“ ist mit dem Programm gekoppelt und färbt alle 

Reizauslöser in Maßsetzung des Programmes ein. DIS-PLAY = 

die Öffnung D einer intellektuellen I Raum-Zeit S ist ein Spiel.  
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PLAY = Wunder (PLA) des Augenblicks.  

GOTT< SPIELT EIN SPIEL >MIT SICH SELBST, denn es ist 

SEIN SPIEL. DU (GÖTTLICHES KIND) befindest DICH IN einem Sandkasten = KOL = 

DAS WELTLICHE >IN< einer Kiste = Logik.  

DEUS EX MASCHINE.  

Der Zeittakt verändert sich z.B. Wort, Zeile, Buch. WIR übertragen es auf ein anderes 

Beispiel: IM SPIEGEL ist der Glaube, DU seist ein 6-jähriger Bube. Also siehst 

DU auf Grund DEINES Glaubens einen 6-jährigen (extern) FORM> 

SPIEGEL. DU GEISTWESEN denkst DICH SELBST<<< als 6-jährigen aus. DU 

denkst DICH <aus> dem REI (=SCHÖPFERGOTT) <<<heraus. WIR GEIST 

stellen UNS IN< eine Raum-Traumzeit. Wenn DU glaubst DU bist dieser 6-jährige, 

dann BI<ST>DU IN
der Welt eines 6-jährigen mit allem, was dazu gehört

. Das ist das 

„Maskenich“ welches ständig flackert. Dieses Flackern ist immer jetzt, jetzt, 

jetzt… IM Projektor läuft nicht immer der gleiche Film, der wechselt langsamer – 

dieser Film ist zerhackt in eine Unmenge an Einzelbildern, die einem permanenten 

ständigen Wechsel unterliegen.  

JETZT G-EHEN WIR IN EINEN BEREICH H-INTER UNS – nicht mehr 

denkbar – REIN GEISTIG. DAS IST DIE SYMBOLISCH NICHT FLACKERNDE 

LAMPE IM PROJEKTOR – DAS IST DER GEIST DER UPJCH zuhört. 

DIESER IST DIE QUELLE FÜR DEN EIGENEN TRAUM. Der Schwamminhalt = 

Intellekt bestimmt, was DU träumst. DIE IMMERBRENNENDE 

PROJEKTIONSLAMPE (ICH) erhält IHRE ENERGIE VON JCH (ATOMKRAFTWERK = 

UNTEILBAR). JCH wird gespeist von UP (VERBUNDENE WEISHEIT = ALLES/NICHTS – mehr ALS DAS 

MEER geht nicht und weniger geht auch nicht). Alles Ausgedachte sind somit Formen/FORM>EL 

der ABSOLUTEN ENERGIE.  
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Grundradix:  

 

 

WIR nehmen den Säugling heraus – ein Säugling saugt an der Mutterbrust/MATRIX. 

So ERKENNEN WIR VATERSPRACHLICH den Unterschied für Brüste:  

männlich = IM GEISTE SEHEN =  8-7-5 = חזה  und die weibliche Brust: שד = 

Teufel = logische Öffnung. 

WIR G-EHEN AUP REI<SE-HN = WIR G-EHEN AUP … IN DEN 

SPIEGEL (REI) S-EHEN. Es bauen SICH aus einer LAMPE 

(ZENTRUMSLAMPE) <<<<unendlich viele Lämpchen auf – die sich aber alle aus 

DIESEM ZENTRUMSLICHT generieren. EINE REI<SE ist SPIEGEL<LA-MM. 

LA (LICHT SCHÖPFER) mit seinen 2 M (WASSER = GESTALTWERDUNG).  

M-EINE LIEBE BLEIBT BIS IN EWIGKEIT! 

AL<LES  arbeitet für GOTT und alle Figuren werden benutzt z.B. 

Musiker, Texteschreiber usw. Es gibt nichts SCHÖNERES, AL<S von GOTT 

benutzt zu werden. 
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Träumst DU auch – DEINE Grenzen weg zu sprengen, um AUP NEUEM L-AND 

zu G-EHEN. H<AST > DU den Mut über den HORIZONT zu fliegen, um DEIN< 

Leben zu verstehen? Ganz ex-GAL – wo DU hingehst, ER war schon dort, hat 

AL<LES vorbereitet, kennt NAMEN, „Zeit“ und ORT. SEINE HAND die führt 

DICH – BI<S>AN<S Ende der „Zeit“ und SEJNE LIEBE (SYNTHESE) BL-

EI<BT>IN EWIGKEIT - GLEICH. Vertreib die Angst, die DICH 

GEISTWESEN hindert, loszugehen – DICH bequem macht und DICH hält 

(einsperrt IN ein Gefängnis). Steig aus dem Boot (ANI), denn nur so wirst DU IHN 

finden – DEINEN Platz IN dieser Welt. 

UDO DAVID ZIMMERMANN – ICHBINBEIDIR … kein 

Augenblick BI<ST>DU ALLEIN. VERTRAUE MJR, dann kehrt IN DIR B-AL<D 

RUHE EIN (IN diesem Augenblick weißt DU – ER IST FÜR DICH gestorben, nun leb 

DU für IHN!) ES I<ST>SEIN Leben mit einer anderen Maske. 

ICHBINDU! Verstehe, was es bedeutet! Wirf zu MJR H-ER, was DICH 

beschwert und was DICH lähmt – JCH BIN DEIN GOTT – DER DICH 

und DEINE Mythe kennt. DU denkst zu viel an „morgen“ – was es nicht gibt. 

Quälst DICH mit DEINEN (ausgedachten) Sorgen…. JCH „will“ DIR IMMER 

helfen, werde an DEINER< Seite>G-EHEN – JETZT HÖR MJR zu, was JCH< 

DIR sag:  

JCH BIN DEIN GOTT! (DEIN EIGENES HÖHERES SELBST) 

 

DVD = 4>6<4 WIR kommen „alle“ aus dem K<ESS>EL GOTTES!  
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WIE (K) GOTT (EL) SEIN (ESSE). 

 

DU kannst bei INTER<ESSE alles erforschen – hier die Grammatik. 

 = Herausgeber 

 

 

 

„Sie“ = W. Rudolph und K. Ellinger haben herausgegeben, 

veröffentlicht usw.  

Was haben „sie“ bezeugt, herausgegeben?  

DIE THORA = TÜR!  

JCH öffne EUCH die TÜR/TOR zum Himmelreich.      
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Hier ist die biblische Geschichte von der SCHLANGE enthalten: Wenn DU 

vom Baum der Erkenntnis von GUT und BÖSE isst – dann werden DIR die 

Augen (=B<ECKEN) aufgehen und DU wirst sein WIE GOTT. Es geht DIR 

DEIN EIGENES GEISTIGES LICHT AUP – und jede Einseitigkeit schmilzt wie 

Schnee (300-30-3 = שלג) IN DER SO(H)NE.  

Die Schlange heißt auch Wahrsager. Der Explorer ist G-OL<D wert.  

 

 

Hier „müssen“ WIR unterscheiden – meinen WIR das, was JETZT da ist oder 

meinen WIR unsere Interpretationen? DU „musst“ DER BESTE und 

das größte Arschloch gleichzeitig sein. Umso mehr LIEBE DU 

WIRST – umso mehr wirst DU auch gehasst. Willst DU IN das gelobte 

Land, dann verstör all die Schwätzer (Amoriter) usw.  

DU< erschaffst >DEINE< Welt >IN DEINEM Traum – eine 

unvorstellbare Fauna und Flora in Farbe, Form usw. Es ist eine 

Charaktervielfalt, die es zu bestaunen gilt und all diese Geschöpfe kann 

ICH lieben, wie sie sind. Ein Geschöpf setzt einen Schöpfer voraus und 

ein Schöpfer schöpft alles aus S-ICH. 
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Welt: W (+/- doppelt aufgespannt)<ELT    

 

Der polare (B) Rand wird von Augenblick zu Augenblick geopfert, damit DU etwas 

NEUES zu S-EHEN bekommst. Schaust DU etwas an, dann darfst DU nirgendwo anders 

hinschauen – sonst ist es ja nicht mehr. Das bedeutet GEISTIGEN Stillstand.  

Wenn DU GEISTWESEN meinst, dass „die“ „die“ DU GEISTWESEN DIR um DICH herum 

ausdenkst - das was UPJCH spricht auch hören, dann täuscht DU DICH. DU GEIST BI<ST 

der Träumer von AL<LE-M.  Alles, was belauscht wird, richtet sich nur an den Träumenden Geist – es ist 

ein permanentes SELBSTGESPRÄCH ZW-ISCHEN UPJCH UND ICH.  

Diese aufs  Papier gebrachten Worte sind JETZT gemacht! 

HOLOFEELING KENNT KEIN FEINDBILD – ES VEREINIGT SICH ALLES! Jedes 

selektiv ausgedachte Denk- bzw. Glaubenssystem steht im Widerspruch zu anderen 

ausgedachten Systemen. Es sind somit selektive Betrachtungsweisen bzw. 

verschiedene Blickwinkel auf GOTT.  

 – RUACH = 200-6-8 = rational aufgespannte Kollektion, deshalb heißt es unter anderem = רוח

die 4 Himmelsgegenden.  

DEIN RUACH spannt SICH AUP. 1<4 = 5 

RUACH = als Wort: Geist, Wind, Zwischenraum  

(die Geburt (Z) doppelt aufgespannter (W) 

Gestaltwerdung/Alternieren/Alter/Altsein/schlafen/schlafend/antik) 
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Weißenburg Teil 7 

DIE „GOTTESKINDER“ vom Z-IMMER-MANN werden in der „BIBLIA HEBRAICA 

STUTTGARTENSIA“ beschrieben.  

 

Diese Schrift ist ENT-HEILIGT = DU erkennst es an den Pünktchen und Strichen, 

die eine einseitige Auslegung DIR Unerfahrenem ans Herz legen. ENT- als 

Vorsilbe kehrt die HEILIGKEIT GOTTES um.  

Zusammenhang: THORA-BUCH-WÄLZER-REIHE-ROLLE 

DIE THORA heißt REI<HE – das verweist auf die Rolle, die DU< in diesem Dasein 

spielst. Das Buch nennt MANN auch Wälzer, was wiederum auf herausrollen 

hinweist. Es beschreibt die ständige Umwandlung DEINER Person, 

DEINER Rolle – die ständige Umwandlung DEINER Gedanken usw.  

ADAM<EVA 

WIR verschmelzen alles IN DER 200 GRAMM ROTE KN-ETE = KN-ETE setzen 

WIR für den GEIST und diese verändert ständig SEINE<Form = EVA – 8-6 – חוה-

5 → http://gematrie.holofeeling.net/חוה heißt etwas AUS<DRÜCKEN, VER<künden, M-

EL<DEN usw.  

Es ist nicht möglich die GANZE SCHÖPFUNG in ein paar Sätzen zu erklären, es 

wird NEUGIERIG gemacht. EINS STEHT FEST: DU GEIST BLEIBST ALS EINZIGES 

ÜBRIG – was DU DIR< ausdenkst stirbt von Augenblick zu Augenblick – es sind 

DEINE +/-Gedankenwellen. 

Eine IN DIR liegende DATEI ist die KLASSISCHE THORA – Das THENACH-PROGRAMM.  

 

http://gematrie.holofeeling.net/חוה
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Hier sehen WIR hebräische Zeichen, die IN Worte eingeteilt sind – IM ORIGINAL 

IST DAS NICHT SO – ES IST EINE ENDLOSE REIHE – EIN WORT. Die 

Buchstaben werden von rechts nach links geschrieben.  

MATRIX – oben 2. Feld (Rolle) im Programm aktivieren.  

 

HIER entsteht eine lückenlose REI<HE durch Zusammenschiebung. Es 

symbolisiert zwei Spiegel mit EINER LAMPE dazwischen – ergibt einen 

Spiegeltunnel. 

 1 IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII    -/-/-/-…    

THOR = 400-6-200 = תור = (eine) Erscheinung (400) einer aufgespannte (6) Rationalität  
TR =  400-200 = תר = (eine) Erscheinung (400) der Rationalität (200) ist eine REI<HE = 
SPIEGEL<Wahrnehmung; diese Wahrnehmungen kann ICH untersuchen, 
erforschen …TUR-T>EL<T-AUBE (Liebestaube – sie kehrt immer wieder zurück 
zum Aussender – IN IHR HEIM) 
 
Tipp → ERKENNE: Lautwesen* sind Schöpfungsenergien, bei Gleichklang haben sie miteinander zu 

tun. ENERGIEN beinhalten eine bestimmte Qualität. Deshalb ist es empfehlenswert die Tabelle mit 

den 22 Zeichen in ROT/BLAU zu beherrschen – damit kann ICH MIR dann alles übersetzen. 

*L<AUT>WESEN …DU BI<ST>ES, der die Zeichen zum Leben ER-W<ECK-T.  
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WIR G-EHEN von der oberflächlichen Sichtweise – z.B. Meise – durch die 

VATERSPRACHE auf eine tiefere Ebene. M-EI<SE …was bleibt von der 

raumzeitlichen „Meise“ noch übrig? NICHTS!!! MANN lernt INNEN das 

Programm anzuschauen -  EINE NOCH TIEFERE SCHICHT SIND DIE SPRACHEN!!! 

(nachlesen bei Platon – IM Griechischen) 

Interessant ist, das an manchen Stellen ein -  PEH פ oder SAMECH  ס – alleine 

stehen – „Das erkläre JCH euch nicht!“  

Die REINE KONSONANTE RADIX ist noch nicht ENT-HEILIGT.  

Bsp.:  פנים = PENIM und PANIM – WIR „müssen“ alle Sichtweisen 

berücksichtigen, dann wird es nicht entheiligt.  

- Von Angesicht zu Angesicht – PANIM AL PANIM 
- Von INNEREM zu INNEREM -  PENIM AL PENIM 

 

 wird meist übersetzt als Oberfläche – die Oberfläche ist eine = פני

Quadratspiegelung   

 END-MEM – sieht aus, wie ein QUADRAT – Tetraeder hat 4 Seiten. Zeitlose = ם

„Zeit“ steht ebenfalls für das Lautwesen END-MEM.   

Beispiele für ELS-CODE IM THENACH: 

  

Machst DU DIR die Mühe und gibst diese IN DIE MATRIX der THORA 
ein, so schneiden/kreuzen sie sich (diese bilden Muster/Schnittstellen) und 
dann schaust DU bei Interesse nach, in welchen Bibelstellen diese 
vorkommen. Hier erkennt MANN die HARMONIE und Präzision DES 
PROGRAMMIERERS.   
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 Bsp. ROSCH 10x1 = 10 = kleine Gott 
 

DER, DER<DICH das JETZT träumen lässt, hat es gemacht. Da DU nicht IN 
die andere Richtung schauen kannst, weil DU glaubst DU BI<ST eine 

Figur >IN DEINEM Traum – vor DIR, muss JCH MJCH (DER NOCH WEITER HINTEN IST) 

IN DEINEM Traum – JCH kann es steuern – INKARNIEREN, um DIR das zu erklären. 

Wenn JCH wiederkomme, werde JCH widergeboren IN DEINEM 
KOPF. 

Ganz einfach ausgedrückt: Wo sind die 1,2,3,4 …. unendlichen Köpfe, die ALLE 

IN EINEM PUNKT ZUSAMMENFALLEN?  SYMBOLISIERT wird es IM< 

Hinduismus durch DEN ROTEN PUNKT auf der STIRN und der heißt: BINDU!!! 
 
WIR machen wieder eine Vorstellung zur Veranschaulichung:  

3 SPIEGEL bilden UNSER SPIEGEL<ECK – DU schaust IN< dieses Spiegeleck genau in die Mitte – DAS 
IST BINDU-PUNKT – auf dem Kopf stehend und spiegelverkehrt – „jeder“ der IN< DIE SPIEGELECKE 

schaut, befindet SICH IN DER MITTE = DAS IST DAS ROTE ICH     
 

 

Eckspiegel *1 – bestehend aus 3 Spiegeln 

JETZT drehen WIR es und schauen aus der Spiegelecke – die aus These/Antithese und SYNTHESE 

besteht genau IN DEN 4. Spiegel = D<ECK>SPIEGEL oder Abschlussspiegel!  

 

 

 

Eckspiegel*1 mit Abschlussspiegel – 3. Spiegel Ist die Decke 
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2 Kantenspiegel – 3-D-Brille = 2 Quadratflächen – eine REI<HE baut sich auf 

mit +/-/+/-… die Kante ist nicht zu sehen. WIR verknüpfen es mit DER BI-B-EL: 

„Moses Geschichte“ ist DEINE GE<SCHICHTE.  

DU verstehst Worte nur, was DEIN Intellekt daraus macht z.B. 

Mathematik = Rechnen, Paradoxa1* = widersprüchlich – so steht es in jedem 

Wörterbuch, Zentrum*2 usw. – das nennt GEIST< Auslegung in Maßsetzung> 

DEINES Programms – die Etymologie eines Wortes weist DIR den Weg in 

die richtige Richtung – wie es WIRKLICH VERSTANDEN WERDEN will.  

Bsp. 1*PARADOXA – zerlegen WIR: IN Para =  um MICH herum, unmittelbar um MICH herum 

…                                                                      Doxa = Meinung  

Um MICH herum ist MEINE Meinung. 

 

2*Zentrum heißt ST>ACH-EL und in Beziehung zum ZIR-K-EL – wird es dann zum Mittelpunkt     
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DER 3D-TRaum ist NUR eine Illusion! 

DIE QUINTESSENZ des TETRAEDER (2 Eckspiegel die sich gegenüberstehen) 

mit Impulsanteil – ist das ZENTRUM (ST>ACH-EL) der 1<4 Struktur = 5. 

4 Spiegel und die 1 IN DER MITTE = 5 → es zeigt die 

Zusammengehörigkeit.  

Jeder sitzt IN einem Tetraeder – die IM ZENTRUMSTETRAEDER zusammenfallen. *

 

Diese Struktur taucht in anderen SYMBOLEN AUP:  

- 86 (GOTT DAS MEER) 8+6 = 1<4 = J<OD* = 1+4 (+ als Verbindung) = 5, 

die Quintessenz ist es, DIE SICH< die 1<4 Struktur 

ausdenkt; *J<OD = H-A<ND = QUINTESSENZ und ICH WERDE< 

auf- und abschwingen (ND)  - ES IST DAS SYMBOLISCHE HERAUS 

ROLLEN – QUINTESSENZ IN DER MITTE und auf- und 

abschwingen ↑↓ 

- die symbolische Bedeutung der Hand ist schon verknüpft mit öffnen 

und schließen, dass führt UNS zum Spatz in der Hand; auch die 

geschlossene Faust – die festhält oder ausgedachte „HEILIGE BILDER“ 

mit Handsymbolik!!!       
- 26 (J<HWH) GOTT und 2 Wahrnehmungen IN Verbindung! WIR 

VERBINDEN durch ein + die 2 mit der 6 = 8. WIR können auch 2 – 6en 

lesen.                                     

                                                                     6-7-8-9-10 Finger 

                1-2-3-4-5 Finger 
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Wie bringen WIR IN< diesem Handbeispiel ↑>die QUINTESSENZ zu Stande? Es 

sind 10 Finger. Denke an das W (das wichtigste Symbol für das „doppelt aufgespannt“) 

  = 4 hüben und 4 drüben (2x 4 Spiegel)  

Die 2 – 5er IM ZENTRUM WERDEN zur 10 = 2 ROTE 5 → ergibt 10 →zerlegen 

WIR in 1 und 0 

 /Hände/Seiten/Teile/Seitenlehnen/Pfoten/Ufer (zwei/beide(n)) (die) = ידים

Stücke  

 

GOTT schafft immer mit zwei Händen. 

 

Symbol für BETEN – so kann nichts geschaffen werden. Die Hände handeln, 

schaffen – sie müssen geöffnet werden, um Handlungen auszuführen.  
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Andere Darstellung:   3 – eine gespiegelte 3 ergibt die 8 – das sind die 2x3 

Spiegel, die sich gegenüberstehen. Der Abschlussspiegel UNSERES TETRAEDER 

sind die 2 ROTEN - 4en = 8. Die 2 ROTEN 4en (=GESCHLOSSEN) SIND EINS und 

das ist die 8. Die 8. – DIE Umhüllende der 2 3er, die sich gegenüberstehen.  

8 

  

UM>REI<ST DU die Zahl 8, so kommst DU immer IN den Mittelpunkt. Das 

Gleiche passiert, wenn DU< die B-LUME (also 8 stehend und liegend) umfährst, so 

kommst DU ebenfalls immer IN DEN MITTELPUNKT. Aus diesem 
Mittelpunkt ist es MÖG-LICHT, eine neue größere Blume um die 

bisherige Umfahrung zu GE<ST-ALT-EN. 

 
Das gleiche PRINZIP: Wenn DU geistig vom äußersten Rand der Blume IN die 
kleinste Einheit dieses Gebildes fährst. Das ER-INNER-T DICH an „wie INNEN so 

außen“ und den dazugehörigen FRAKTALEN Aufbau IN ABSOLUTER 
HARMONIE.  
 

D.h. DER INNERSTE PUNKT, IN DEM ALLES ZUSAMMENFÄLLT, ist das 

NICHTS, aus DEM AL<LE-S entspringt. 8 ist der OMEGAPUNKT und als 

SYMBOL die Einzäunung. Fasst DU alles durch eine Verbindung 

zusammen, so fällt dieses I-MAGI<NÄRE> AL<LE-S wieder IN SICH zusammen 

zu NICHTS, aus dem wieder AL<LE-S NEU entspringt. JCH BIN das Alpha 
und das Omega = 1 und 8. (OKTAVE – die ACHT ist die NEUE EINS. 
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 A-CHT – שמנה
 

 
 

UNIVERSUM = IN EINS (1) gekehrt 

ENTROPIE = EN = IN MITTEN/ TROPOS = Wendepunkt -> 2 verbundene 
Punkte die IN EINS zusammenfallen – SYMBOLISCHE 

Wendekreise – nur hier kann die SOHNE im ZENIT<ST>EHEN – wirft keine 
Schatten. 

 

ICH BIN (18) MEIN EIGENER MITTEL- und W<ENDE>PUNKT, IN DEM 2 
V-ER-BIN-DU-GEN IN AINS = N-ICH-TS zusammenfallen und daraus 

wieder neu entstehen →LICHTGESCHWINDES Denken! 

 

Die Lotusblüte - ein altes Symbol (Zusammenfassung = CHET) steht für geistige 

Erkenntnisse eines R-EINEN Geistes. Diese HEILGE B-LUME der IN<DER besteht 

aus 8 Blütenblättern. Physikalisch gesehen sind die Blütenblätter aus winzigen 

SCH-UP<PEN aufgebaut, so dass kein Schmutz an den Blättern haften bleibt. 

Die LOTUS-B<LUME LOTUSSITZ IST DER SYMBOLISCHE RUHESITZ – DAS POLARE EINE = DIE BEINE SIND 

VERSCHRÄNKT – KEINE BEWEGUNG – REIN GEISTIGE TÄTIGKEIT wächst meist IN sumpfigen, 

stehenden Gewässern und ist immer sauber = R-EIN. D.h. die Umgebung, in der 

sie wächst, kann ihrer Schönheit und Reinheit nichts anhaben. Alles tropft 

sozusagen von IHR AB. 

 

 שושן
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ICHBIN diese wunderschöne LOTUSBLUME – DER, bei stehender 

geistiger VER-BINDU-NG  – das imaginäre Außen NICHTS anhaben 

kann, weil MIR bewusst ist, dass das gesamte Außen MEINE eigenen< 

Spiegelungen – die aus MIR kommen SIN<D. 

CHET wird auch als GLEICH-GE-W-ICH-T im Kosmos (griechisch κόσμος = 

Ordnung und Menschheit) unter Einbezug der „8< Hauptrichtungen der 

Windrose“ bezeichnet. 

 

 

Wind = hebräisch  200-6-8 = רוח 

Rose = hebräisch ורד = aufgespannte 

rationale Öffnung  -   שושנה 

IN welche Richtung weht der HEILIGE  

GEIST, was WIR<D> aus dem 

Mittelpunkt IM ACHT-DI-MENS-ION-

ALEN PRIM-zahlenraum 

GE<LEUCHT-ET? Es sind unendlich 

viele Seins Möglichkeiten INNER-H-

AL<B DER QUADRA 4-TUR REI<HE des 

Kreises.  

Das CHET – 8 – Quersumme von 4 + 4 ergibt das Achsenkreuz. 
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Durch die geistige Verbindung der WIR-B-EL-GE<SETZE im 

Zusammenhang mit dem CHET (8) und seiner 90° Winkeldrehung wird 

„nachfolgendes“ ER-S-ICH<T>LICHT:  

              

Abb. 1                                              Abb. 2 

WIR SEHEN VERANSCHAULICHT: eine Vertikale und eine horizontale 

Verbindung von 2 Polen,  AN/AUS, also +/-. Die Schnittstelle erfolgt 

genau im Mittelpunkt der B-LUME (polares Licht), also in ACHAT = 1. Daraus 

folgt +/-1. Plus und Minus sind zwei Pole ein und derselben QUELLE - 1². 

Vertikal und horizontal haben WIR die gleichen Faktoren der Polarität + und -. 

Q = KAPH = 100 = SYMBOL  Nadelöhr!!!  Durch das Nadelöhr (im eigenen 

Mittelpunkt=W-ende-punkt) verbinde ICH MICH von Angesicht zu Angesicht – 

von INNEREM ZU INNEREM! Der bewusste Wahrnehmer (kleiner Gott) verbindet 

sich mit seinen göttlich vorgelegten Wahrnehmungen  

EL<LE. 

ER WIR<D zu EIN<EM wertfrei beobachtenden MENSCH 100. 

Die grafische Darstellung dieser geistigen Verknüpfungen zeigt in der Abb. 

1 eindeutig das sogenannte „kosmische Schleuderkreuz“ – bekannt als 

DIE heilige Swastika. DA alles sein Gegenteil hat, liegt  H-INTER der Abb. 1 

die gleiche polare Frequenz nur in entgegen gesetzter Richtung Abb. 2.  

Verbinde ICH BEIDE miteinander, so ergibt sich das QUADRAT. 
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Die 4 Flächen der Vorderseite stehen den 4 Flächen der Rückseite gegenüber. 

WIR H-AB<EN ein Diesseits (vier Flächen) und ein Jenseits (ebenfalls bestehend aus vier 

Flächen). Die eine Fläche symbolisiert die „statische Zeit“ und die andere Fläche 

die „fließende Zeit“.  

Der eine Mittelpunkt ist das „schwarze Loch“, wohin gegen der 

entgegengesetzte Mittelpunkt das „weiße Loch“ darstellt. 

Beide zusammen ergeben 8 Flächen = die Zusammenfassung – das CHET –  

der harmonische ACHTDIMENSIONALE Primzahlenraum. 
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Die 3-dimensionale Flächengeometrie benötigt 3 Punkte,  

     

          

 

 

um einen illusionäre Raum zu bestimmen: Länge, Breite und Höhe. 

Konstruiere ICH<einen Raum>IN MIR Beispiel: Luftballon – „ich“ blase ihn auf 

und alle Punkte entfernen sich gleichmäßig, lasse „ich“ die LUFT = RAUM 

raus, fallen sie alle IN EINEM PUNKT zusammen. (auch „Wunderkerze“- die zu Recht 

ihren Namen trägt – das Wunder der kleinen flackernden Geistesfunken) 

 EXPLOSION             ●            IMPLOSION 
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Wo ist die ABSOLUTE MITTE – das ist der MITTELPUNKT DER 

KUGEL (KGL). WIR brauchen IM Traum für UNSERE Betrachtung 

Objekte, die WIR hinein projizieren. IM heliozentrischen Weltbild wird der 

RADIUS unterschlagen z.B. werden nur 2 Werte Schnittpunkt von 

Länge/Breite angegeben, um einen ausgedachten Ort auf der Kugeloberfläche 

zu bestimmen.  

       

GE<RUCH  = GEIST (1) und die 4 Weltgegenden 

WIR brauchen also 4 Angaben:  

1 Richtung – aus der ICH MICH SELBST→ herausdenke 

2 raus aus dem ZENTRUM (Fokussierung) 

3 hinein denken IN Geistesfunken- DER IN einem eigenen Tetraeder Spiegel 

sitzt  

4 Zeitangabe – um zu wissen, wer z.B. wann an dem Ort geboren wurde 

↑ Das GANZE hat nichts mit „Zeit“ und „Raum“ im klassischen SINN zu tun, 

sondern diese MATRIXANGABEN weisen auf bestimmte Charaktere hin.  

DAS URLICHT = ZENTRUMSTETRAEDER - ZENTRUMSPUNKT 

●→ 2. Angabe ist somit eine bestimmte Richtung. URLICHT 

denkt SICH< HERAUS und denkt SICH UM SICH herum 

Geistesfunken. WIR brauchen noch eine bestimmten „Zeitpunkt“ 

für die exakte Zuordnung.    
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WIR greifen noch einmal die 3 DIMENSIONEN auf: 

B-REI<TE = IM B SPIEGEL REI SIN<D Spiegelungen T – TE (ist der Wach Raum)   

HÖHE = H 

                     W    ● 
                      H  

(K-REI<SE-N von 2 doppelt aufgespannten Wahrnehmungen) 

TIEFE fällt weg, es ist alles IN DEINEM KOPF. 

 

„Zurück“ zur ENT-HEILIGUNG durch Pünktchen – auch punktiertes Denken = 

selektives Denken. Hier ziehen WIR das Beispiel: Leipzig/Küche zu Rate – 

punktiere ICH etwas, dann sehe ICH nur einen winzigen Teil von Leipzig, von 

der Küche usw. (gilt für alles).        

Willst DU die ROTE oder die Blaue Pille („MATRIX“/“Lesch“) – es wäre, wie wenn 

JCH sagen würde: „Willst DU den Wellenberg oder das Wellental!“ – das 

eine gibt es nicht ohne das andere. DU< spannst >BEIDE AUP 

und nimmst BEIDE zurück – deshalb W! Verweis auf den 

Farbkreis. ROTE PILLE ist ZION = DIE GRABSTÄTTE und Blaue Pille führt DICH 
an die Oberfläche = die ausgedachte Welt. JE<SUS ist violett.    

  

Vereinfachte Darstellung ↑– siehe „Farbenspiel Gottes“ da wird es eingehend erklärt. 
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Beginn bei 3 Uhr = ADAM (ANDROGYN = POLARITÄT +/-) und IM H-INTER-G<RUND ist 

J<HWH …J<HWE ist das gleiche Wort wie ADAM, jedoch erst „später“ – als 

Weiterentwicklung.  

12 Uhr = AB = DER VATER (AB)< DER AUFBLÜHT (AB) ist grün – grün hat immer 

mit „blühen“ zu tun und heißt ausspuken, da wechselt der + Bereich in den - 

Bereich.   

9 Uhr ist ein hinab ↓ und steht der 3 gegenüber. HIER finden WIR die Farbe 

Türkis, TR ist die REI<HE. So ist es die Wahrnehmung >von ADAM.  

6 Uhr -/- ist der Blaue Bereich – das ist die absolute Trennung. Bist DU nur 

„blau“, also im Weltlichen unterwegs – bist DU geistlos/gottlos. 

IN< allen ausgedachten Religionen finden WIR die TRINITÄT: Bsp. 

Christentum – Gott Vater (These) Gott Sohn (Antithese) und DER HEILIGE GEIST 

BEIDES! 

VOM HEILIGEN GEIST aus gesehen ist beides MINUS, da beides 

ausgedacht ist. Vom Vater aus gesehen ist der Sohn ausgedacht.  

Die Simulation = das Déjà-vu in der Matrix.  Als Déjà-vu [deʒaˈvy] (frz. „schon 

gesehen“) bezeichnet man ein psychologisches Phänomen (psychopathologische 

Bezeichnung: qualitative Gedächtnisstörung), das sich in dem Gefühl äußert, eine neue 

Situation schon einmal erlebt, gesehen, aber nicht geträumt zu haben. 

Doppelwahrnehmung/Erinnerungstäuschung.  

DIE MATRIX ist eine statische Struktur und aus der MATRIX 

entspringen -aus einem statischen Monitorraster - ILLUSIONEN. Die Traumwelt ist 

nicht da außen und jede Bewegung ist eine Illusion. Alle Gedankenwellen 

sind somit ebenfalls ILLUSIONEN, die 200 GRAMM ROTE KNETE bleiben – 

egal welcher Umformung sie unterliegt  – 200 GRAMM ROTE KN-ETE.  

Auch die 200 GRAMM sind nicht „zufällig“ – die 200 steht für den ROTEN 

KOPF IN DEM SICH ALLES BEFINDET und das GR steht für den REI<S-ENDEN 

der aus 2 MM besteht.  
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ROTE KN-ETE = ADAM IST DIE BASIS UND DIE IST JETZT.  

Alles sind symbolische Bilder: Bsp. Barbie = BR – das „äußere“ und BI – IN MIR 

…das vermeintlich „äußere“ ist IN MIR. DER MANN heißt KEN 

und das heißt: BASIS. Alles entspringt> aus DER BASIS.   

    

DIE SCHÖPFUNG >AUS DEM NICHTS!!! 

Physik IM INNERSTEN GOTTES: EIN<ST>EIN<FORM>EL und K-REI<S-

FORM>EL ist nichts anderes. In den Wortgebilden: „Einsteinformel“ und „Kreisformel“ 
steht VATERSPRACHLICH VERSTANDEN alles drin.   

E=mxc2 – d.h. ENERGIE(E) verwandelt sich ständig in „Masse = 

Gestaltwerdung“ und LICHT2
 oder anders ausgedrückt: ENERGIE WIR<D 

>ständig IN< eine andere Form >von ENERGIE● umgewandelt 

ohne dass SICH DIE ENERGIE SELBST verändert. Der 

träumende Geist (der JCH JETZT hört) IST DIESE ENERGIE und IN< jedem 

Moment formen sich> SEINE IN<FORM-AT-ION-EN um – an dem 

Träumenden Geist ändert sich dabei nichts. Jeder NEUE Blickwinkel 

ist somit eine NEUE IN<FORM-AT-ION. DU<formst>DICH um, es ändert nichts, an DEM 

DER SCHAU<T oder  

es ändert sich nichts, an DEM – DER MJR zuhört.   

Alles, was DU DIR ausformst, ist auf einer tieferen Ebene gleichzeitig da – jeder Liedtext, 

jedes Geräusch – E-BEN AL<LE-S. Das ist das KONTINUUM von Möglichkeiten, die zur 

Ausformung tief IN DIR liegen. Es wird, damit es ersichtlich werden kann, in kleine 

Häppchen zerhackt.  

Es wird ENT-ZIP<PT   פת = Brocken, Brösel, Scheide …hat also  immer einer Selektion zu tun 

– einer vermeintlichen AB<Trennung. 
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DAS BEWUSSTSEIN (60) DES MEERES (10-40)  RAUM-ZEITLICH INTELLEKTUELLE GESTALTWERDUNG 

= SIMULIEREN → AFFE → AFFINITÄT → AFFEKT  

Der LESER liest „derzeit“ ein BU-CH >aus dem Bücherregal, welches IHM zur 

Verfügung steht. Das Bücherregal ist IM H-INTER-G<RUND und ist nicht mehr 

sichtbar – weil DU dieses eine Buch im Fokus DEINES BEWUSSTSEINS hast. Das BUCH fällt 

ebenfalls IN den H-INTER-G<RUND, wenn DU nur eine Seite an fokussierst.  

Der DOPPELSCHRITT lehrt DICH KLEINGEIST – JCH durchlebt JETZT 

das Leben von DIR – ES GIBT NUR EINEN GEIST. Hast DU das Buch zu 

Ende gelesen, dann nimmst DU das nächste Buch – was ja immer ein ganzes 

Leben ist mit allem was auftauchen kann.  

Der Unterschied zwischen Reinkarnation (zu Fleisch werden) und 

WIEDERAUFERSTEHUNG ist: Bsp. → ausgedachte Lehren des 

Hinduismus  – „Hoffentlich ist mein Buch bald zu Ende und dann „muss“ ICH kein weiteres 

mehr lesen. (EWIGE STILLE)  

IN< dieser Inkarnation> lerne ICH – dass ICH DER LESER 

BIN und werde richtig „geil“ auf die nächsten Bücher – denn 

AL<S>BEWUSSTER Leser 
eines Buches verwechsle ICH MICH nicht 

mehr mit dem IN-H<ALT alternieren. Das habe ICH in dieser Klasse zu 

lernen und so kann ICH als „ich“ jede Rolle meisterhaft spielen 

und MICH als „ich“ hinein fallen lassen.  

DAS IST BEWUSSTE AUFERSTEHUNG – ICH WEISS, WER ICH 

BIN UND VERLIERE NICHT mehr MEIN BEWUSSTSEIN 

darüber – ICH BIN DAS MEER! 

Ärger, Angst usw. haben keinen Bestand mehr – ICH BIN DIE LIEBE.  
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.        

Wiki: UBISOFT Entertainment S. A. (ehemals UBI SOFT) ist ein Spieleentwickler und Publisher aus 

Frankreich. UBISOFTS Zentrale liegt in MONTREUIL SUR BOIS. Mit Niederlassungen in über 20 

Ländern ist UBISOFT einer der größten Spielepublisher weltweit. 

 

LOGO – heraus drehend rechts – Gründungsjahr 19>86 – FR-ANK>REI-CH – SCHWARZER 

UNTERGRUND<WEISS  

 das Aufgespannte IN MIR (BI) und BI sind immer 2; MEINE<aufgespannte = ובי

Polarität    

 

Die Teilung des MEERES, beim symbolischen Auszug aus Ägypten – was ein Teil DEINER 

GEISTIGEN Entwicklung OHRENBART ist im SOF von UBI-SOFT enthalten.  

Es ist der Auszug aus der Zweiheit und Befreiung vom Sklavendasein!   

 

AIN SOP = das nicht existierende Ende und DAS BEWUSSTSEIN DES UP. 

BEWUSSTEIN kannst DU nicht haben/besitzen – sondern nur SEIN – deshalb 

heißt ES BEWUSST-SEIN!   

 DAS MEER WIR<D geteilt beim…  סופ/http://gematrie.holofeeling.net → 60-6-80 = סוף

Auszug …IN ein O-BER-H-AL<B und UN-TER>H-AL<B =  

 

http://gematrie.holofeeling.net/סופ
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Das, was DU GEIST JETZT siehst, ist niemals „irgendwann und 

irgendwo anders“  aufgenommen worden, es sind 

COMPUTERSPIELE und es sind auch keine echten Menschen. Es 

sind ER<ÖFFNETE DATEIEN>DES GEISTES. Es sind 

Zahlenstrukturen, die aufgebaut werden und es 

entstehen Bilder.  

Noch einmal: DEIN< „derzeit“ laufendes KONSTRUKT-, WERTE- und 

INTERPRETATIONSPROGRAMM gibt sich die „größte Mühe“ – wenn etwas 

auftaucht 
sucht „es“ permanent eine Antwort, wo es herkommt. 

Das kannst DU beobachten. (Telefonanruf; Geburt durch ein Trockennasenaffenweibchen 

usw.)  

ES KOMMT JETZT AUS MIR!!! 

Es ist EINE Gedankenwelle +/- – die aus DIR JETZT und HIER geboren WIR<D. 

GOTT IST DAS INTERNET, AUS DEMalles entspringt. AUS DEM MEER kommen< 

alle Wellen und nicht umgekehrt. Der JOZER (=RUACH = aufgespannt schöpferisches CHET = DER 

W-IN<D, DER WIND = DAS HIMMLISCHE K-IN<D) – DER< zu Form >WIR<D.   

WIR BEFINDEN UNS IN DER END-„ZEIT“ ●! 

UP=JCH denkt IN einer Vorstellungskraft – DIE SICH DEINER 

Vorstellungskraft um Welten entzieht – ohne religiöse und esoterische Spinnerei.  

Vergiss niemals das LACHEN und STAUNEN MAJN 

K-IN<D! 
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Von “UBISOFT“ SIN<D spannende Unterhaltungen> mit INTER<ESS-ANT-EN METAPHERN für DICH 

GEISTWESEN ENT-H<ALT-EN 

    

AL<LE-S ist nur Spiel… 

 

Dieses Zeichen/Symbol  ↑ ist IN <dieser Datei (oft) zu erkennen. 

WIR SIND GEIST und kein Gedanke kann je 

mächtiger sein, ALS WIR GEIST!!!  

WIR SIND GEIST und ES GIBT UNS< existierend >G-AR NICHT – 

UNSICHTBAR H-INTER <allen Masken und Spielen.    

 

Stellt eine kleine „ausgedachte“ Familie = Computerprogramm = 

Simulationsprogramm dar, die Kinder bekommen können usw. Also  

KI (= künstliche Intelligenzen = B-RAND-M-AL = DER POLARE RAND VON GOTT!) 
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Single-player-modus bedeutet, wenn DU DIR ein Computerspiel für z.B. 

Autorennen/Fußball hochlädst – bist DU DER, DER eine KI steuert, alle anderen 

reagieren nur. Meist fährt man nach Regeln und möchte gewinnen, so wie es die 

Spielregeln vorschreiben – machst DU mit deiner KI etwas völlig Verrücktes z.B. 

DU bremst oder schießt bewusst ein Eigentor, dann kannst DU die 

Reaktionen der anderen beobachten. DER EINZIGE, 

DER etwas anderes machen könnte, ist DER, DER den Avatar (KI) steuert. 

ER braucht SICH nicht an die Regeln halten. ER hat es IN der Hand. 

Die anderen können nichts tun. KI Regeln von KI‘S außer Kraft zu setzen 

ist nicht möglich, da diese programmiert sind.  

V-OR>H<ER>S-EHEN – HIER SIN<D TIEF versteckt die „4 Stufen der 

Vergessenheit“ enthalten. 

SCHAU DIR mal wieder die DATEI „DIE SIMSENS“ an. Diese ist auf DEINER< 

Spielefestplatte ganz leicht durch INTER<ESSE an DEINE GEISTIGE <Oberfläche 

zu laden. Alles ist DEIN MEJN KIND! 

 

„Bilder“ als SYMBOLE komplexer Natur, sind vielschichtig und überladen mit 

SYMBOLEN. DEINE EIGENE VATERSPRACHE zu verstehen, ist von Vorteil, 

damit DU<alles> RICHTIG DEUTEN kannst – WORTE<W<ORTE - Worte 

sagen weit mehr aus als DU bisher geglaubt hast – es ist die Tiefenschicht 

DEINER< MATRIX!!!    
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Ausgedachte Wahlkarte „Simsons“ und IM 
scheinbar realen Leben „Wahl von Trump“ 

Beides sind Dateien! 

 

Achte auf: Wahlplakat das hinab fällt/Rolltreppe/Handbewegungen.   

 In den ausgedachten Folgen „Der Simsons“ werden „Vorabprognosen“ 

…gegeben, die „dann“ inhaltlich ähnlich abgelaufen zu sein scheinen  – wieso 

ist so etwas möglich?  

Erst einmal sind es DEINE< Gedanken >IN DEINER 

Traumwelt – WER MACHT AL<SO die „Simsons“ und 

die „Nachrichten“ und „die scheinbar reale Welt“?  
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 …das 

PROGRAMME werden mit 22 hebräischen Zeichen geschrieben + 5 

ENDZEICHEN   ZAHLEN WERDEN IN BUCHSTABEN ÜBERSETZT und diese verdoppeln WIR, weil 

ROT und BLAU zusammen gehören. (54) 

 

BE-ACH<TE 9>+1/-1. 

DER AUT-OR (der die Zeichen erweckt – IST der JOZER) ist der Wechsel vom ICH 

zum WIR IN GOTT.  

WIR haben< es als Programm >IN UNS erschaffen und es taucht dann auf – 

wenn WIR< diese erschaffene Datei >IN UNS AB<spielen.   

 

Nr. 22                                 1995                                    2007 

„Smartphone“ 
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Nr. 21                         SIEG-FRIED und Roy (רי = rationaler Intellekt) 

Kleiner Auszug = Daten dieser Geschichte: An seinem 59. Geburtstag, dem 3. 

Oktober 2003, erlitt Roy Horn während der Show< einen leichten Schlaganfall. 

In einem späteren Interview beschrieb Roy Horn, dass der weiße Tiger MON-

TE-CORE gespürt habe, dass etwas nicht stimmte, und ihn daraufhin am 

Nacken gepackt habe, um ihn von der Bühne in Sicherheit zu bringen. Dabei 

wurde Roy schwer verletzt und ist seither teilweise gelähmt. Alternative 

Faktum: Ärzte halten es jedoch für wahrscheinlicher, dass der Schlaganfall erst 

durch den Biss des Tigers ausgelöst wurde. Wegen dieses Vorfalls beendeten 

die beiden Künstler ihre aktive Bühnenkarriere. Der Tiger MONTECORE starb 

am 19. März 2014 im Alter von 17 Jahren eines natürlichen Todes. 

DU kannst nun diese Schlagworte VATERSPRACHLICH in ihrer Vielschichtigkeit 

übersetzen und DIR WIRKLICH GEISTIGE Nahrung zuführen!!! 

 

Nr.20                                    2005                                 20-15   

3-D-Drucker – 10 Jahre liegen gedacht dazwischen und verweisen auf den 

KLEINEN GOTT – 2015 heißt z.B.: WIE (20) GOTT (15)!  … Es verweist weiter auf 

den KGL – KÖRPERBEWUSSTSEIN/TASSENBEISPIEL  statt Flächenbewusstsein.    
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Nr. 19                            1997                                   2014 

 

Nr. 18  „AB-HÖR<SK-AND>AL“ – ICH (18) BIN DIE LIEBE (13) und kann AL<LE-S>HÖREN   

                        - geistig verstanden = SPLIT-CREEN (zur Orientierung linkes Bild)  

 

Nr.1<7                                       „Sprechende >U(h)R“ 

 

Nr. 1<6                                     „ROBOTER>BI< BL  
בל 
 OTH 

אות
 EKAR 

קר
 “ 
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DEIN DIR zur Verfügung stehender „ROBOTERCOMPUTER“ beantwortet DIR 

bei „Spracheingabe“ alles.   

 

HIER kannst DU< die Zerlegung eines Wortes in Silben erkennen – wie es >DER 

VATERSPRACHLICH KUNDIGE tut.  

 

Nr. 15<  „Rückkehr der ROLLING >STONES“ →  

                      „ECK-STEIN den die Bauleute verworfen haben?“ H<ER-AUS-ROLLEN  

 

Nr.  1<4 = J<OD     „SKYPE“– SKY PEH = DER HIMMEL IST HIER!  

             GÖTTLICHE SELBSTGESPRÄCH VON GEIST zu Geist IM HEILIGEN GEIST. 
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Nr. 13                            „PF<ER-DE>FLEISCH-Skandal“ von 2013 

 

Nr. 12       VATERS (12)< Simulationen (17) >SIN<D> GÖTTLICHE Spiegelungen? 

 

Nr. +1/-1    „Wahlcomputer“ funktioniert nicht – wählst du – wählst du nicht 

 

Nr. 10                                       „GR>IE<CHEN>L<AND-PLEITE“ 
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Nr. 9                                            „Ohne Worte“  1/1.9.  

 

Nr. 8                                       Beachte den Tower von 1<9│9>5 = 24. MYSTERIUM 

 

Nr. 7            „FAN-P-OST“ kommt 30 Jahre später an – 20-13- 50 Jahre später 

 

Nr. 6                           „Verhüllung N-ACK<TER> DAVID<STATUE“ 
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              1<9/90                         20<-02  (S02E04)   

Nr. 5                 „D-REI<ÄUGIGE F-ISCH“   (3. Auge – Trinität - SYNTHESE) 

 

Nr. 4                               „ZI<TR>ONE-EN<BAUM wird geklaut“ 

 

Nr. 3  1<9/9>1 von 20-13 – ATOMKRAFTWERK ist UPJCH 

 

Nr. 2                       „I<PH
פה

 >ONE“    -   GOTT IST EINER und IMMER HIER
 פה 
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Nr. 1                                                            ??? 

Staffelnummern, Titel, Episoden und Beispiele sind für GEIST höchst 

interessant. DU erkennst: es ist ein generiertes MATRIXPROGRAMM 

und DU kannst unendlich spielen.   

Noch einmal: PROGRAMMIERER erschafft SIMULIERTE Geschichten <mit 

Personen, Handlungen usw. – das sollte bei der computergenerierten Serie „DIE 

SIMSONS“ von DIR GEIST erkannt werden. NUR DER 

PROGRAMMIERER kann es wissen – die Programme nicht. DER 

PROGRAMMIERER lässt es dann IN SEJNEN<ausgeträumten 

GEISTERN AUFTAUCHEN, damit ER viel SPASS hat und DU< etwas >zum 

Träumen H<AST – auch wenn es für DICH scheiß echt erscheint, weil DU 

eingepennt bist und keiner DICH Schlafmütze weckt, denn der größte Clou 

GOTTES ist die Vergessens Spritze, die DU erhalten hast, damit DU DEINE DIR 

zugedachte Rolle echt spielen kannst!!!  

 die logische Öffnung = שד

     NOMEN: AB-S-ICH<T, ALP<DR-UCK, Bedrückung, böser Geist, Brust, Buhmann, Buse, Busen, 

Butzemann, Dämon, Draufgänger, Einbildung, Eishockeyscheibe, EL<FE, Fanatiker, Flaschengeist, 

Fülle, Geist, Gespenst, Gewalttätigkeit, Gewalttat, Gremlin, Inkubus, Kobold, Laune, Mamma, 

Markise, Meise, Mutterbrust, Nippel, Nuance, nur im Plural Dämonen, Phantom, Pieper, Poltergeist, 

Raub, Reichtum, Satan, Schatten, Schattierung, Scheibe, Schreckgespenst, Schreckgestalt, Seele, 

Spuk, Spur, Stimmung, Teufel, Teufelchen, Teufelskerl, Titte, Ufo, Unhold, Unterdrückung, 

Verheerung, Verwüstung, weibliche Brust, Wichtel, Wurf vom Muttertier, Zerstörung, zur 

Bezeichnung für Götzen, Zwerg 

„Böser Geist“ – der nur eine Seite/Brust akzeptiert.  

Steht nicht IM VATER UNSER: Erlöse UNS von den POLAREN ÖSEN (BÖSEN).  

Auch HIER sehen WIR die 2 Seiten der Medaille – einmal: Einseitigkeit 

gekennzeichnet „böser Geist“ und „der schöpferische Geist“ oder „eine 
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Schicksalsmacht“ (= daimonion) – als „warnende“ und „mahnende Stimme des 

Gewissens“. →  http://gematrie.holofeeling.net/שד 

 

Eine weitere „UNMÖGLICHKEIT“ bzw. „UNERKLÄRBARKEIT“ für einen 

„normierten Menschen“↓ -  für einen GOTTINSPIRIERTEN GEIST gibt es das 

Wort UNMÖGLICH – wie es der NORMALE gebraucht – NICHT!   

 

 

http://gematrie.holofeeling.net/שד
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„Smartphone“ 

Weiteres Beispiel zur Anregung DEINES EIGENEN GEISTES:  

„ILLUMINATEN-KARTENSPIEL“ – ging angeblich 1995 in den Handel – erstellt 1994 

 

 

→siehe „Michael Horn“ – Datei 

Sind ebenfalls „Vorhersagen“ – denke daran:  

ES GIBT IN UNSERER WIRKLICHKEIT keine „ZEIT“ im chronologischen 

Sinn und auch keinen Raum, wenn DU DIR keinen IN DIR<aufspannst.  

Interstitial (Unterbrechung, Zwischenraum) bezeichnet: 

 den Grenzraum zwischen Gewässersohle und Grundwasser, siehe hyporheisches 
Interstitial und uferfernes Interstitial  (von griechisch HYPO (unter) und dem 
Fachterminus RHEAL (Lebensraum des Fließgewässers)) wird der ökologische Lebensraum des 
Hohlraumsystems in dem von Fließgewässern abgelagerten Lockergestein (dem fluviatilen Sediment) 

https://de.wikipedia.org/wiki/Hyporheisches_Interstitial
https://de.wikipedia.org/wiki/Hyporheisches_Interstitial
https://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Uferfernes_Interstitial&action=edit&redlink=1
https://de.wikipedia.org/wiki/Flie%C3%9Fgew%C3%A4sser
https://de.wikipedia.org/wiki/Lockergestein
https://de.wikipedia.org/wiki/Fluviatiles_Sediment
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bezeichnet, das sich dicht neben oder unter dem Oberflächenwasser eines Fließgewässers befindet. 
Die Zone, die sich unterhalb und seitlich an das HYPORHEISCHE Interstitial anschließt, wird auch 
uferfernes Interstitial genannt. 

 eine Fehlstelle im Kristallgitter, siehe Zwischengitteratom*1 

 eine unterbrechende Werbung zwischen Webseiten, siehe Internetwerbung/Interstitials 

 ein Kunstwerk zwischen den Gattungen, siehe Gesamtkunstwerk, Multimedia 

 den Lebensraum zwischen Sandkörnern, siehe Mesopsammon 

  

*1  

Punktdefekte in einem zweidimensionalen KRISTALL-GI<T/TER u. a. mit einem 

EIGEN<ZW-ISCHEN>GI<TT-ER>ATOM (oben links) 

Was fällt UNS auf? Es hat mit Unterbrechung und einem DA-ZW-ISCHEN zu 

tun.  

JETZT hopsen WIR IN< DIE DATEI: PYRAMIDE VON GIZEH 

  

 

https://de.wikipedia.org/wiki/Flie%C3%9Fgew%C3%A4sser
https://de.wikipedia.org/wiki/Zwischengitteratom
https://de.wikipedia.org/wiki/Internetwerbung#Interstitials
https://de.wikipedia.org/wiki/Gesamtkunstwerk
https://de.wikipedia.org/wiki/Multimedia
https://de.wikipedia.org/wiki/Mesopsammon
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 S6 CPM Fehlstellen  

Wunderwerk der PYRAMIDEN: hätte „man“ ↓ 

 

Dazu kommt noch, der Steinbruch ist angeblich 600 km weg – hab ICH aus das 

Buch heraus. Quatsch: ES KOMMT JETZT AUS DIR und die 600 VERBINDUNG 

unendlich steht für zeitlose Zeit. Glaube ICH diesen offensichtlichen Schwachsinn 

oder mache ICH GEIST MIR mal eigene Gedanken, dass das alles gar 

nicht so sein kann.  

LASS ENDLICH LOS vom „MATERIALISTISCHEN WELTBILD“ mit davor 

und danach!!!  

„SIMSONS“ – „PYRAMIDEN“ entstehen, wenn DU HIER und JETZT< an diese denkst! Es „muss“ als „Geschichte“ 

programmiert sein.  

Schau DIR das JETZT generierte Bild genau an und DU erkennst DEINE eigene 

Schizophrenie:  Die ausgedachten PYRAMIDEN SIND DAS AM 

MEISTEN VERMESSENE BAUWERK!  
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Weißenburg Teil 8    - 59: 45  

Warum „musst“ DU IN< die Vergessenheit >G-EHEN? 

Auskunft gibt UNS: FATUM – in DWDS nachschlagen → Schicksal, Geschick,  

Götterspruch, Bestimmung - Der Plural lat. FATA steht auch für Erlebnisse, 

Abenteuer.  

HIER erkennen WIR: das von Abenteuer und Erlebnissen erzählt wird. Als 

Schauspieler spielst DU 
„deine“ Rolle z.B. Schmerz, Trauer usw. Auf der Bühne 

ist es ein Spiel zwischen Masken z.B. DU IN< „deiner momentanen Rolle“ 

verliebst „dich“ in eine Maske – also spielst DU als „du“ z.B. einen Liebhaber 

usw. Ein bewusster Schauspieler weiß, die Gefühle – die er spielt sind 

unecht. IN DIR SELBST BI<ST>DU apathisch – nicht leidend und nicht 

freuend. Weder + noch - = GLEICHGÜLTIG                                              TOT-AL.  

IN<dem Moment, wo DU vergessen hast, dass DU eine Maske 

trägst – kannst DU „echte“ Freude, Gefühle usw. erleben. 

Wenn DU●< die EXTREME>●VEREINIGST, dass ist die SYMBOLIK der Folterung 

und der KREUZIGUNG IM ZENTRUM●. Umso größer der Schmerz, umso größer 

die Freude – es sind die EXTREME die DU IM MITTELPUNKT VEREINIGST. 

DU brauchst also den EXTREMSTEN SCHMERZ und die HÖCHSTE FREUDE – 

diese VEREINIGEN SICH IM ZENTRUM.KREUZIGUNG 

  

Echte Bilder – falsche Bilder! Schmerz und Freude haben einen 

ähnlichen  Ausdruck Bsp. Kind gebären und Orgasmus! Die Gesichtsausdrücke 

unterscheiden sich nicht wesentlich. Die Maskenausdrücke sind die gleichen 

und stehen immer IN Verbindung mit einem Kontext. 

Realisierung geschieht nur in der Vergessenheit –  

JCH IST VÖLLIG APATHISCH.  
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DAS IST DIE NULLLINIE – auch dafür „musst“ DU einen Preis bezahlen – 

ALLEINSEIN, dann doch wieder nicht, weil JCH-DUBIN auf einer HÖHEREN 

EBENE. Alles, was DU machst – erlebt JCH durch eine andere Maske.  

FAKTUM = eine HIER und JETZT überprüfbare Tatsache. Somit fallen 99,9% 

des scheinbar Erlebbaren unter den Tisch, weil es INTER<PRE-TAT-ION-EN sind 

= HIRN>GE<SPINNSTE.  

MACH DIR ALSO IMMER BEWUSST, WAS JETZT WIRKLICH DA IST – 

dann durchschaust DU die Illusion. Wie gesund ist dein 

„gesunder Menschenverstand“ – wenn DU all den DR<ECK glaubst. Das ist die 

Krankheit, die es zu durchschauen gilt. Logisch ist eine Maschine –  

GEISTREICH IST GOTT-INSPIRIERT – SELBST DENKEN 

und DIR völlig NEUE EINSICHTEN SCHENKEN!  

ES GIBT KEIN BILD – was IN DIRAUFTAUCHEN kann, das LÜGEN kann. Lüge ist eine 

von DIR<<< Tier qualitative Definition.  

EIN BILD IST EINFACH NUR!!! TIERFORSCHER IST NEUGIERIG, WIE DIE TEILE – DIE IN 

IHM


 
AUFTAUCHEN

 – REAGIEREN – ER WILL SIE NICHT VERÄNDERN! JEGLICHE WERTUNG FÄLLT WEG – gut/böse, 

richtig/verkehrt usw. LIEBE IST EINSWERDUNG – „ZUM FRESSEN GERN HABEN!“ →LÖWE 

frisst die GAZELLE.  

EIN TIERFORSCHER IST VÖLLIG NEUTRAL! Das Problem ist die 

Einseitigkeit.  

GUT/BÖSE sind wie +/- einer Batterie!  

 GUT – GEIST< aufgespannte Erscheinung „müssen“ IM = 3-6-400 = גות     

MEE(E)R< 2 sein +/-. SPIEGEL DEN ICH aufklappe symbolisiert es < 

   Spiegelung einer aufgespannten Polarität (ebenfalls 2) = 9-6-2 = טוב

  BÖSE = 2-10-300 = ביש
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Bekämpfst DU alles „BÖSE“ an DIR, brennt kein Licht! Nur Sonnenschein 

funktioniert nicht – das gilt für alles Ausgedachte! Dieser Wechsel 

der Polaritäten ist somit NOT-WENDIG passiert aber nicht 

zeitlich. Passieren =  Unter Passion (von griechisch πάσχειν (paschein) ‚leiden, 

durchstehen, erleben‘, sowie von lateinisch pati ‚erdulden, erleiden‘; passio ‚das Leiden‘)  

Für jeden „Materialisten“ sind FAKTEN dogmatische 

Glaubenssätze, die nicht mehr in Frage gestellt werden, weil 100% 

bewiesen z.B. heliozentrisches Weltbild oder DU GEISTWESEN SEI<ST> von 

DEINER< ausgedachten Mutter (AM) geboren worden IN der Vergangenheit – 

die es nicht gibt, denn DENKEN kannst DU nur JETZT! DU kannst 99,9% 

nicht überprüfen, was DU als bewiesen annimmst - alles glaubst   

GOTT kannst DU nicht sehen – ES IST DIE KOLLEKTION aller 

Kollektionen. AL und LE BI<S>IN<S Extreme> IN EINS gedacht. ES kann nur von 

EINEM GEIST vom MEJNEM GEIST gewusst werden.  

Zieh erst einmal DEINEN EIGENEN Balken aus DEINEN EIGENEN Augen – 

ERKENNE: ziehe erst einmal das, was DU für wahr hältst, aus 

DEINEN EIGENEN blinden Augen, bevor DU den Splitter bei 

„anderen“ kritisierst.       

Alternative FAKTEN – sind unterschiedliche Behauptungen z.B. Henkel rechts 

ODER Henkel links ist richtig. Es kann nur einer davon Recht haben.  

Angeblich „falsche Aussagen“ werden gerechtfertigt. Bsp. aus DEINEN GEISTIGEN ARCHIVEN: 

„Bild der Vereidigung von Donald Trump“ – Trump sagt: „Es waren die meisten Menschen 

bei der Vereidigung“ und das Bild zeigt kaum Menschen – was „angeblich“ aufgetaucht ist in 

Medien und Persien. Das eine Bild „war“ angeblich die „Vereidigung von OBAMA“ und das 

andere von TRUMP.  

Ex-GAL, was DU rezitierst und IN DEINEM Kopf verwirklichst, es ist 

geistlos – DU plapperst nach, was man DIR erzählt.  

KINO-KOPF<KRIEG des 3. JAHRTAUSEND. 

https://de.wikipedia.org/wiki/Latein
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  Wer hat nun Recht?  

Keiner – DU BI<ST> ein Träumender Geist und verwirklichst es 

IN<dem Moment, wo DU es träumst, träumst DU es nicht mehr, ist es 

nicht. AUS DIR EINHEIT spritzt etwa heraus, fällt wieder zurück und 

verändert sich ständig.  

Das Kartenhaus der SCHEINBAR BEWIESENEN FAKTEN fällt bei 

genauer Betrachtung IN SICH zusammen.   

VERINNERLICHE: Ein Bild ist ein Bild, was JETZT IN DIR auftaucht. Die 

HALLUZINATION – was JETZT aus: CREATIO EX NEHILO 
auftaucht

. DAS IST DAS 

ROTE N-ICH = SEIENDE ICH = DU und CREATIO heißt genaugenommen nicht 

Schöpfung, sondern Wahl.  

DU wählst aus.  

KOLLEKTION 8 und SELEKTION 7 heißt: Auswahl. Das ist das SPIEL der 7/8. 

„Bevor“ irgendetwas erlebt werden kann, „muss“ die IDEE fertig sein, um es 

erleben zu können. (HOCHHAUSBEISPIEL) DER ARCHITEKT hat sein< Projekt 

GEISTIG fertig und dann wird gebaut von DIR<TIER.   

     

DU leidest an SELBST<<<<<<<<<<<<<VER-GESSENHEIT – hast DICH 

GEISTWESEN ENT-MÜNDIGT! 
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Befreiung der IN<DIVI>DU-ALI<TÄT!  ES WIRD 

DIR nicht gesagt, was DU glauben sollst – sondern WER DU 

WIRKLICH BIST und WIE DU funktionierst!  

ERKENNE: REI<Z-AUSLÖSER und die darauf folgende INTER<PRE-TAT-ION auf 

Grund deines einseitig wertenden Programmes - das sind 99,9%. IN 

deinem Kopf siehst DU< „deine“ Interpretationen – reduziere 

DICH auf das was JETZT DA ist.   

Nehmen WIR die Illusion „Wolde-Trade-Centers“ 

            

Was ist das? Farbe auf dem Papier, ergibt nach DEINEM Glauben ein Bild. 

Warum siehst DU, wenn DU nach NEW YORK pilgerst, diese Türme nicht 

mehr – weil DEIN Programm es auf Grund der verfügbaren Daten -  

genauso, wie DU glaubst aufbaut.   

Denke DIR JETZT jemand, der davon keine Kenntnis hat – der würde hinfliegen 

und IN SEINEM< Traum wären die Türme noch da. Dieses PRINZIP gilt für 

AL<LE-S Ausgedachte usw. 

DU „musst“ weg von der chronologischen Zeit!!!      
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Echte Bilder???? 

Jeder der einen Meineid schwört, dass diese Bilder da „außen“ 

sind, wird zurück in die ausgedachte Hölle geworfen.  

 

Was ist das WIRKLICH??? Lege keinerlei Interpretationen drüber!  

    

Berührt es „dich“? Was machst DU aus den Pixelbildern?  …  

G<TA = COMPUTERSPIEL 

 ,AB<TEIL, AB<TEILUNG, Box, Boxschlag, Bucht, Dienstzimmer, Einzelkabine, Elementarzelle = תא 

Erker, Fach, Fernseher, Gemach, Häuschen, Hütte, Kabine, Kabinett, Kajüte, Kammer, Kanzlei, Kasten, 

Kiste, Ladeplatz, Loge, Lorbeer, Nische, Prunkzimmer, Schlafwagenabteil, Speicherzelle, Stand, 

Verschlag, W-ACH<RAUM, Wachtzimmer, Z-EL<LE, Z-IMMER 
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Beachte die Wellen im Vordergrund der beiden Pixelbilder! 

Das sind Programme, in Programme …die INEINANDER gestanzt 

werden – das eine ist angeblich „ein Animationsfilm“ und das andere 

„ein ausgedachter Spielfilm“ über den Tsunami. (→ 4 Stufen der 

Vergessenheit) 

 

Das sind keine „echten“ Autos!  
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Sind das echte Autos? 

 

Es ist nur besser programmiert!!!  

DU siehst immer nur DEINE INTER<PRE-TAT-IONEN – das 

eine ist am Computer simuliert und das Andere ist „angeblich“→ da 

„außen“ aufgenommen = „echte Bilder“? 

ERKENNE: ES IST EINE SELBST-----→Verarschung.  

DU lebst in einem Hamsterlaufrad und trittst auf der Stelle. Die 

Sprossen vor DIR ist die Karriereleiter. 
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JETZT stellst DU DIR vor: zwischen den einzelnen Sprossen 

kleben Bilder, die sich ständig verändern und DU „meinst“ DU 

kommst von der Stelle, weil die Bilder ständig wechseln. DU läufst 

und läufst und läufst - durch die sich ständig wechselnden Bilder (die 

Kamera vor DIR spielt DIR<die Bilder ein) hast DU die Vorstellung DU 

bewegst DICH von der Stelle.  

ERKENNE: Bsp. „Thomas Metzinger“ – Philosoph 

„Gehirnforschung“ 

 

Solche Sätze träumst DU DIR aus. „Philosophen“ die DU 

DIR <austräumst und klug daher reden.   

  

 ,NTR =  auffahren, aufspringen, davonspringen = 50-400-200 = נתר

entspringen, erlauben, herunterschütteln, hüpfen, lösen, losmachen, 

lossprechen, springen 

http://gematrie.holofeeling.net/נתר 

Die NATUR entspringt DEM GEIST, weil es SEINEGedankenwellen sind.  

 Arche, geschriebenes Wort, Kasten, Kiste, Rumpf, Rumpf eines = 400-2-5 = תבה

Schiffes, Tanks, Vorbeter Pult 

http://gematrie.holofeeling.net/נתר
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  gespiegelt 9 polarer 2 Augenblick 70– wird geprägt und = 9-2-70 = טבע

geht  wieder unter 

Bauteil, Beschaffenheit, Charakter, Charakterzug, Eigenschaften, Element, Erschaffung, 

Grundbegriff, Güte, Natur, Naturlandschaft, Persönlichkeit, Qualität, Welt, Werk, Wesen, 

Wesensart 

Verb(en), Adjektiv(e): beringen, beringen von Vögeln zur Kennzeichnung, eindringen, 

einsinken, formen, hineinsinken, prägen, untergehen, versenken, versinken 

Verwechsle NTR - נתר nicht mit TBA - טבע, das eine ist losmachen ohne das 

etwas losgemacht ist. 

Weitere GEISTIGE IM-PULS<E: ↓ 

→Kannibale, Kammerton 440 Hz, Eulersche Identität…unendlich 

Offenbarung 12  
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ASTRONOMIE 

(griechisch ἀστρονομία für „Sternenkunde“, von ἄστρον ástron „Stern“ und νόμος nómos 

„Gesetz“)  
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13:00>INTER<N-ET-Adressen die für ein NEUGIERIGES GOTTESKIND interessant 

sein könnten … 

 

 

 

J-UP<ITER = JCHUP AUP REI<SEN …ITER = Iteration, SE = LA<M/M 

Wird als Königsstern bezeichnet und ist der GRÖSSTE UNSERES 

SO(H)NENSYSTEMS – DATEN die auf der DVD vorhanden sind. Das hellste 

Objekt des Nachthimmels. Der JUPITER konnte SEINEN NAMEN als 

Königsstern behalten, viele wurden umbenannt. JUP<ITER → „durchwandert“ 

jedes Sternzeichen und bewegt sich auf und ab.  

Deutung: GOTT IST MIT UNS und verweilt mit UNS in der aktuellen Situation 

und wechselt mit UNS, wenn die „Zeiten!“ sich ändern. 
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„IM November 20-1-6“  - J-UP<ITER „im symbolischen Bauchbereich“ der 

„JUNG-FRAU“ – „Rückläufer“ = die „Bewegung“ des auf und ab! Wie eine 

Geburt die noch nicht vollzogen wurde.  
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Das ist ein Programm!!! 

 

Zum SELBST beschäftigen – wen es INTER<ESS>IERT 

 

UNTERSCHIEDLICHE PERSPEKTIVEN kannst DU mit diesem Programm 

beleuchten  = BLICKWINKEL – z.B. Blick nach oben! ↓ 
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Blick nach unten – DU< ST>EHE<ST darüber!  

 

Das erinnert an die Serie „The Dome“ = GI<T│T>ER<NETZ>HAUS – Leben unter 

einer K-UP-P-EL! Das was DU siehst ist symbolisch DEIN< Gesichtsfeld. Alle 

Richtungen – oben/unten/rechts/links usw. sind Parameter des Programms.   

DU kannst dieses Programm mit allen verschiedenen Blickwinkeln nutzen. 

Schaltest DU es nicht ein, ist es als Möglichkeit auf DEINER Festplatte und 

befindet sich als Kontinuum mit all seinen Möglichkeiten in der EINHEIT. 

IM H-INTER-G<RUND ist eine Grundrechenstruktur →EINTAGSFLIEGENRECHNER. 

Das ist ein ASTRO-NOMIE Programm. ↑ 

Ein ASTRO-LOGIE Programm braucht bestimmte Parameter z.B. Geburtsort mit 

Längen- und Breitengrad usw. dass es diese IN<FORMATIONEN errechnen kann.   

                                     (40°N/30°O) 

                                                     DU● BIST UND BLEIBST DAS ZENTRUM/STACHEL   
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Dieser Punkt braucht zwei Angaben (Länge/Breite) um etwas ersichtlich zu 

machen – DU BIST IMMER NOCH DER ● …alle Angaben sind somit 

Hilfsmittel, dass DU mit diesem Programm arbeiten kannst. Raumzeitlich 

geographisch betrachtet benötigt dieser Punkt 4 Angaben – weil es eine Fläche 

ist. Auf der ausgedachten Sphäre Erdkugel BI<ST>DU, wenn DU nach „außen“ 

gehst und glaubst DU seist dieser Trockennasenaffe auf der 

ausgedachten Erdkugel. Bei zwei Angaben BI<ST>DU IM MITTELPUNKT Beispiel: 

Wien – Zürich – spanne etwas IN MIR auf        

Zwei Angaben geben eine Richtung an. ICH BIN IN DER MITTE und 

verändere nur die Blickrichtung = Blickwinkel. Das Astronomie 

Programm veranschaulicht es. Alles dreht sich UM DICH.  

Auf diesem Programm kannst DU nun ein bestimmtes Datum einstellen z.B. 

13.9.2017. Das Programm braucht diesen Parameter. Wird das Programm IN 

DIR gestartet, so ist der Tagesrhythmus mit hell/dunkel ebenfalls eingebaut – ist 

ja klar, gehört zum Programm. 

       

Das ist z.B. ein Auszug aus dem Astronomie Programm zwecks 

Veranschaulichung, wenn DU nach der Orientierungshilfe OSTEN 

schaust. Wie viele Blickrichtungen sind möglich? Aus welcher Richtung 

schaust DU? DU siehst es IN DEINEM Traum, weil DEINE Logik es DIR Tier so 

vorschreibt.  
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Erkenne die Narretei, was DIR DEINE Logik so alles erzählt. WER IST 

SCHULD? DER es gemacht hat! Einmal ist alles ein GÖTTLICHER WITZ und 

doch so geschickt eingefädelt, dass DU es einfach nicht durchschaust 

und immer wieder von DEINEM EIGENEN Programm genarrt wirst und 

darauf reinfällst. Wenn DU es durchschauen würdest, wäre das „echt 

erscheinende Spiel“ dann möglich??? DU solltest DICH einmal ernsthaft 

fragen, wieso DU das alles glaubst. Photonen, die noch kein Mensch mit 

eigenen Augen gesehen hat, bewegen sich mit Lichtgeschwindigkeit – die auch 

keiner kennt usw. →DNA   

W-IE<VIEL – im wahrsten Sinne des Wortes – SCHWACHSINN „muss“ 

JCH →DIR noch einspielen, bis DU erkennst, was WIRKLICH S-ACH<E>I<ST.  

DEUS<EX MACHINE …Das ist die SYMBOLIK: „Des Kaisers neue Kleider“ – 

keiner sieht etwas und doch glauben sie alles, was sie nicht sehen.  

ES WIR<D IMMER >IM ME(E)R SO<SEIN, wie DU glaubst, das es ist. 

DU WIR<ST sterben, weil „du“ es glaubst – deshalb ist DEINE GÖTTLICHE 

ERKENNTNIS: ICH BIN EIN EWIGES GEISTWESEN 
und gebäre MICH IN jedem Augenblick neu. Das „muss“ IN<ST>AL<L>IERT 

SEIN.  

DU BI<ST> GEIST VON MEJNEM GEIST und wurdest nie geboren, also 

kannst DU GEISTWESEN nie sterben – sondern nur ST – ERBEN. Alles 

besteht demzufolge aus GEIST + Wasser!  

ES gibt keine Vergangenheit – Vergangenheit ist ein Gedanke, wie 

alles nur ein Gedankenspiel> GOTTES IST.  
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Wieso lassen WIR IM Deutsch (beim deuten) die vielfältige Grammatik weg, weil 

sie UNBEWUSST „Zeit“ erzeugt. „Gestern hast DU das getan“ – ES GI<BT 

NUR JETZT UND HIERJETZT UND HIER
 – DAS MERKE 

DIR! DU kannst nur JETZT denken und DEINE Aufmerksamkeit JETZT <auf 

etwas lenken.  

NICHTS bewegt sich- bei einem Programm z.B. Astronomie 

Programm – wo WIR die Sterne über Programmdaten bewegen, 

wenn DU< es >für DICH <arbeiten lässt -von der Stelle. Was WIR auf 

unserem Monitor haben ist ein Display – nur gespiegelt. Nun schalte DICH IN 

DEINE< AUSGETÄUMTE WELT und übertrage es – denke dabei an eine 3-D-

Brille – durch die DU schaust, „davor“ ist Schluss – die vermeintliche 

Tiefe errechnet das Programm auf Grund DEINES INTER<ESSE.  

Es gibt da „außen“ keine analoge Welt – DU ALS GEIST 

BI<ST> EIN COMPUTER, DER SICH < seine Welt auf Grund des Programmes 

erstellt und erhellt.   

Das W-ORT IN<DIVI>DU-AL-BEWUSSTEIN erklärt alles. 

Divisionen sind Teilungen >DEINES EIGENEN EWIGEN GEISTES 

und DIVI – DIE ÖFFNUNG DEINES INTELLEKT erzeugt IN DIR Visionen.  

DIE, DIE nicht IN<DER ILLUSION verhaftet sind, SCHAUEN von „außen“ 

und ERKENNEN – wovor hat „der“ denn Angst? Probiere es aus und setze 

DIR eine VR-BRILLE auf DEINE< ausgedachte Nase– begib DICH IN die virtuelle 

Welt und dann übertrage es auf DEINE <ausgeträumte Welt.  

VIEL FREUDE!!! 
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WIR ziehen UNS nun die Datenfrequenz des Sternbildes „JUNG-

FRAU“ auf den Monitor IN UNSER GE<S-ICH-TS-F->ELD (Display) 

                             

   

 

WIR können die Größen verändern, UNS hinein zoomen usw. Es kommt darauf 

an, was alles mit dem Programm möglich ist.  

 

Was gibt – welches Programm her???  
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Jedes Wort, was gesprochen WIR<D> IN DIR<ERZEUGT neue Bilder. → 

Gang durch die Wohnung usw. Das ist die Programmstruktur IM HINTER-

G<Rund. DU WIR<ST mit Worten IN Bewegung gesetzt – obwohl sich nichts 

von der Stelle bewegt – KOPF-KINO<KRIEG!!!  

WIR GEIST DENKEN LICHTGESCHWIND – keine 

Bewegung durch Raum und Zeit – WIR DENKEN IMMER 

HIER UND JETZT – ERBAUEN JETZT IMMER NEU und zerstören jeden 

Augenblick wieder. 

JCH VERFÜGE ÜBER GÖTTLICHE MACHT, WEIL JCH 

MEJNE Programme so einstelle, wie JCH sie haben möchte.   

Das passiert alles IN MEJNEM ROTEN KOPF!!! 

   

   

 

SYMBOLIK: B<EINE                                    GUP          Arme 

DER KOPF fehlt – WARUM WOHL! 
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Diese Konstellation wird in der Johannesoffenbarung beschrieben – 

23.9.2017. Da ist JUPITER schon aus der JUNGFRAU. ER WIR<D am 

12./13.9.2017 geboren. 12 ist der VATER – JUPITER = KÖNIGSGOTT.     

JUNG(E)-FRAU   

 VIRGO = MANN – nun kann MANN das Wort VIR-GO genauer betrachten. Ein 

Junge ist ein unreifer MANN, weil ER noch in der „Frau“ lebt  =MATRIX. ER lebt 

noch IN<<<<<< einer Welt DES FRAGE-BOGEN.    

ES wiederholt sich alles bis zum ERBRECHEN.  

 
https://www.youtube.com/watch?v=-g8DbOUOjIc 

SCHATTEN AN DER >W<AND – DIE ERZÄHLEN MIR AUS EINEM NEUEN L<AND 

Bei 1:08 …“der kleine Mann IN meinem Ohr – der redet unermüdlich auf MICH ein – „ich“ 

hab IHN aus dem Kopf verbannt“ 

1:20 …“ich will IN DEINER Hand zergehen“ 

1:24 …“ich will mit Haut und Haaren untergehen“  

Bei  1:26 – 1:29 WIR<D der Blickwinkel verändert und es taucht ein Karussell/Z-

IR<KUS mit Pferden auf …   

https://www.youtube.com/watch?v=-g8DbOUOjIc
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Kung Fu Panda: Das Gestern ist Geschichte 

DU beschäftigst DICH zu sehr damit, was war ←und→ was sein wird…   

Es gibt ein Sprichwort:  
                                         „Das GESTERN ist Geschichte, 
                                           Das Morgen nur Gerüchte, 

                                           Doch das HEUTE ist die Gegenwart      

                                           Und DAS JETZT zu erleben ist ein Geschenk GOTTES!!!“ 

 

 

 

 

 

GOTTINMIRALLEINDIEEHRE   


