
Zahlen ER<zählen 

ER 200-70    das Haupt des Kopfes (200) ist die geistige Quelle (70) 
                              eines berechneten (200) Augenblicks (70)
ER 70-200     augenblickliche (70) Berechnung (200), wach er-w-ecken (70-200)
                                                                                      bewusst oder unbewusst

https://gematrie.holofeeling.net/erzählen (9 gespiegelte Datensätze)
erzählen führt UNS von
Märchen, Sage, ausdrücken, berichten, 
über weiter-sagen, wieder-erzählen

zur Entsprechung, Gegenüber, 
zum Verkünden

https://gematrie.holofeeling.net/erz%C3%A4hlen


und auf der anderen Seite zum erzählen und Klagelieder singen.

KL  < age ~ LieDeR  
ALLES alternierendes Generieren     

 



ER
70 + 200 = 270 
9 x 30  geSpiegeltes Licht     Gottes 10 x 9 Spiegel  MAL DRAI  
                                                            10 x 9  = 90 x 3 = 270
                                                          Geburt  IM-ME(E)R eines sich S>EL-B<ST spiegelnden Geistes

MAL

DRAI

270 = 10 x 27 die göttlichen Zeichen in 3 x 3 x 3 Wachstumsstufen

1 x 3 und 1 x 3 und 1 x 3       1 und 1 und 1 = 3 x die EINS  göttlich zählen

Zeichnefolge  1 - 3 - 1 - 3 - 1 - 3        
                                 3 x 3                Trinität
                               111  333            Trinität der EINS und Trinität der DREI 
                        QS    3      9              GEIST-Spiegel
                                  3 x 9               27 göttliche Hieroglyphen des EINEN GEISTES
                                                         27 + EINS = 28 

                               3           9           D<RAI  Spiegel
                                                         4   Spiegel  (Quadratfläche 3 x 3) gespiegelt ( 3 x 3 )
                                                                                                         9          x               9       = 81 / 18
                                   81 /18           CHI / ICH
                             81 + 18 = 99       Spiegel-Geburt
                 81 + 18 + EINS =100     
                                   1 / 81            Reihe der natürlichen Zahlen

Zahlen ER<zählen AL<LES und NICH<TS   -  die Weissheit (80) Gottes (10)
                               1                          18                     81             8         -       1    



RAIN<S>T<(He) MAGIE

43 Magier       die Öffnung (4) des Geistes (3) WIR<D ( Werden (3) / Öffnung D (4) )  zur Vielheit  (7)
                                              4           +         3                                  3        +              4                            7 
                                                          7                                                        7                                           7
  
7 + 7 = 14                     göttliche Öffnung    
            14 + 14 = 28    gegenüberliegende (20)  Chets (8) 
              
                                     aus 1 wird 2
                                     aus 1 bis    7 WIR<D   8    1. Oktave    !
                                     aus 8 bis  14 WIR<D 15    2. Oktave    !
                                     aus 15 bis 21 WIR<D 22   3. Oktave    !       1     4 Oktaven   28         D28
                                     aus 22 bis 28   I<ST            4. Oktave   !     
                                           
                                                 22 ZEICHEN sind unendliche EINS
                                                         ein Chet  
                                                          1     8                                1

weltliche Magie (43)
Der Zuschauer fragt sich:
Wi(h)e funktiert das nur?
6  -10 - 5             6 + 10 + 5 = 21  polare Schöpfung          2 + 1 = 3   des Geistes



Hexagramm      1 - 8 - 1   

                                                              1 - 8- 1 Harmonie
                                    1 + 8 + 1 = 10

10 (Jod) Zahlen eine Reihe 1 - 8 - 1
10 und 10

Jod und Jod gegenüberliegend
10 kleier Gott und 10 Intelekt

Umfang : 108 Einheiten



Raster
        

                             Raster 1 : 2                                                          Raster 1 : 1

  eine Zelle -  ein Kästchen - ein Quadrat - ein Unendlich-Eck - ein Kreis - ein Punkt  - eine Zelle
selek. Wort         Theba             1 x 1                 n x n                      Gefäß          Nichts       Tunnel

Reihen bis unendlich und Spalten bis unendlich .............

Punkt - Reihe - Punkt
   1A   -     8    - 8H
Anfang - Chet - Ende
      1          8         1

1. Reihe:
A gespiegel A
1 gespiegelt 1

A1 - 8A  eine Reihe
1A - H1   eine Reihe
 
A1 - H8  eine Spalte
                Diagonale
ein Chet mit 8 Feldern
eingespannt zwischen
Nichts und Unendlich

1 Anfang 8 Chet 400 Ende   1- 8 - 400



D8

D8 + D7



D28 Raster

D28 
ALLES EINS und dazwischen NICHTS

1 x 1    2 x 1   3 x 1   4 x 1   5 x 1   ....  ....   406 x 1        alles Quadratzahlen

Quadratzahlen sind umgekehrt Wurzelausdrücke und somit + / -  Null



Reihenfolge der natürlichen Zahlen

                                             Mit-EL-Punkt:      181 x EINS     111 Trinität der EINS
                                                                             8                    alles zusammengefasst in einem Punkt



D 9     (9 = Spiegel)

D9   4 - 9           4 + 9 = 13          1 - 5 - 2 - 5                Liebe
         4 : 1 Prinzip                  Der Erste 2 Wahrnehmunge polar 
4 Spiegel : ein Spiegel

D9      
1 + 2 + 3 + 4 + 5 + 6 + 7 + 8 + 9 = 45 Einheiten
1 + 1 = 2 x 1
1 + 1 + 1 = 3 x 1
1 + 1 + 1 + 1 = 4 x 1
...
1 + 1 + 1 + 1 + .... + 1 = 45 x 1

Berechnung:
x + 1 = neues x

Dn x (n+1)        9 x 10     =45 Einheiten
     2                      2

1. Zeile EINS      (Einheit)
9. Zeile NEU<N (Vielheit)



Schachtelung/Tunnel:                        D9  9 x 10 = 90 : 2 = 45 Einheiten
D9 beinhaltet ein D6 und ein D3       D6  6 x   7 = 42 :  2 = 21 Einheiten
                                                           D3   3 x  4 = 12  : 2 =   6 Einheiten       D 9 -6 - 3



1 - 8 - 1    STR<uk>TuR

Reihe 1 - 8 - 1        STR<uk>TuR

u k     6-20  DEINE VERBINDUNG+/- Dein~Aufgespanntes,   inmitten
          6 + 20 = 26 JHwH  2 + 6 = 8 

uK     6-100   VERBUNDEN+/- aufgespannte Affinität" = (eine) "aufgespannte          
(SCH-)Affen-I~TÄT"



181             

18 - 1             I-CH und der EINE   ICH / CHI

1 - 81
81   x  10      80-10 PI Weissheit Gottes

8 Chet          Zusammenfassung WIR<D zu einer neuen EINS           WIR  1 und 1

8 und EINS sind Neun (Spiegel) In dieser neue EINS ist von 1 bis 8 alles enthalten.

1 - 8 - 9 

1 Anfang - 8 Ende - 9 = 1 Spiegel EINS

Und wenn SIE tanzt ist SIE woanders ...
Sie, die mänliche EINS      und       SIE die weibliche EINS

        181 ist die 43. Primzahl und das 27. Palindrom
  QS  10              7                                 9                  10 + 7 + 9 = 26 und  1+7+9= 17 
                                                                                                       26          +           17 =  43 Magier

Die Magie führt uns auch zu den Primzahlen ...



Reihe  1 - 8 - 1         3 Zahlen in einer Reihe         111

                                              1 + 8 + 1 = 10                                            1 + 1 + 1 = 3
                                                                           10 +3 =13 
                                                      Göttlicher(10) Geist (3) ist Liebe (13)
Magisches Quadrat

Magisches Quadrat Quersummen:                      4 - 1 - 7
4 - 1 - 7
4 - 1 - 7

aufsteigend 1 - 4 - 7   
Der Schöpfer (1) öffnet (4) die geschlossene (4) Fülle (7)
                        1                                und                           7        = 8
                                        4                und         4                          = 8



DRAI    MAL     EINS       111  Trinität   

Der geschlossene/geöffnete (D)  Spiegel (RAI) von (M) GOTT das MEER (AL) ist ein 
(nichtexistierendes) Bewussrsein (S)

3 x 1 = 1                   3 x 1 = 1 1 1   3 Entwicklungsstufen der 1     1 - 10 - 100  ALEPH

Oben   4 - 1 - 7
Mitte   4 - 1 - 7
unten   4 - 1- 7

EINS in der Mitte und zwei polare EINS<EN  hochgehobene EINS und EINS
die Selbst ein neuer Mit-T-ELpunkt  sind.                             + 1    und   -  1
                                                                                                   Alpha und Omega
Ein neuer Spiegel (T) Gottes                                                    Ying  und Yang
1 -   1  -  1 
1 - 37 - 73       

PRImzahlen sind Frucht und machen Frucht ... 

Primzahlen-Codierung der 22 Hieroglyphen 
1.    13.    22.    PrimZ                                                                 
1   - 37  - 73     1.  PrimZ 1 in der Mitte 37 (geistige Fülle) QS1 und letzte (dieser Codierung) 73  QS1
1 + 37 + 73      111
1 - 13 - 22        QS  1 - 4 - 4              1 + 4 + 4 =  1 + 8 = 9

1. Aleph     A
13. Mem    M
22. Taw       T

AMT   1- 40- 400  = 144   
            1. - 2. - 3.       drei Entwicklungsstufen 1 - 10- 100


