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Kurze Erklarung

WAS BIN ICH?:

WAS BIN ICH?

E°S GI<BT NUR> AINEN GEIST!

JCH allumfassenden GEIST = UPJCH erkiare es MIR SELBST =

ICH ROT = Geist von MAJNEM GEIST ...also MJR SELBST
mit einer Filtermaske (ICH BLAU).

peER AINE GEIST, DER SICH SELBST IN SICH titt

IN Geistesfunken, DIE mit nur einem Programm arbeiten
(limitiert durch das Programm-> Intellekt).

DU BIST IMMER DASSELBE ICH,
DAS SAINE IN<FORM-AT-IONEN anschaut.

(SYMBOL Spiegeltunnel; Spiegeltetraeder der INNEN verspiegelt ist und wir stellen AIN Licht hinein — DU
BIST DAS LICHT und schaust nur DEINE eigenen hochgespiegelten Spiegelungen an; LICHT tritt immer nur
geguantelt in Erscheinung als Ganzzahlige = Lampchen IM Spiegeltunnel)

Um das zu VERSTEHEN,
bendtigst DU keinen Intellekt — sondern BEWUSSTSEIN!!!

(SYMBOL: COMPUTER setzen WIR als BEWUSSTSEIN und ein Computer braucht Programm-
Daten (=DTN = ihr Glaube) fur die Bilderzeugung.)

Egal, an was DU GEIST H&J denkst, dass BI<ST nicht DU
GEIST, es ist DEINE IN<FORM-AT-ION!

DU GEIST schaust DIR IN DEINEM IN<DIvisSION*>DUAL-

BEWUSSTSEIN DEINE IN<FORM-AT-ION an!
* DI<VISION = die Offnung Gottes (DI) ist eine Vision
Da DU GEIST nur Unterschiede wahrnehmen kannst, was DEINE DI<VISIONEN SIN<D.

DU GEIST bendétigst mindestens ein ICH = Wertesystem, um zu traumen.
ALLES IST AINS und es WIR<D in Trennung gedacht!!!




ICHBIN:
ICH BIN!
MAJINEKX Identitiit als ,,ich“ist eine Illusion und freiwillige Wahl.
ICHBIN IM ME(E)R — EWIGES BEWUSSTSEIN!

Es ist MAJN< Spiel des Lebens und ICH< spiele es mit MJ/IR SELBST zur Freude,
um MICH an MICH SELBST zu ERINNERN!

ICH erkenne< alles>AL<S MAJN< Gedankengut und es ist GUT, SICH
SELBST ALK<S etwas erleben zu kdnnen, denn EIN MEER ohre +/-
GEDANKENWELLEN ISt ein TOTES MEER ¢TomaL =soviews)

Ein Traumer ohne Traum ist NICHTS.

Niemals verwechsle ICH GEISTWESEN MICH miteiner Gedankenwelle Von M IR!
Fur MICH GEIST glbt €S keine ,, Probleme* im weltlichen Sinn.

ICH lege MIR BEWUSST SELBST IN jedem Augenblick ,.Probleme“ vor,
damit ICH etwas IN MIR erleben kann und nehme sie alle LICHTGESCHWIND
HIER & JETZT zurtick.

ICH BIN EWIGES UNMANIFESTIERTES SEIN!

ICH BIN DIE FREIHEIT von allem Ausgedachten und doch denke ICH
MIR< ,etwas“ >IN MICH H-IN<EI-N, dass kann aber nicht ICH sein.

Achtung!!! Vermeide die Falle als ,,ic/* in die Vorstellung des SELBST zu gehen, das ist ,,todlich®!

ICH STEHE VOLLIG ALLEIN und forme MICH stindig HIER und JETZT NEU.
Die SUCHE beenden, heist ANGEKOMMEN SEIN!

ICH BIN —was ICH gesucht habe!!!
ICH BIN trage die WEISHEIT ([ &)IN MIR!

Was sollte ICH suchen???

Das ganze reichhaltige Leben ist eine PROJEKTION - ICH trete
nicht IN< Erscheinung. ICHBIN eigenschaftslos, UNPERSONLICH:!

Die Frage nach: ,, Wer bin ich “ hat seine Gegenstandlichkeit verloren!
Hier ist die Frage nach einem ,,wer®“ — nach etwas!

ICHBINDERICHBIN!




LOSLASSEN:

»Solange* ICH GEIST MICH an etwas Bestimmtes binde,
BIN ICH daran gebunden und nicht FREI!

IN< jedem Augenblick alles LOSLASSEN und M>ICH neu gestaltend!
Leben ist stindige Gestaltveranderung.
Alles sind Werkzeuge, die ICH nutze, um Leben zu gestalten.
Welche , Hilfsmittel sollte ICH brauchen, um DER ZU SEIN, DER ICH BIN?
ICH kenne kein Streben nach Macht, Geld, Erfolg, Anerkennung usw.
So LASSE ICH das Streben nach Macht, Anerkennung usw. LOS!

LASSE ICH< ALLES Los BIN ICH IN MEINER EIGENEN VOLLMACHT -
UBERNEHME DIE ALLEINIGE VERANTWORTUNG:!

Lebe STIMMIG — weil es einfach stimmt,
wie ICH< es> MIR HIER und JETZT ER<OFFNE!

BIN EINGETRETEN IN DIE R-EINE WAHRHEHMUNG
zum R-EINEN SCHAUEN , befdhigter GEIST
ohne jegliche Wertung!

Jedes Bemuhen — z.B. etwas erreichen zu wollen — kommt aus dem Ego!
ICH LASSE alle Bemiihungen LOS!
ICH LASSE Arger, Angst, Sorgen, Stress, Hast usw. LOS!
ICH LASSE meine dogmatischen Verhaltensmuster, Erfahrungen und mein vermeintliches Karma
LOS!

dAll das BIN ICH NICHT!!

Alle Glaubenskonzepte @omatiscen Programme) qonan |CH als ,,ich“ angehangen ,,war LASSE ICH LOS!

Alles, wo ,,ich dachte “, dass es MICH GEIST ausmacht LASSE ICH LOS, denn es trennt MICH
von MIR SELBST!

JIICH BIN NICHTS&ALLES und IN MAJ|INE
VOLLMACHT AIN-GE<TRe>TEN!

BEFREIE HIER&JETZT MAINEN SCHOPFERISCH KREATIVEN GEIST
aus dem Gefangnis der Gegebenheiten! Lebe ICH aus dem Gemdit, wird es ungemditlich!
LASSE alles Unwirkliche LOS,
denn ICH BIN DAS WIRKLICHT fur MEINE< ausgetraumte W<EL-T!

ICH BIN NICHT von dieser Welt und gestalte MEINE W-EL<T, wie sie MIR gefllt!

Intellektuelles Wissen ist das Trostpflaster und orr) ein Laster = TRANSPORTIERT LASTEN

auf dem WEG ZU MIR SELBST!




LASSE sogar den ,, Wunsch“ nach Freiheit LOS, weil jeder ,, Wunsch® MIR GEIST zeigt,
dass ICH noch nicht FREI BIN!

ICH LASSE sogar das LOSLASSEN LOS und den, der LOSLASST!!!
Erst, wenn ,,kein JEMAND® mehr da ist, beginnt die

FREIHEIT ICH BIN!

SCHOPFER SEIN ¢-em0= GOTT SEIN ¢&&=o

Beachte die HIERARCHIE ¢

GOTT STELLT ALLES zur Nutzung zur Verfiigung und WIR SIND SCHOPFER,
DIE aus der UNENDLICHEN SCHATZKAMMER GOTTES BEWUSST schopfen.

WIR IN GOTT schépfen BEWUSST aus dem UNBEWUSSTEN und
gestalten den Augenblick bewusst! AL<S BEWUSSTE SCHOPFER SIN<D>WIR UNS IMMER
BEWUSST, was HIER und JETZT WIRKLICH< DA>I<ST.

EIN BEWUSSTER SCHOPFER SEIN!

Alles, was ICH denken kann, kann ICH< zur Anschauung bringen — es ,,muss* auf MAINEM<
Programm abgelegt sein. Die UNENDLICHE BIBLIOTHEK GOTTES AKASHA
DAATH, INTERNET) birgt IN SICH< alles Wissen, dazu ,,muss*“ | CH nichts wissen, sondern auf die

DATEIEN zugreifen und das kann ICH nur, wenn ICH - ICH SELBST BIN!

BEWUSSTE Wahl MAINER Uberzeugungen = ®-AYBENSMUSTER 456t o5 IN<Erscheinung treten.

Aus MIR: ,Meine Wiedergeburt in JSHWH S. 9
Plotzlich durchschaue und ERKENNE ICH: ,MEIN dogmatischer Intellekt*stellt , MEINE EIGENE
Geistlosigkeit* dar, denn damit kann ICH nur ,Jogische Berechnungen* anstellen, aber nicht wirklich

,schopferisch-kreativ denken“! Um meinen ,,dogmatischen Intellekt* mit unmbqlich qeqlau bten

,VOllig neuen Erlebnissen zu iiberraschen (was nur eine andere Bezeichnung fiir

Sunderist), muss ICH dazu bereit sein, etwas ,,mir bisher vollig unlogisch Erscheinendes* zuzulassen,
denn das sind Wunder nun einmal! ICH sollte alle M>ICH< ,,inspirierenden Einfélle*, die MIR am Herzen

liegen, nicht vorschnell unter dem Diktat meiner ,,fehlerhaften logischen Vernunft“ als

,unmégliche Phantasterei® abtun, sondern diese ,,dUrch meinen festen Glauben

an sie« IN MEINEM BEWUSSTSEIN SELBST ,,ZuR Geltung* bringen,
indem ICH< sie >IN MIR SELBST ,verwirkliche*!

HIER KENNE ICH GEIST -bAs PRINZIP DER MANIEESTATION!
Alles ist PROJEKTION MAINES tief auf dem PROGRAMM VErankerten
Glaubens:

ICH trage alles IN MIR und schopfe< alles> aus MIR —
dass ,,sollte MIR IM ME(E)R BEWUSST SEIN!

SEI STILLE UND WISSE JCH BIN GOTT IN DIR!




|CH B | N DAS Zl -EL und genieRe den Weg vom ZIEL,
bleibe IMMER fest IM ZIELPUNKT verankert!

ICH ERKENNE - das GEHEIMNIS< per> INSFORM-AT-ION.

ICH ERKENNE - DIE WIRKLICHKEIT H-INTER dem Schein.
ICH vollzieche BEWUSST den Schritt vom Opfer zum BEWUSSTEN SCHOPFER!

MAINE< GERICHTETE AUFMERKSAMKEIT lisst die ,,Dinge*
IN<Erscheinung treten.

Es ist MAIN Resonanzfeld, was MAG<N-ET-ISCH das anzieht,
auf was ICH MAINE Aufmerksamkeit richte.

ICH SCHOPER kann nur HIER und JETZT W-ELT IN<Erscheinung rufen!
Was IN ER<SCHEIN>UNG TRI<TT entspricht MAINEM SO SEIN.
ICH BIN DER GEISTIGE BESITZER von allem und kann alles IN<

Besitz nehmen, was die GOTTLICHE BIBLIOTHEK beinhaltet.

ICH kann unendliche Méglichkeiten GEISTIG IN Besitz nehmen und spielen.
Fir MICH GEIST gibt es keine Grenzen IN< Raum und Zeit.

Konstruiertes Bsp.: Es ist MAIN EIGENES Gedankenspiel! IN MIR IST ALLES! ICH mdchte etwas
erleben — die entsprechende Datei wird benétigt! Lade sie JETZT und HIER IN MAINEN
symbolischen Arbeitsspeicher aus der GOTTLICHEN BIBLIOTHEK. Nun kann ICH véllig
bewusst die erschaffene ,,Zeitlinie” abgehen und sehen, was zu tun ist, weil alle Daten auf der Datei

enthalten SIN<D!
20999990000 9999999999999990 2999999 999999999999990 99999999999

VOM ZIEL aus G-EHE ICH die erschaffene Zeitlinie IN den JETZT- PUNKT und
schaue alle erforderlichen Ereignisse und erzeuge, schaffe, manifestiere sie.
Oder ICH lasse MICH einfach tberraschen, was JETZT und HIER IN MIR auftaucht!




Bewusstsein sein:

BEWUSSTSEIN SEIN

Alles spielt sich HIER&JETZT IN MAJNEM BEWUSSTSEIN ab!
ICH BIN DIE EINE KRAFT, DIE< alles schafft!
ICH BIN angeschlossen an das INTERNET ="'
_ BIN Standlg ONLINE = SENDER/EMPFANGER!

ICH BIN IMMER EINS MIT MJR SELBST (=E?)
IN UNS (=E?) ist [B[g] =/ERBUNDENE WEISHEIT

MAJ/IN< ausgedachter Korper = "AYMWELT fist JETZT und HIER eine von

unendlichen INSFORM-AT-IONEN, die ICH GEIST durch GEISTIGE KON-
ZENTRA<T-ION “2VSAMMENZIEHEN IMZENTRUM 9 7unehmen vermag!

Anschluss an das INTERNET=GOTT bedeutet ,,Anschluss an das
INFORMATIONSFELD DES ALLBEWUSSTSEIN “und

BEWUSST INTUITION geschehen lassen.
Der wirre Gedankenstrom 10st sich auf und die Klarheit des DENKENS tritt in den Vordergrund.
ICH bleibe STANDIG AUP Empfang!

Die Illusion der Trennung ist beendet!

GOTT&MENSCH SIND EINS!
ICH BIN — DER ICH BIN!

MAJNEN< Korper >vergeistigen und MJCH verkorpern ~“SEPANKENWELLEN)

= WIEDERGEBURT IM GEISTE
ICH BIN auserwahlt — ICH SELBST ZU SEIN!

Glaube ICH an Hindernisse, an einen Weg — BIN ICH NICHT ANGEKOMMEN!

DIE tief IN MIR verankerte ERKENNTNIS:
ICH ,war“nie <<<<<weg — ICH BIN ICH SELBST — JETZT UND IMMERDAR!
Es gibt IN WIRKLICHKEIT nichts zu tun —

EINFACH SEIN, DER ICH WIRKLICH BIN!

,Solange ICH GEISTWESEN MICH verwechsle, wiil ,ich MAINE
F>REI gewdhlte Person verbessern, an ,,mir‘" arbeiten USW. gehe damit in die ,,falsche
Richtung*, denn jedes angestrebte Ziel entfernt MICH von MIR SELBST. Es
geht ins Urteil! Wihle ,,ich* den Weq der Erfahrung, Adlt ,,mich* dies an der Erfahrung

fest. Auch die ,,mentale Selbstbefriediqung ““ etwas zu erreichen, ,, vorwdrts zu kommen “
usw. sind Ego-Spiele!




ERKENNE: DU BIST AM ZIEL - IM EWIGEN JETZT&HIER =
TUR ZU GOTT = ZU DIR SELBST!!!

JETZT - IST DIE EWIGE PRAMIERE!

Nimmst DU GEIST einen Gedanken IN DEIN BEWUSSTSEIN und
lasst ithn ,,geschehen®, so zieht der Gedanke,
nach dem Gesetz der RESONANZ andere gleichwertige Gedanken an. ...

—siehe: “Gedanken tiber Deine Gedanken!“

Es gibt JETZT&HIER nur diesen einen Gedanken IN DEINEM
BEWUSSTSEIN ...EIN DENKRAUM, den DU DIR HIER und JETZT
BEWUSST erschaffen hast, das fuhrt zum

LJUNIVERSELLEN DENKEN® dieses Gedanken!
P

ICHBIN DIE LIEBE ...\7('5|qu UNPERSONLICH!

ERLEUCHTUNG IST EIN SEINS-ZUSTAND und das BIST DU BE-REI<TS!
Es istein WIEDERERINNERN AN DICH SELBST und das LOSLASSEN DEINER ,,ich“
Personlichkeit und sie als das erkennen, was sie ist: eine von unendlichen Erscheinungen —

EINTRITT INS UNPERSONLICHE LEBEN!

Alles, was ICH denke, dass es MICH ausmacht,
trennt MICH IN WIRKLICHKEIT VON MIR SELBST.
ICH BIN DAS NICHTS, aus dem ALLES entspringt!
ICH BIN DAS MENSCH “PAM |N DEM SICH< alles Ausgedachte> befindet!
Diese ERKENNTNIS IST MEINE WIEDERGEBURT IN J<HWH.

GOTT WIR<D zum ANDROGYN ADAM<
zu einem personlich zweigeteilten Bewusstsein!
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GOTTES<GEDANKENSPIEL!

Alles ist BE-REI<TS>IN MIR.
ICH brauche es NUR IN<Erscheinung rufen.
Von der Punktzeit IN DIE ZEITLOSIGKEIT!
Leben durch SICH geschehen lassen.
RUHEN IN SICH und
alle Gedankenwellen die auftauchen ohne Wiederstand passieren lassen.

DUFINDEST ALLE WEISHEIT INDIR - denn UPJCH Ist IN DIR:!
DU lebst so immerwéhrend JETZT aus DIR MULTIDIMENSIONALITAT!
DU BIST DIR immer aller Daseinsebenen gleichzeitig bewusst
(=>HIERARCHIE DER ICHS verstanden, Hochhausbeispiel).
DU BIST ALTERSLOS, UNSTERBLICH und ziehst BEWUSST DEIN BEWUSSTSEIN
von dieser Ebene des Daseins zurlick, wenn die Aufgaben geldst sind.

EIN R-AJN GEISTIGER MENSCH
spielt SEIN Spiel EWIG JETZT&HIER mit SICH SELBST!

WIRKLICHES HEIL SEIN bedeutet ,,alles und jeden” LIEBEN =
IN SICH VEREINIGEN!

JCH BIN DIE UNERSCHOPFLICHE Quelle der Lebensenergie!
DIESE kannst DU GEIST nur IN DIR finden und nutzen!
,Erst, wenn DU DIE VOLLE VERANTWORTUNG Ubernimmst,
BIST DU BEI DJR ANGEKOMMEN
IMVOLLBESITZ DEINER GOTTLICHEN KRAFT!

Nicht mehr wollen, nicht mehr werden — sondern S E | N

Nicht mehr werken, sondern W| R KEN !

DU BIST DAS WIRKLICHT,

fur alles, was DU beleuchtest und etwas Unwirkliches kann niemals ,,dorthin“ gelangen.
DIE LAMPE IM PROJEKTOR leuchtet IMMER gleich,
egal was Unwirkliches sie abspielt.
Jeder Weg ist an Raum und Zeit und eine Personlichkeit gebunden.
Es gibt keine lineare Zeit — das ist eine perfekte lllusion.

Jede Gedankenwelle spanne ICH aus dem MITTELPUNKT auf und das immer nur HIER
und JETZT. Aus MEINEM EWIGEN JETZTZENTRUM schaue ICH NACH H-
AL<B ,,auflen‘ und genielRe den JETZT Augenblick, verweile dabei IMMER IN MEINEM
ZENTRUM. ICH nehme Anteil, ohne ein Teil zu sein.

Das GEHEIMNIS DES GLUCKS IST DIESER AUGENBLICK

und ist nicht abhangig von irgendwelchen Umsténden, Dingen und Ereignissen!

ANGEKOMMEN IM EWIGEN HIER und JETZT!

Alle Ereignisse des Lebens genieRen —wie Musik!
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icH BIN MIR BEWUSST AL<s >IN<DIVI>DU-ALI<S>IER<TER*

GOTT und liebe den scheinbaren Weg ebenso, wie D-ORT ZU SEIN -
WO ICH IMMER BIN.

ICH weil, der vermeintliche ,,Weg" ist eine Tllusion.

« Erstals ,IN<DIVI>DU<UM“ist GOTT ,,NICHTS und ALLES* IN E INS!
»IN<DIVI>DU<UM®, etwas ,,UNTEILBARES"... das ,INsicHsesTiny Teilung* ist (IN=
GoTTLICHES SEINY) und SICH SEINE EIGENE ABSOLUT IQN =FREISPRECHUNG< DER EIGENEN VIELFALT

erteilt, wenn ICH MIR MEINER EIGENEN ,,Vollkommenheit und Freisprechung*
»SELBST BEWUSST* geworden ,BI<N!

Es gibt weder ein ,,auflerhalb von GOTT*,
noch ,.etwas anderes als GOTT*!

Dieses Faktum etwas anders ausgedriickt: IN einem ,gottlichen Traum* ,existiert“ nichts ,auerhalb des
traumenden Bewusstseins®, noch ,etwas anderes als das traumende Bewusstsein SELBST*, denn alles was

dieses ,individuelle Bewusstsein®, d.h. dieses ,,GOTTL' CHE IN<DIVI>DU<UM* IN

SEINEM T-RAUM ,,als WAHR-an-nimmt“ SIN<D ,,IN GOTTLICHER WIRKLICHKEIT* nur SEINE
SELBST<geworfenen ,Schatten®,
d.h. die SELBST< aus-gedachten ,imagindren lllusionen“ SEINES EIGENEN < Glaubens!

ICH BIN dieses ,,traumende Bewusstsein“!

Alles was in dem von MIR<ausgedachten ,,W-EL<Traum® tiberhaupt IN< Erscheinung treten

kann, besteht ,,IN SEINER SUBSTANZ =20 GRAMMROTE KNETE« 5 ,s MEINEM EIGENEN

,BEWUSSTSEINS-LICHT*! Alles was ICH zu sehen bekomme, sind ,,Schatten« ¢ Formen
der KNETE \E INES<personlichen ,, Wissen/Glaubens*!

SEELENFRIEDEN — INNERE GELASSENHEIT — INNERE

FREUDE sind GEISTIGE SEINSZUSTANDE,
die niemals von ,,auen” kommen. Mit dieser INNEREN EINSTELLUNG kann ICH <als
verauRerter Mensch ,,anderes = P'E ICHMIR BEWUSST denke 4o 0y ER-INNERN,
wer SIE WIRKLICH SIND —

IM GRUNDE ERINNERE ICH MICH AN MICH SELBST,
weil es Teile von MJR SIND!

Die  iuBere“ KOMMUNIKATIQN ~HOCHSTE ZUSTAND DER VERGESSENHEIT | 4gt sjch jmmer
mehr auf und DIE INNERE KOMMUNIKATION MIT MEINEM EIGENEN
HOHEN SELBST NIMMT ZU!

Aus ,, allem, was der ausgetrdumte ANDERE* sagt ~ DUIraUmSI=Es "arkennst DU,
was er uber seinen Charakter offenbart —
aber erst wenn DU DICH SELBST gemeistert hast.

Lautlose Kommunikation ist auch,
wenn DU z.B. eine Frage stellst und sofort die Antwort erhaltst,
weil DU weil3t, DU unterhaltst DICH IMMER mit DIR SELBST.

KEINE FRAGEN ME(E)R, dann BIST DU DAS MEER!
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Das Leben ist Wandel - Iebst DU
aus der Vorstellung oder aus der VORSEHUNG?

Kennst DU noch Ungeduld?

RUHST DU IN DEINER MITTE, gibt es keine Ungeduld mehr,
weil DU HIER und JETZT am ZIEL bist, wo solltest DU sonst SEIN?

Nichts ,, Besonderes ““ sein wollen — sondern S-Al N !

Wenn DU GEIST D<ICH genau beobachtest,
dann scheint sich vieles zu widersprechen,
weil etwas mit Worten beschrieben wird,
was nicht beschrieben werden kann!
ERKENNE die Reibungspunkte!

s.27 Nicht umsonst heil3t es in Gen 17;1:

»ANI EL. SCHADAI*!

Das bedeutet nicht nur: ,,ICH BIN GOTT DER ALLMACHTIGE*,
sondern auch... ,,ICH GOTT(BI<N) MAIJN(EIGENER)SATAN® = Scheider!

GOTT ohne ,,Minus“ bZW ohne ,,DI-ViSiOl’l“ =DIE OFFNUNG GOTTES IST EINE VISION
ist genau so ,,LEER und kraftlos“, wie eine Batterie ohne ihren ,,Minus-Pol*!

ICH ER<LE-BE von Moment zu Moment IN MEINEM<darstellenden Bewusstsein die
,.DI-Vision®, d.h. die ,,SELBS T(mit) Teilung“ MAJNES EIGENEN ,,GOTTLICHEN
GEISTES“, denn MAJNE EIGENE GEISTIGE<, Division“ ist die Grundlage jeder von
MJR< wahrgenommenen ,,Quantitéit*!

Nicht umsonst bedeutet ,,Divinitat”, iat. , divinitas<, ,, GOTTLICHKEIT* und ,,GOTTLICHE
NATUR®; ,.divinus“ bedeutet nicht nur ,,gottlich, gotterfullt, gottbegeistert, inspiriert*,
sondern auch ,,S-EHER, T-RAUM>DEUT<ER, Prophet*!

DANKE!
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Adam/Enosch:

MENSCH ERKENNE DICH SELBST =ROTE ICH= ADAM*

NACH GOTTES EBENBILD, kann SICH nicht erkennen — sondern IST ES!!!

(1.Gebot)
(- DU BIST keine INNFORM-AT-ION, sondern DER SICH die IN<FORM-AT-ION anschaut)

»wDer Mensch ist das Maf aller Dinge“ = BLAUES ICH = ENOSCH* =
Konstrukt-, Werte- und Interpretationsprogramm.
Der spezielle Intellekt ist das MaR alles Dinge.
Das Programm ,, XXX verstreut alles in Raum und Zeit.

NTR™ =1-4-40 = SCHOPFER<OFFNUNG-GESTALTWERTUNG
wan™ = 1-50-300 = schopferisch existierende Logik

GEIST IST H&J!

Egal, was DU GEIST anschaust, es befindet sich H&J
IN DEINEM IN<DI-visION*>AL-BEWUSSTSEIN!

(= EWIGE H&J)
*DI<VISION = OFFNUNG GOTTES (ist) eine Vision/Schau.

Alles sind nur Gedanken = INKFORM-AT-IONEN, die ICH< beobachte.
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BLITZ-CREEN:
WIR GEIST denken UNS H&J einen Computer,
wo WIR< 4 Programme auf dem Bildschirm gleichzeitig 6ffnen.
WIR 6ffnen IN UNS< 4 Fenster (= Teilung des Bildschirmes) und
jedes Fenster steuern WIR mit einem eigenen ICH-PROGRAMM an.
ICH (roT) gebe IN< alle ICH-PROGRAMMIE die gleiche Eingabe z.B. , schliep deine Augen *
..Jedes dieser Programme denkt an einen ganz bestimmten Korper.
4 unterschiedliche Programme erzeugen bei jedem — auf Grund der Eingabe - einen anderen
Kdérper + SchlieRen der ausgedachten Augen im ausgedachten Korper.

(= gleiche Eingabe erzeugen unterschiedliche Erscheinungen/Empfindungen z.B. bei Namen usw.;
jeder hat seine eigene Welt)

DU GEIST gehst davon aus, dass Menschen(= enosch = wax)
bei den gleichen Worten gleiche Empfindungen haben!

DU GEIST beobachtest die vielen Charaktere IM EIGENEN Traum.
DU BIST DER BEOBACHTER!

Wenn DU FREI werden ,, WILLST* —
~musst® DU mit DEINEM BEWUSSTSEIN
HIER&JETZT fest verankert sein und wissen,
was HIER&JETZT IN DIR WIRKLICH(T)
AL<S INKFORM-AT-ION vorliegt
ohne Interpretationen dariber zu legen.

(sinnlich bzw. feinstofflich)
Da ,,aullen‘ ist nichts (2. Gebot)!
Ob es da ,,auen” etwas gibt ist eine reine Glaubensfrage - bis hin zur Verwirklichung
BEWUSSTES DEN-KEN!
Computerspiel verdeutlicht es: durch Rechenoperationen rechnest DU es DIR IN
DEIN< Gesichtsfeld (= vrR-BRILLE) und siehst es auf DEINEM MONI<TOR —
e DU GEIST verwirklichst Programmdaten

Es ,,muss“ INSTALLIERT SEIN.

DU hast es zwar heruntergeladen (= BEGRIFFEN = danach gegriffen),

laufst aber noch auf dem ,,alten Programm®,
dass merkst DU bei BEOBACHTUNG .
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Maske/Person/MENSCH/ADAM:

Maske — Persona — MENSCH (BLAU) — MENSCH = ADAM (ICH)

..JCH unterhalte MJCH mit GEIST

hinter der Persona mit der Maske —
hinter dem MENSCH (> BLAU = KONSTRUKT-, WERTE- und INTERPRETATIONSPROGRAMM).
Alle Masken ,,miissen‘ fallen.

JCH kann nur den GEIST wachmachen, der traumt.
DU GEIST veréanderst DICH nicht.
DU durchlebst dieses LE<BEN.
DU belauscht jedes IN DIR< auftauchende Gesprach.

BEWUSSTSEIN IST ENERGIE!

GEIST kann nicht GEDACHT werden!
&(R: ROTE KOPF) GRAMM ROTE KN-ETE (= die BASIS ISTDAS JETZT) =
symbolisieren DEINEN UNDENKBAREN GEIST,
DER standig SAINE< Form verandert und doch IMMER GLEICH BLEIBT.

Egal, welche Form >ICH DER KNETE gebe,
es andert sich nichts an DER 200 GRAMM ROTEN KN-ETE!!!
Es gibt nur KN-ETE, also ist die Form nichts.
Spiegeln: KN-ETE IST DAS ABSOLUTE NICHTS und
durch die Spiegelung wird die nicht Form zu et-was.

WIR GEIST wollen nichts verandern (= es verandertsich von allein),
sondern UNS an UNSERER EIGENEN <Vielfalt erfreuen, erforschen usw.

DER GE'ST, DER zuhOrt - ninter all den Masken—ist WICHTIG
und an IHN richten sich alle BOTSCHAFTEN!

DEIN tiefer Glaube — da auBen sei etwas oder Vergangenheitsdenken — hilt DICH GEIST
von DEINER EIGENEN EWIGEN HIER & JETZT GOTTLICHKEIT fern.

ICHBINGEIST = E? = DIE ENERGIE,

DIE weder vermehrt NoCH™ *%= RUHEND

UN-P-E’R-SO(H)N-LICHT!
NICHTS&ALLES GLEICHZEITIG!
ICHBIN die EIGENTLICHE URSACHE fiir AL<®>LE

INKFORM-AT-IONEN.
Vor welcher INKFORM-AT-ION ,sollte” ICH GEIST Angst haben?

vernichtet werden kann =
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GOTTLICHER GEIST kennt

keine Einseitigkeit und keine chronologische Zeit*!

"WIR MEISTER der LIEBE" kénnen "die Zeit anhalten"...
und AL</es-S in dieser "eingefrorenen Zeit' mit "UNSERER LIEBE" "RICHTIG<ST>EL</e-N"I

https://gematrie.holofeeling.net/an/nv
Der Explorer ist auf ,,am Wortanfang® eingestellt, es lohnt sich alle Worte anzuschauen, die z.B. mit ED = 70-400 beginnen.
MANN erkennt, wie sich die Buchstaben (Schopferkréfte) miteinander verbinden und erweitern usw.

Zeit" = augenblickliche Erscheinung:

*nw = 70-400 = augenblickliche Erscheinung = HIER&JETZT

...was steckt alles obe rflachlich betrachtet in dieser Buchstabenfolge DR>IN? ...nur Ansétze!!!

—->AGN; BL; ICK=ICH; LICH; ER; SCHEIN; -UNG
*LAGN = 13% =1-3-50 B<ECKEN = IN(B) polaren (B) Ecken
*2BL = %21 =2-30 = 32 = LB = HERZ-> H<ERZ
ICH = GOTTLICHE KOLLEKTION+/-intellektuelle Kollektion
L-ICH = LICHT ICH
ER = 7w = 70-200 = ER-W<ECK-T;
(BEWUSsT) ER-W-ACH<T
SCH-EIN = LOGOS/Logik ein ...
-UNG = aufgespannte Existenz des Intellektes

Moaglicher Satz: Eine augenblicklichen Erscheinung kann ICH NUR H&J wahrnehmen.
ICHBIN DIE GOTTLICHE KOLLEKTION, die eine intellektuelle Kollektion polar
aufspannt. ICH BIN DAS LICHT/LOGOS GOTTES, DER wenn ICH logische Systeme
benutze IN MIR etwas ER-W<ECKE, was polar aufgespannt sein ,,muss*“. M-ACH<E ICH
es BEWUSST, BIN ICH ER-W-ACH<T. DAS GOTTLICHE HERZ (ALLUMFASSENDE LIEBE)
IST DAS ZENTRUM aus demalle ER-W<ECK-TEN Geburten (ER-zZ > ER-DE = ER<W-ECK-
TES WISSEN) heraustreten und wieder zuriick kehren.

Alles Ausgedachte ist NUR* SCH-EIN —
LICHT ..sollst* DU SEIN.

*NUR = =1 = F>EUER; L<ICH-T; =1 = (kleines flackerndes) Licht

Tipp: 22 = "IM LICHT+/- polares~(phys.) Licht" (= "Schatten~Licht");
72 = "IM/INNEN-LICHT"; "IM LICHT ist kein Unterschied"(symbolisiert durch die Lampe im Projektor) darum bedeutet 7 2
auch "N-ICH<T" (siehe 1°11)... Negation: 52 = "nicht und ohne" = "totale Vernichtung"...

Tipp: 73X bedeutet innere AuGeN = "B-Ecken", d.h "IN polaren Ecken"; "WASSER<B-Ecken" und "W-ASCH<B~Ecken"
("B~Ecken" = SIN~D selektierte "polare~Ecken" = "These +~- Antithese" Spiegelungen),

73~R = "SCHOPFER+/- (D~esse~N) geistig/intellektuelle Existenz" = "ICH BIN G+/- Arten" (siehe 731);

Wenn DU DICH mit der Vatersprache beschaftigst, wirst DU bemerken, dass alles NUR< Ausziige von
Auszigen sind! Es ist nicht mdglich es schriftlich wieder zu geben usw.



https://gematrie.holofeeling.net/an/עת
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Computer/traumender Geist:

COMPUTER = trAumender Geist
WIR DEN-KEN UNS den Computer als das HEILIGE GANZE + ganz
personlichen Intellekt, den GEIST zum Denken benutzt als Daten (=17 = ihr (wbl)
Religion/Glaube = Riickbindung an eine personliche Logik/Glauben) —
Logik als Programm und die standig wechselnden Bilder = INKFORM-AT-1ONEN,
die auf dem JETZT MONI-ToR* ER<SCHEIN-EN.

GEIST steht V-OR AL<LE-N diesen ausgedachten

Sachen - Programmen/Intellekt/Daten/Bildern.
*MONI = °1n = 40-50-10 = MEIN (I) gestaltgewordene Existenz = mein Anteil (MNI) am Schicksal (MNI)...

11 sprich "Manna" = "H-IM-M-EL<S>B-ROT" bed. auch "Gliickssamen"..

Das MeM und das N<UN, das "GeG<eN-wartige KIND ZUR Frau" - zusammen ER<geben sie 112, was gelegentlich mit
"Manna" Ubersetzt wird.

171 zeigt "IM-ME(E)R", welchen "persdnlichen Anteil" MANN ZUR Zeit vom Schicksal des "Heiligen Ganzen" zu tragen hat,
aber 772 beschreibt auch den "gott-gerechten Anteil", den sich jeder Mensch mit seinem MEER oder weniger "egoistischen
Verhalten" selbst einhandelt! Diese "Vierzig und Fiinfzig" verbinden sich automatisch ZUR Neunzig, dem "Angelhaken",
der als "NEU<N IM Zehner-Be-REI-CH" flr jede "EIN-ZeL-NE Neu-Geburt" "IM eigenen IN<divi>Du-AL-Bewusstsein" "VER-
Antwort-Licht" I<ST.

TR =120 = erscheinende Rationalitat; REI<HE

Tipp: 7 ~n = (eine) "ER<Schein-ENDE Rationalitit"; (eine) "REISHE"(= 11N}, "bereisen/erforschen/auskundschaften" und
"TUR-T-EL<Taube"("Taube" kehrt IMME(E)R wieder HelM"); engl. "turtle" = "SCH-ILD-K-ROTE"(= 07) auch "D-Ecke-
EL<Tier" = lat. "testudo", "testis" = "Zeuge"(= 7¥!);

BI<N ICH schon IN< der Lage*
einfach WERTFEI zu schauen?

*L<AGE = LICHT alternieren!
Die Spielfigur mischt sich ein, dass ist die Rolle mit Reaktionen, Wertungen usw.
— sonst lauft kein Bihnenstick.
Alles nur Theater!

Kein REI<Z-AUS-LOSER ist schuld daran,
wie du dich fiihlst — das machst du mit deiner einseitig wertenden Logik.

Was macht GEIST mit ,,Menschenmaterial* ...
E’R M-ACH<T sie PLASTT

und ein neues BETRIEBSSYSTEM WIR<D AUP-GE<SPI-ELT EPHAY,
(oder anders ausgedrickt =wird nicht mehr gedacht = AINSGEMACHT!)
Es gibt nichts zu retten.

RESETKNOPF dricken und etwas ,,Hochwertiges* aufspiclen.

UP-DATEN auf eine HOHERE EBENE.

Raus sterben!
Wenn DU GEIST den Punkt erreicht hast, BI<ST> DU BE-REI<T wach zu werden.

W-ACH W-ER<DEN = die ,, Person hat sich aufgelist bzw. WIR<D als das
erkannt, was ,,sie” ist: ein Gedanke von unendlich vielen Denkmaoglichkeiten.
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MAIN UNPERSO(H)NLICHTES LEBEN IN

GOTT hat H&J begonnen.
JCH< In,,einer*“ Form von ,,xxx*“ >WIR<D W-ACH!

Alle die den ,, Tod* einer ausgetrdumten Figur mitbekommen sind da geblieben

= schlafen> NOCH!

W-ACH SEIN = DU HAST DICH MIT ALLEM AINS
GEMACHT und spannst +5/-5 gleichzeitig auf, was 0 ergibt.
Waagschale: +5/-5=0...das = Zeichen ist ENT-SCHEIDEND
...Harmonie, Gleichgewicht, Waagschale.
Oder anders dargestellt: 5+/5-

= (NULLLINIE)
0
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HOLOXZFEELING

Weisheit:
DIE HEILIGE WEISHEIT o, DIE SICHMIR (GEISTFUNKE =
TEILBEWUSSTSEIN DES AJNEN GEISTES) bei MAINER Suche und MAINEM

gewissenhaften SELBST<STUDIUM> IN MIR SELBST>von UPJCH
offenbart, kann nicht ausgesprochen werden...

HEILIG IST HEILIG und ,,Prinzip bedingt*

wir<D DIE HEILIGKEIT - pie UPJCH SELBST BIN,
durch jedes ausgesprochene Wort zerstort — ohne das etwas ZERSTORT wird.

BIST DU GEIST WIRKLICH neugierig auf DICH SELBST -

AUP DEINE EIGENE ALLUMFASSENDE LIEBE =
DEIN EIGENES HOHES SELBST?

LWILLST*“ DU WIRKLICH VERSTEHEN ...dann offenbart sich
DIE HEILIGE WEISHEIT = GOTT jeder aufrichtigen und demitigen
SEE<LE von SELBST (= ALL-AIN) IM EIGENEN BEWUSSTSEIN.
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Traumer/Bewusstsein/Sensus:

Wer erlebt den Traum = der Traumer!
Wer beobachtet den Traum = BEWUSSTSEIN!

(- siehe: senus = Wahrnehmung, Beobachtung ...)
Ausgedachte Augen kénnen nicht sehen!

47203 sensus sénsus, 0s, m. (sentio), I) das Wahrneh die Wahrneh 12, Beobachtung, ut (oppidanos) a sensu eius (operis) averteret, Curt. 4,
6 (25), 9: utere igitur argumento tute ipse sensus tui, wéhle dir also sefbst einen Beweis aus deiner Erfahrung, Cic. de rep. 1, 59. —1I)
pragn., die wahrnehmende Kraft, 1) die physische: a) die Empfindung, das Gefithl, T a0 021, bestiis sensus a natura est datus,
Cic.: deus totus est sensus, totus visus, totus auditus, Plin.: illa sensus omnis expertia, empfindungslosen, gefiihllosen Dinge, Curt.: s.
moriendi, Cic.: parére sensus, Cic.: voluptatis sensum capere, Cic. — b) der Sinn, tactus corporis est sensus, Lucr.: quinque sensuum
voluptates, Lact.: s. videndi, audiendi, Cic.: sensus oculorum atque aurium, Sen.: sensus oculorum atque aurium hebetes, Liv.: res
subiectae sensibus, Cic.: narium sensum commulcere, Arnob. — ¢) das Bewuptsein = die Besii g, im Plur: — die Sinne, omnem
sensum alci excutere, Curt.: omnes sensus alci eripere, Catull.: a mero redeunt in pectora sensus, Ov.: sensus vincuntur mero, Curt. — 2/
die moralische: a) der Sinn, das Gefuihl, s. amoris, amandi, diligendi, Cic.: s. humanitatis: absol., ut (oratio) sensus, ut doloris habeat,
quantum opus sit, daf sie das nétige Ethos u. Pathos habe, Cic.: dah. im Plur: = die Empfindungen, Gefiihle, die wir hegen, verba,
quibus voces sensusque notarent, Hor.: vultus sensus animi plerumque indicant, Cic. — b) die Sinnesart, Denkungsart, die Gesinnung,
Stimmung, s. civium, populi, Cic.: non sum tam vestri sensus ignarus atque expers, ut etc., Cic.: erat eodem quo Alcibiades sensu, e
war ein Gesinnungsgenosse des Alc., Nep.: dissidentes suos sensus aperire, Nep. — 3) die geistige, a) die Anschauungsweise,
Auffassungsweise, das Verstindnis, die Ansicht, die Gedanken, s. communis (allgemein herrschende, gang u. gébe), Cic. (vgl. no. b):
s. vulgaris popularisque (des grofien Haufens), Cic.: totis castris unus omnium sensus, Curt.: abhorrere a nostris sensibus od. a
consuetudine communis sensus, Cic.: quod in communibus hominum sensibus atque ipsa natura positum atque infixum est, Cic.: dah.
das Verstindnis, Urteil, der Geschmack fiir erw., omnibus sensibus orbus, Vell.: in his rebus aliquem sensum habere, Cic. — b) das
geistige Wahrnehmungsvermdigen, die Denkkraft, der Verstand, celer sensu, Vell.: s. rudis et inconditus, Cic.: s. communis, allen
Menschen gemeinsamer; gesunder Menschenverstand, verstindiger Sinn, Hor., Phaedr. u. Sen. (vg/. no. a): ex communibus sensibus
ducta oratio (aus den gewéhnlichen Kreisen der Vorstellung), Tac. dial. — ¢) meron., der Inhalt, o) der Gedanke, die Idee (Ggstz.
verbum), sensibus celeber, verbis rudis, Vell.: irrampunt optimi nonnumquam sensus, Quint. — B) der einem Worte oder einer Schrift

Worte (= na7) erzdhlen DIR GEIST DEINE EIGENE WIR=K-LICHT<K-EIT.
DU GEIST beobachtest immer nur DEINE EIGENEN IN<XFORM-AT-IONEN!

4 |7 [[=IM GEIST) GESCHLOSSEN (= IM-ME(E)R) +/-|(= an DeR geistigen Oberflache) gedffnet, (= eine intellektuelle) &ffnung
2 12 (Prafix) IM/IN/inmitten/VERBUNDEN +/-|(Suffix) auBen/aullerhalb, polar, (die) Polaritédt (einer Gedanken~Welle)
2001 (symb. den geistigen) KOPF +/-|(= eine spezielle) Rationalitat (= eine persdnliche Berechnung)

* Buchstaben D-B-R konnen vertauscht werden; DU kannst sie ROT/BLAU lesen, kreuzen und mit den Zahlen rechnen usw.

Alles entsteht JETZT und l6st sich JETZT wieder auf,
wenn DU GEIST es nicht mehr denkst.

DU GEIST denkst DIR< DEN*> IMJETZT ER<LE-B-TEN MOM-END
auseinander und spannst IN DIR< ,ein Zeitfenster* auf —
es spielt sich alles H&J IN DEM AJINEN PUNKT AB.

*DN =17=4-50 = urteilen, richten = gedffnete Existenz
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MAINE eigenen wichtigen Erkenntnis, die ICH H&J installiere:

GEWISSHEIT: WAS IST HEILIGKEIT
und was SIN<D die zusammengehdrigen Parchen = POLARITAT!
These-Antithese = SYNTHESE

Wenn DU etwas nicht haben willst,
ENT-HEILIGST DU GEIST DICH SELBST.

(z.B. Krieg-Frieden ...Krieg ist die Zerstérung z.B. vom ,,Sdugling“ und notwendig! damit etwas NEUES
entstehen kann)

E(X)-GAL, welchen ,, Kérper“ DU DIR zusprichst:
es andertan DIR GEIST N-ICH<TS.

ST>EH als GEIST neben ,,dir“ und beobachte vollig NEUTRAL,
was IN ,dir* ablauft und DU WIR<ST erstaunt sein,
was DU alles erfahren kannst.

(DU erkennst z.B. das ,du* , keinerlei Freiheit* hast)

GOTT DAS MEER I<ST all seine Wellen!
E’R I<ST jeder Gedanke/jede Welle und keine davon.

Denkst DU nicht an ,, deinen Korper* ist ,,er* HEIL!

AL <S Traumer bist DU DER SCHOPFER fiir alles,
was DU traumst — sinnlich wie feinstofflich!

Der Glaube (=AUB = Beschworungskunst) ist der VERWIRKLICHER!
(=>basierend auf deiner Logik!!!)

Die Frage nach ,,richtig* und ,,verkehrt“ stellt sich nicht mehr
fur AINEN ERWACHTEN GEIST!

Keine ausgedachte Figur ist machtiger als DU GEIST!

Es geschieht ,derzeit“ DEIN Wille und
der wird gesteuert von dem Intellekt, den
DU GEIST< ZUM DEN-KEN benutzt!

WAS BIN ICH SELBST
und was SIN<D MAJNE<Gedanken!!!

JICH denk MIR< all die Deppen aus!
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Alles kannst DU GEIST< NUR H&J ER<LE-BEN.

DU BIST HEIL

...strebst aber immer NUR Facetten von DIR SELBST an.

Verwechselst DU ADAM (- som als traumender Geist DICH mit einer aus dem Programm generierten Figur?
BN = polare Existenz ...

DER VATER verwechselt SICH nie mit einem Gedanken von SICH SELBST.

VATER&SOHN SIN<D AIN und DERSELBE GEIST!

Verwechsele DICH GEISTWESEN nie mehr mit einem ausgedachten Kérper von DIR!

VERSTEHE: JCHBINDU!!!
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NEO-LEBENSLINIEN

https://www.youtube.com/watch?v=kz6Bwi513ws

SPIEGEL<Spiegelung

JCH/ICH

1<5+6=11=111/111... 11 =50-6 = AUP<TRE-TEN, KO<M/MEN — 7x8 =

https://gematrie.holofeeling.net/

2:21

KOPF (200), KO<+M/M-END (21) ... = 2+2+1=5 = QUINTESSENZ

2+5+3=10 = GOTT ALS ZENTRUMSPUNKT

256 SIFER |CHIPUR DIER BEREL'T

2+5+6=11 = NICHTS

MAJN LE-BEN W<EIT = n>x = BUCHSTABIEREN, gefiigig machen
IM 3:15 = LOGOS GOTTES

ENDE GUT — ALLES GUT



https://www.youtube.com/watch?v=kz6Bwi513ws
https://gematrie.holofeeling.net/tot/154
https://gematrie.holofeeling.net/נו
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CHETDENKEN/KOLLEKTIONEN:

Alles ist DEIN Wissen!

JCH arbeite mit allen Programmen und kann jedes Programm H&J zur
Anwendung bringen. Selektives Wissen ist somit nicht relevant fur MJ/ICH,
sondern CHETDENKEN = BLACK BOX. Jeder , Mensch* ist eine Kiste (7an)
und er ist nur dann, wenn DU GEIST ihn denkst und er kann nur so sei, wie DU
GEIST ihn denkst. Was eine generierte Figur denkt, bestimmst DU.

Es ist DEIN<Wissen.

Also weil3t DU alles. DU kannst alle Sprachen, weil es DEIN ist MAJN KIND
usw. Lass DICH niemals blenden von ,, Fachleuten*. ,, Fachleute haben nur
Kenntnis von einem Fach, das DU ihnen ZU>SPR-ICH<ST
(BEWUSST mit Verantwortung)/trau MST (ohne Verantwortung).

Weisheit:
JCH BIN DIE GOTTLICHE WEISHEIT! (UPJCH)

Alles Wissen ist verganglich, erweitert und verandert sich standig.

Zeitverschwendung ist, sich mit verganglichem Mull zu-zu-mullen!
(=>modern ist mooooooooooooodern)

DA die GOTTLICHE WEISHEIT alles Wissen enthalt,
verflige J/ICH (ber alles Wissen.

Reaktionen beobachten/Gedanken:
Ein Problem (= das Vorgelegte) iSt, etwas festhalten zu wollen,

wo DU sagst: das FUNKTIONIERT!

(= Leben ist stdndige Gestaltverdnderung)
Wenn etwas gehen will, dann lass es G-EHEN!

Gedanken konnen nicht festgehalten werden.
Ein freies Schwingen = einfach GE?SCH-EHEN lassen!
Sollten sich Gedanken (zwn» = Gehirn Berechnungen) wieder holen
(= werden eingespielt vom SELBST),
ist es ein klares Zeichen (= nix = AUT) ,
dass DU GEIST noch etwas zu lernen hast.

Ein statischer Wissenskomplex (= als Grundlage) erweitert sich nicht durch

standiges Widerholen von ,alt Hergebrachten‘ (> von selbst).
Jedes Festhalten an einem Zustand ist das Verhindern des NEUEN!

Jedes Zeitfenster, dass DU GEIST aufspannst ist JETZT&HIER!
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Spiel:
Das Spiel (>englisch PLAY = PLA = mein Wunder) Spielen

J=2ICHmit MIR SELBST IN MAINEM ROTEN KOPF!

IN<FORM-AT-ION:
Die INKFORM-AT-ION*, die>DU GEIST wahrnimmst I<ST H&J

IN UNSEREN ROTEN KOPF!

*IN<FORM-AT-ION = IN MIR nimmt etwas FORM an! (= Kurzform)

Es geht niemals um irgendwelche ausgedachte ,,Menschen® (= Gedanken), die
DU DIR <ausdenkst. DU GEIST BI<ST>IM ME“R und nicht abhangig,

ob DU einen Menschen standig an die Oberflache zerrst.
Sollte” AIN GEIST H-INTER< der ,, Personenmaske “ sein,
dann ,musste” ER so denken wie JCH!

Das ,,Missverstehen* von geistlos einseitig ausgelegter Worten ist
ein Hindernis zu DIR SELBST.

Kunst ist es, es einfach flielen (r>LiEBEN) ZU lassen,
beobachten/schauen, was JETZT DA>I<ST
und S>ICH nicht einmischen!

Keine Einseitigkeiten anzustreben,
weil DU dir jedes ausgedachte Gliick (= wellenberg) Mit den Ungliick erkaufst (=Tal).
Wo die Freud ist gleichzeitig das Leid! (= sie bedingen einander)
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HOLOXZFEELING

Schépfen:
W-ICH-TIG!!

Das , MENSCH*“ SCHOPFT nicht aus GOTT DEM MEER,
sondern immer nur aus einem Brunnen oder Quelle.

x71 = 2-200-1 = ER<SCH-AFFEN durch Gott; austraumen usw.
...eine Affinitat ist Wellenberg und Wellental

Austauschen der Buchstaben:
axa = 2-1-200 = Brunnen, Grundwasserbrunnen; auseinander setzen, erklaren
1y =70-1-50 = augenblicklich schopferische Existenz; Auge, Quelle, nachsehen,

hinein sehen, prifen, studieren usw.

Ein méglicher Zusammenhang: Der Brunnen ist nicht das MEER. ICH schopfe aus einem
Brunnen etwas Wasser (= kleine Menge) heraus, das ICH MIR< in Mal3setzung meiner Logik
erklare und M>ICH damit auseinander setze. Der Brunnen braucht eine Quelle, was der
MOMENTANEN AUGENBL ICK bedeutet und ICH sehe hinein IN <diesen Augenblick
und studiere, prufen diesen Augenblick. Jetzt setzt meine Logik an und verurteilt diesen
vollig WERTFREIEN Augenblick.

Jetzt kann ICH mit einem offenen GEIST geistreich denken, denn die Quelle ist nicht das
Meer. Verdunstetes >Meerwasser (= Dunst = Tx = 1-4 = SCHOPFER+/-schopferische Offnung) -

Regenwasser (Tropfen-> https:/gematrie.holofeeling. net/ Tropfen) — Quellwasser (Sammlung von Tropfen) —
Fluss (flieRen von Wasser/Gestaltwerdung) — zurlick INDASMEER (Sammlung aller Tropfen) =

J/ICH BIN DAS MEER!!!

(K-REI<S-LAUF der Gestaltwerdung = MEM)



https://gematrie.holofeeling.net/Tropfen
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Computer/VR-BRILLE/Gedanken:
COMPUTER = awnn = DATENVERARBEITUNGSANLAGE elektronische Rechenanlage
Die Grundlage istein COMPUTERPROGRAMM, mit dem DU GEIST< Welt aufbaust,
also ist impliziert:
Es gibt kein vorher, alles WIR<D H&J aus dem PROGRAMM* generiert!!!

*nnan = Programm; Konstruktion ... = vom (M) Bauen (BNH)
Siehe > https://gematrie.holofeeling.net/Programm

Ein COMPUTERPROGRAMM ist eine statische Struktur von Divisions-,
Multiplikationsmdglichkeiten die gewisse Arrangements von Helligkeitsunterschieden auf
DEINER< VR-Brille erzeugen, die dann feinstofflich bzw. raumzeitlich ER<S-ICH-T>LICH*
SIN<D.

*ER-W<ECK-TE raum-zeitliche intellektuelle Kollektionen von Spiegelungen/Erscheinungen> (des) LICHT
ICH (= ICHBIN DAS LICHT = LAMPE IM PROJEKTOR)< fur alle Erscheinungen)

Real und nicht real symbolisiert, dass ein AUGE (=B<ecKEN) schon eine VR-Brille
ist. Die RETINA eines AUGES ist in 2 Halften eingeteilt, die mit der rechten und linken
Gehirnhélfte tber KREUZ verbunden werden. (= siehe SYMBOL AUGE)

Alles SIN<D Computerberechnungen!

DEINE< ausgetraumte Welt ist eine Phantasiewelt,
die auf Grund von Worten< Vorstellungen, Geschichten H&J aufbaut.

DU denkst DIR< Kriege, Politiker ....usw. aus ...es SIN<D DEINE <Gedanken.
@

Jeder ,Mensch®ist ein Gedanke von DIR, demzufolge SIN<D es DEINE< Gedanken, die die ,Menschen*
denken, weil DU sie denkst — es sind Untersysteme von DIR!
Das gilt fir alles z.B. ,, historische Persinlichkeiten® usw.

AIN traumender GEIST kann nicht leiden, ist auch nicht verantwortlich fur seinen< T-Raum.
JCH = DER ERSTE erlebe alles durch unterschiedlichen Filtermasken!

JCH weis! dass .alle* nur MAIN GE2-S-1CH<T S-EHEN IM INNEREN!

Ordner/Unterordner:

ordner: Stadt, Wohnung, Wetter, SCHOPFUNGSENERGIEN ...kénnen

nicht gedacht werden, aber es konnen unendlich viele Unterordner geéffnet werden,
die alle zu diesem Uberordner z.B. ,, Stadt“ gehdren und alles GE’H<ORT GOTT!

S-UP<ER>KOLLEKTION!!!



https://gematrie.holofeeling.net/Programm
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Schopfungsenergien:

Schdpfunqsenerqien von z.B. Stadt SIN<D die einzelnen Buchstaben des Wortes!
Anwas DEN-KEN (= geurteilte Basis) WIR bei dem Wort ,, Stadt
...z.B. ,,an Menschen“; politisch Parteien, Wohnungen, Straffennetz ... USW.

WIR GEIST G-EHEN IN< spezielle Wissensgebiete hinein.

(= das Fokussieren auf Aspekte der Stadt; Aspekte verweist auf Spiegelungen aus dem Ordner , Stadt*)

wenn DU DICH erhoben hast (> tiber alle perspektivischen Sichtweisen),

kannst DU mit niemanden mehr diskutieren.
= JAIlII

DU erhebst DICH Uber die einzelnen Facetten z.B. ,, heliozentrisches Weltbild “.

Lernaufgabe eines BEOBACHTENDEN GEISTES:

Beobachte, welche Feindbilder IN ,dir auftauchen.

DEINE W-ELT wird KL-AIN:

DU&DEINE Gedanken ...mehr ist nicht!

bzw. DU&DEINE IN<KFORM-AT-IONEN (>damit wird es in die Realitit hinein gehoben)

Opfer des ,,ich “-Gedanken:

IN dem MoM-END, wo DU den Gedanken von ,,ich “ opferst,
n&herst* DU DICH DIR SELBST an.

*5 = affine Rationalitit; K-AL<TE, FL>ECK>IG, GR<ABEN usw.
27p = affine Rationalitét polar = sich ndhern
map = affin polare Rationalitat wahrnehmen; nahe sein ...usw.)

->DU néaherst DICH DEM an, DER SICH< alles ausdenkt!
Die Gedankenwelt ist mit DEM DER IMMER I<ST
untrennbar verbunden!

(=SYMBOL: Joseph in der Bibel — Flickenrock)
Auch das ESSEN = NAHRUNG = SEIN gehort in diesen Sinnkomplex!
Jede Nahrung, die DU aufnimmst, machst DU wieder AINS mit DIR! .......
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Kiste:

Es ist IN DIR nichts DR>IN, wenn DU GEIST nichts denkst!

2> N-ICH<TS ...SEIENDES ICH (ruhend) & TS (erscheinende Raum-Zeit)

DU ,,musst*“ DEIN< ,altes Programm* opfern!

Bsp. Der ,,Saugling” muss sich komplett auflosen, sonst kann es kein Schulkind werden.
Auflosung des Erwachsenen — G-REI<S ...das sind symbolische Erscheinungen, die DICH am ENDE
(=H&J) ERKENNEN LASSEN:

ICH BIN IMMER AIN G-REI<S GEWESEN

(GEISTIGES SPIEGELBEWUSSTSEIN GE*WESEN).
IN DIES<EM AUGENBLICK ERKENNE ICH:

Alles Ausgedachte SIN<D Gedanken von MIR!

Was ,, muss“ ich tun?

GEDULD und VERTRAUEN!

Was ist triigerisch?

Winsche zu hegen...

Wieso regst du dich tber Gedanken von DIR SELBST AUP?
Weil DU GEIST nicht erkannt hast, dass DU alle Gedanken denkst und DICH dann dariiber aufregst!
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Spiegelungen:

ICH GEIST< bldhe M>ICH SELBST AUP, verweile AB-ER IM
ME’R IM MIT(T)ELPUNKT, das ist W-ICH-TIK/G!

- BLH=71%=2-30-5
Tipp: 7~72 ="IM LICHT+/- WA~HR-nehmung"; 772 = "alt" (Qere: "AL<T(-ernieren)"), "abgenutzt" (K-Leid~er usw.) (Adj].); kal.
"sich abnutzen", "ZeR-fallen", "AB-fallen", "verfallen" (vom Kérper); pi. "sich die Zeit vertreiben", "abnutzen",
"ER~SCHR~Ecken" (ein Hapax-Legomenon in der Bibel, das in Ezra 4:4 in der Form 2> 2n-1 vorkommt ).]; hit. 77207 =
"abgenutzt W<ER~DeN", "VER-AL<TeN", "VER<B-RaUCH<T sein"

Gelb markiert: éworte fir BLH

2 | 2 Prafix) IM/IN/inmitten/VERBUNDEN +/Suffix) aulen/aulerhalb, polar, (die) Polaritat (siner Gedanken~Welle)
3009 (symb. geistiges) LICHT +/4l= das ausgedachte phys.) Licht (= Licht~Schatten)

51 (= die geistige) QUINTESSENZ +/4@= eine) Wahrnehmung (= der, die, das)

SO-B-AL<D ICH GEIST< auf Dinge/Gerauschen/Worte usw. rasoniere,
W-ER<DEeN aus Gerauschen/Buchstaben usw. Vorstellungen/Darstellungen usw.

Kleiner méglicher Zusammenhang:...die SYMBOLISCH ausgedachte LUNGEN haben 2
Fligel und mit ATMEN zu tun. Turflugel — Offnen der TUR (= recHe) und SchlieRen der
TUR (=RreicHe. HIER S-EHEN WIR GEIST die Verbindung zur atmenden KUGEL

(=WIE EINEWELLE: AIN-und Ausatmen)
ICH ADAM BIN AIN ATOM (=UNTEILBAR/UNZERSTORBAR das AINE was AINS bleibt und SICH

SELBST IN sicH teilt) ICH ADAM atme MAINE Vorstellungen/Darstellungen IN jedem
MOM-END AIN = impLosiony und AUS (= ExpLOSION).

ICH ADAM BIN schweigsam und still

— 50 wie der Vorgang des ATMENS still und schweigsam ablauft....

Sehen:
BL = %2 =2-30 = polares physikalisches Licht ...zum S-EHEN bendtigen WIR GEIST< 2 (=
These & Antithese) Und WIR SIN<D DER ausgeschlossene Dritte IN DER MITTE (SYNTHESE).
AUS 1 WIR<D 2!
Tipp:23 = "IM LICHT+/- polares~(phys.) Licht" (= "Schatten~Licht'); s\ ryesy; (v 1c117) ~bisiesdotion = POLARES (i) Mt

52 = "IM/INNEN-LICHT"; "IM LICHT ist kein Unterschied"(symbolisiert durch die Lampe im Projektor) darum bedeutet 72 auch
"N-ICH<T" (siehe 11°11)... Negation: 72 = "nicht und ohne" = "totale Vernichtung"...

Das erste Wort der 5 Biicher Mose ist 1°w X711, und das letzte Wort ist 781w, Der erste und der letzte Buchstabe "BILD<eN
zusammen" das WORT 72, d.h. "IM geistigen L-ICH<T"!

22 1<5T auch die Bezeichnung der "Baby-L-ON-ISCHeN Gétter". ..
und wenn MANN mit deren unbewusstem log-ISCHelM "L-ICH<T lebt", fihrt das zu 72, das bedeutet: "N-ICH<T und ohne"
(..."géttliches Bewusstsein")!

LH = n%=30-5 = (phys.) Licht wahrnehmen, alles Ausgedachte SIN<D Licht -& Schattenprojektionen

Tipp: 7% = (die geistige) "LICHT-QUINTESSENZ+/- (eine phys.) Licht WA~HR-nehmung";

77 steht fir Deine<TRaumzeitliche "Licht Wahrnehmung_(DeR MATRIX-Traumwelt)" und bedeutet deshalb: "I<HR" fem./SIN-
GUL-AR;

"ZU-I-HR" = "DeR>BE<fehl (einer) intellektuell WA-HR-nehmenden Rationalitat" (siehe 1x1);

Jeder "IM<personifizierten Zustand erlebte>W-EL<Traum" stellt fur einen "bewussten Geist" NUR die "raumzeitliche
MATRIX-Realisierung" eines momentanen "personlichen Wissen/Glauben-Programms DA<R"!

RAH = nxn = 200-1-5 = rational schépferisches Wahrnehmung
Worte: Gesicht, Lunge, Prophet, Seher, Taucher, Vision, Vogel,
ansehen, erscheinen, firr richtig halten, gucken, kucken, ségen, schauen, schauend, sehen, siehe, siehe!, wahrnehmen



https://gematrie.holofeeling.net/Gesicht
https://gematrie.holofeeling.net/Lunge
https://gematrie.holofeeling.net/Prophet
https://gematrie.holofeeling.net/Seher
https://gematrie.holofeeling.net/Taucher
https://gematrie.holofeeling.net/Vision
https://gematrie.holofeeling.net/Vogel
https://gematrie.holofeeling.net/ansehen
https://gematrie.holofeeling.net/erscheinen
https://gematrie.holofeeling.net/f%C3%BCr_richtig_halten
https://gematrie.holofeeling.net/gucken
https://gematrie.holofeeling.net/kucken
https://gematrie.holofeeling.net/s%C3%A4gen
https://gematrie.holofeeling.net/schauen
https://gematrie.holofeeling.net/schauend
https://gematrie.holofeeling.net/sehen
https://gematrie.holofeeling.net/siehe
https://gematrie.holofeeling.net/siehe!
https://gematrie.holofeeling.net/wahrnehmen
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Der Hauptaugenmerk dieser aus UNS generierten Worte haben mit S-EHEN zu tun!

Ein méglicher Satz: Alle rational schépferischen Wahrnehmungen SIN<D Visionen =
bistabil aufgespannten Wellen, die ICH zu GE’<S-ICH-T bekomme. Diese kann ICH fir
richtig halten (= nur eire Richtung) oder (wertneutral) S-EHEN — SCHAUEN. S-IEHE< DA

SIN<D MEINE< Wahrnehmungen die NUR H&J ER<SCHEIN-EN. ICH BIN DER S-EHER
und TAUCHER und PROPHET, DER SEINE eigenen aus- und einatmenden (Lunge)
Wahrnehmungen schauend ansieht usw.

Tipp iR = vellkommenes "S-EHE<+~- N" und 1787 bedeutet "Lunge"... "DeN-KE DA>B-EI" an "VOR<ST>EL<Lungen",
"SP>|G-EL<Lungen", "DaR-ST>EL<Lungen" SIN~D "Sehvorgange"! (Qere: 77X = (eine) "rationale schopfung WA~HR-
nehmen")

"DaR-ST>EL<Lungen", die "IN<Form raumzeitlicher Vor-STe(h)-Lungen auftauchen"...die AL<le NUR Deine selbst-logISCH
"ausgedachten Hand-Lungen" SIN<D!

Du Geist, der Du "IM-ME(E)R BI<ST", "BETRACHT<est"

"IM n°2 = H<AUS" Deines "IN<divi>Du-AL-Bewusstseins" Deine eigenen, "selbst-lo-GISCH<T ausgedachten Gedanken-
Wellen"!

EIN bewusster J<HWH WIR<D "IM-ME(E)R<beiden Wellen-Hélften" seine "BeACHT<UNG schenken", denn "AL<le-S was

ausserhalb” von "[HM SELBST<ZU sein scheint", befindet sich "de facto"...
"IM-ME(E)R innerhalb" seines "IN<divi>Du-AL-Bewusstseins"!

Gedanken:
Wie denkst DU DIR< einen Gedanken anders?

Beachte: Jeder Gedanke hat Oberwellen, die auf der Grundwelle liegen.

Z.B. Blackbox , Heiner* ...Qberwelle , Heiner ist doof = Interpretation werden dartiber gelegt.
NUN kodnnte ICH ,, Heiner“ anders denken ohne etwas zu verandern, denn die Blackbox
bleib gleich, wenn ICH ,, Heiner ist cool “ denke. Es bleibt eine INTER<PRE-TAT-ION
MAJINES < |, Gedanken Heiner*.

Wertneutrales Schauen ist das nicht. ICH H-AB<E nur das Vorzeichen gedndert.

DU GEIST brauchst ein UBERSYSTEM = HOLOFEELING,

wo alle Betriebssysteme eingebettet SIN<D.
(,derzeit“H = dieses logische System,
jedes eingebettete logische System lauft auf diesem H = eingeschrénktes Betriebssystem)
Betriebssystemaustausch = fir H >HAUS (= KOMPLEXER, das H istein Teil vom HAUS).

Bei Holofeeling geht es nicht um die INNFORM-AT-IONEN (=Gedankenwellen).

M-ACH DIR GEIST nicht so viel Gedanken iber DEINE< Gedanken.
(= alles Existierende ist verganglich)

INTER<ESS>IER|E® DICH fiir DICH SELNST

(= DAS UNVERGANGLICHE).

Nur DAS EWIGE uberlebt und ist EWIG.
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Hinein rechnen:

BUCH (=2 =IN IHM (ist) AINE KOLLEKTION = ALLES GLEICHZEITIG)
< Aufklappen von 2 Seiten (w=Grundwelle) > Fokussieren auf eine Seite - Fokussieren auf
eine Zeile > Fokussieren auf ein Wort ...
= HINEIN RECHNEN IN eine vollig statische Datenstruktur.

Jeder Mathematiker ist ein DUMMKOPF — es sind die logischen Gleise, auf denen DU fahrst.
Deine derzeitige Logik schreibt DIR GEIST vor, wie es zu sein hat.

GOTT IST NICHTS

—ein ,,ausgedachtes INNEN (= H-INTERN = was DU hinter DIR glaubst) UNC
ein ,,ausgedachtes Aullen® (= vorsteliungen) ENT-SPRINGEN

aus

GOTT:

GEISTIGES SEHEN:

GEISTIGES S-EHEN

(=nicht mit den ausgedachten Augen)
...IN< einem Videospiel drehst DU nicht den ausgedachten Kopf,

sondern DU bewegst den Joystick, um eine andere Vorstellung zu erhalten.
Das Konstrukt ,,Augen* erfordert <einen ausgedachten Kérper mit Augen.
AUGEN= AGN = mx SIN<D die B<ECKEN,
DU GEIST schaust NUR IN=B (=polare)<ECKEN (= berechnete Blickwinkel).

STATISCHE Anderung von B-ILD<ER-N>IM EWIGEN GEIST
bendtigt keine ausgedachten Augen'!

Ekstase:
Ekstase ...ethnologische Betrachtung

WIKI: Ekstase (altgriechisch #xotacic ékstasis ,,das AulBer-sich-geraten, die Verzickung*;
von &é-iotacOou ex-histasthai ,,aus sich heraustreten, au3er sich sein«)

Es ist immer so, wie du glaubst, dass es ist.
LCAuRer-sich-geraten = Schopfung einer Beschworungskunst erweckt (= auBer = AUB<ER S-1CH

GE?<RATEN = RTN ....“Geraten“ = GEIST ER-W<ECKT AT (= nx = schopferische
Erscheinung = SPATEN, zusammen mit, du (wbl.) usw. - https://gematrie.holofeeling.net/nx

,Aus S-ICH heraustreten, auRer S-ICH< sein* ...AuRer M IR SELBST S-EIN, bedeutet das sich

ein raum-zeitliches sein einschaltet. ICH BIN IMMER und hebe ein
POLARITAT aus MIR SELBST heraus. Es WIR<D jedoch nichts heraus gehoben,
sondern befindet sich IM GEIST. Sein bedeutet auch ESSE = tun, machen.

Eine APP (= Programme) machen DICH GEIST zu einem AFF(EN).
Dein jetziges Programm ist DEIN Schwamminhalt und macht DICH GEIST< zum Affen.
s

Bsp. Apple = Apfel = Malus = SCHL<ECHT = dogmatisches Programm. Ein Bissen vom GANZEN Wissen.
»Verziickung® kommt von Zucken = Ubermalige Begeisterung (= Einseitigkeit).



https://de.wikipedia.org/wiki/Altgriechische_Sprache
https://gematrie.holofeeling.net/את
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Damm:
DA-M/M verdeutlicht das Aufstauen von Wasser, dabei dreht sich die

Longitudinale (= zitliches Denken) in die Vertikale (= JETZT-DEN-KEN).

2 M sIN<D Wissenselemente, die H&J DA SIN<D = SIN<US-OFFNUNGEN = aufgespannte
raum-zeitliche Offnungen.
STAU = raum-zeitliche Erscheinungen schopferisch aufgespannt.

DU GEIST BI<ST der S-TAU!

Jeder MOM-END SIN<D 2 K-REI<SE(H)-ENDE M HIER&JIETZT
transversal lichtgeschwind schwingend und ENDE!!!

*DAMM = nnT = 4-40-40 (600) = hat mit Blut zu tun, einmal verweist es aufs Eqo und auf ADAM =
stillstehen und IN einer Hulle/Hdlle stecken (B-LUT). Es symbolisiert den DENKER + Traumwelt

AINVERSTANDEN SAIN:

AINVERSTANDEN SEIN =I1CH BIN

= die Erhebung ber alles Ausgedachte!

Beobachter:

BE<OB>ACHT<ER SAIN, DER S>ICH und SAIN<
Wertesystem beobachtet ohne das Wertesystem zu werten.

(= wertneutrale Tierforscher, ist nicht sichtbar, auch G-ROSSE Traumer mit vielen Traumschichten)

Gleichgultigkeit/Resonanz:

DU GEIST rasonierst auf DEINE eigenen Gedanken.
Es ist die VOLLKOMMENE GLEICHGULTIGKEIT auf auftauchende Gedanken.
sie SIN<D DA und verschwinden, wenn DU nicht auf Resonanz gehst.

Fokussieren:
Willst DU GEIST Detailinformationen ,musst* DU GEIST DICH auf einen kleinen
Teil fokussieren. (= hinein rechnen = Kollektion (8) — Selektion (7)).

Es ist NUR das EXISTIEREND, was DU GEIST IM Fokus hast.
Alles ist gleichzeitig M Arbeitsspeicher, S-EHEN kannst DU nur das,
was JETZT DA (= auf Grund DEINES Wissens (DE)) I<ST.

H&J:

ERKENNE: Es ist immer nur das DA*, was H&J DA I<ST!

DEIN< ausgedachter Korper (cur) existiert nur, wenn DU GEIST ,,jhn* denkst.
(= INKFORM-AT-ION) * gedffnete Schopfung basiert auf DE = Wissen = Intellekt
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Aufgabe:

Beobachte vdllig wertneutral,
wie DU GEIST auf Worte/Aussagen reagierst.

DU WIR-FST* permanent ,, anderen Ausgedachten “ (= Spiegelungen von DIR SELBST)
z.B. ,,Hass “ USw. vor.

*nop = REICHTUM, Uberfluss

ICH BIN IMMER = AL<L MAINE W-EL<®>LE-N!
B-ILD<ER SIN<D einfach NUR = fiackernde Lichtlein!

Wertungen/Interpretationen:

Durch DEINE Wertungen und
Interpretationen ER<SCH-AFF-ST DU.

Wiirdest DU GEIST auf ,, Nachrichten “ usw. nicht reagieren, Wirden ,,sie* gleich wieder
IN S-1ICH zusammen fallen.

Prinzipien bewusst machen:

Werde DIR des PRINZIPS BEWUSST!
IN DER WIRKLICHKEIT gibt

kein vor- und nachher, keine ,,anderen*, keine ,,chronologische Zeit *“!

Es GI<BT etwas Existierenden, das einfach NUR DA I<ST!
DU belegst das Existierende mit einem riesen Schwall von INTER<PRE-TAT-
IONEN z.B. swenn du Nachrichten schaust*.

Alles, was DU denken kannst/denkst, baut auf dem Schwamminhalt auf.
(= Basic-Logik — erscheint sich selbst logisch und akzeptiert nichts anderes)

Allumfassende LIEBE:

ICH BIN DIE LIEBE

und liebe all MAINE< logischen Systeme,

gebe keiner den Vorrang, denn sie sind alle Teile von MIR!
(= Bucherregal = ICH BIN)
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Programme UPDATEN:

WIRKLICH NEUES kann ICH NUR ER<LE-BEN, wenn ICH NEUE
HOCHWERTIGE Programme aus GOTT lade und zur Anschauung bringe.
Auf alten Gleisen zu fahren, bedeutet immer die gleichen MATRIXMUSTER

an die Oberflache zu zerren.
(= keinen neuen Wein in alte Schlauche; H-HAUS; Basic-WINDOWS usw.)

AINE NEUE LOGIK I<ST wie ein NEUES LE<BEN.
(= HOLOFEELING)
Alles Existierende existiert nur solange DU es belebst

z.B. ,,deinen Trockennasenaffenkorper!!!

Willst DU MULTIDIMENSIONALES GEISTWESEN auf EWIG
,» Trockennasenaffe* spielen?

Formel:

FORM>EL ist die Form von/IN GOTT.

FOR>MEN sind Gedankenwellen fir Geistesfunken.
GOTTES <Gedankenspiel!!!

Was WIR<D H&J gedacht - MEER IST NICHT!!!

KISTE — TEBA:

IN AINER KISTE* I<ST NOCH nichts DR>IN,
erst wenn DU DIR etwas hinein denkst.

Was DU GEIST DIR hinein denkst, so ist es auch fiir D>ICH!
Alles baut auf DEINEM begrenzten Intellekt auf.
Denkst DU GEIST DIR eine Kiste und sagst:

ICH weil} nicht, was IN<der Kiste ist,

entmachtest DU GEIST DICH.

*7an = 400-2-5 = DU WIR<ST polar wahrnehmen.

Bei jedem "W-ORT" =721 handelt es sich um eine komplexe "Schrédinger-Kiste". Bei Beobachtung (Messung) "SP-F>IN-
G<T" der "ATOM-K-ER-N", der sich zuvor "IM<Zustand der Uberlagerung"(+1-1 = 0) befand, "IN<NUR einen" - DeN
betrachteten - von vielen moglichen "ZU-stianden"
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BEWUSSTES Denken:

BEWUSSTES DENKEN:
ICH denke MIR etwas BEWUSST IN< DIE KISTE!

DU glaubst es ist etwas IN der Kiste DR>IN, weift aber nicht was,
das heil$st DU ,musst“ DICH Uberraschen lassen.
Die QUELLE fur alles, was getrdumt wird, ist der traumende Geist — der sich
nicht heraus suchen kann, was er traumt.
Es ist ein zwanghaftes TrAumen, es wird DIR traumenden Geist eingespielt.

= Tigerkafigbeispiel; Hihnerfarmbeispiel; zwei unterschiedlich programmierte Menschen

treffen aufeinander z.B. Mensch mit dem programmierten Glauben im ausgedachten Kopf sei ein
Gehirn und der andere ist so programmiert, in seinem ausgedachten Kopf sei ein Apfel drin =

2 unterschiedliche Glaubensprogramme, die sich auf Grund des einprogrammierten Glaubens

verwirklichen! Es wird das auftauchen, was I M tiefsten INNEREN geglaubt WIR<D!

DU GEIST trAumst <diese 2 unterschiedlichen Personen mit den unterschiedlichen

Glaubensprogrammen, die nun IN DEINEM TRAUM zu streiten anfangen, wer recht hat.
Der Glaube verwirklicht sich und kann auf die VR-BRILLE geholt werden.

DIE BASIS ist der personliche Glaube,
den DU < ,,du“ ER-LE<BEN WIR<ST!

DU GEIST tust DIR standig seelisch weh,
wenn DU DIR solch einen Blddsinn ausdenkst! ...

IN der MATRI X reagiert alles auf alles.
Es ist die W<ELT DEINER INTER<ESSEN!

HOLOFEELING IST DAS SUMMA-SUMMARIUM

aller Glaubenssysteme, die sich alle 6ffnen lassen und ungeahnte Mdglichkeiten zur
Anschauung bringen kann.

ICH BIN DER ICH BIN:

UR-KNALL bevor ER geknallt hat IM ME’R 1M H&J< von Augenblick zu Augenblick.
M-ACH DIR alle Glaubenssysteme zu EIGEN!

HOLOFEELING IST DER GOTTLICHE ALLUMFASSENDE
LOGOS!

ICH BIN DER DER ICH BIN!

(= VERBUNDENE WEISHEIT, DIE DICH AUP DEINE EIGENE GOTTLICHKEIT hinweist).
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Wer horen kann, der hore:

mx =1-7-50 = OSEN = DAS INNERE OHR —
INS GLEICHGEWICHT BRINGEN!
IM GEISTE S-EHEN!

Die Falle des chronologischen DEN-KEN:

Opfere DEIN unbewusst chronologisches DEN-KEN,

denn das ER-SCH<AFFT all die Affen-Existenzen mit all den Interpretationen und We rtungen.

DU GEIST kannst nicht in eine neue Wohnung einziehen,
wenn DU die alte nicht opferst.

(= Abraham Geschichte — opfere deinen Sohn im blinden VERTRAUEN auf GOTT; Hiob!; Sdugling — Kind —
Erwachsener — G-REI<S; opfere jeden Augenblick IM EWIGEN H&J;
Wechseln der LE<BEN = Biicherregal metapher usw.)

Freude:

LASS UNS DER SAIN, DER an allem Freude hat!!!

Freiheit:
H<AT der GOTTESSOHN die Fiihrerscheinpriifungswelt bestanden,
kann ER SICH SELBST dahin denken,
wo ER hinwill, dann sitzt IHM der FAHRSCHULLEHRER nicht mehr IM Nacken!

Momentan steuert JCHUP DICH GEIST IN die ganzen Situationen, wo DU GEIST noch
etwas zu lernen hast, weil DU DICH dagegen wehrst (= Feindbilder) oder Einseitigkeiten

anstrebst. Loslassen lernen! Hangst DU an etwas, wird es DIR genommen (= Weidezaun).

Vergleichen:
Vergleiche dich, wenn du dich schon vergleichen

»»MUSSt* nach unten und du laufst mit einem Dauerlacheln durch
DEINE< ausgetraumte Welt!

Unfreiheit/Verhaftung:
,Solange® DU GEIST IN einem BUCH drinsteckst,
kannst DU nicht IN <andere Bicher hinein schauen!




38

GOTTVERTRAUEN:

AUP DEINEN GEISTIGEN SEELENFRIEDEN!
VERTRAUE fest AUP GOTT IN DIR
= DEIN EIGENES HOHES SELBST!

Auch HIER verrét das Wort: ,fast“ = fest auf GOTT VERTRAUEN. Seit dem 18. Jahrhundert anderte sich
die Bedeutung (= Bezug auf Nahrungsaufnahme), was symbolisch firr das blaue ..ich® steht. Das .,blaue ich*
ist der Scheider von GOTT! DU GEIST vertraust auf DEIN ,,ich®. DU ,fastest®, verweigerst die
Nahrungsaufhahme und bindest DICH nicht mehr an GOTT = GOTT- UND GEISTLOS!

Das englische ,,fast“=FESTMACHEN = LICHTGESCHWINDES

DENKEN = H&J DENKEN = DU GEIST siehst etwas an und es ist DA!
GI<B MIR AINEN festen PUNKT und ICH hebe die Welt aus den ANG-EL-N (=ZIR)!

GOTTESKIND SEIN:

SAI DAS LICHT und DIE ALLES durchdringendé
LIEBE fur DEINE< ausgetraumte Welt!

Rolle spielen:
SAIK ein guter Schauspieler und spiele deine Rolle BEWUSST,

vergiss niemals, dass es eine Rolle ist!

HEIL SEIN:

ICHBINIMMERHEIL
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Prinzip der Heilung:

PRINZIP DER HEILUNG: Das was DIR logisch erscheint,
,.gut“ und ,,richtig soll TEST DU opfern,
dann fallt es IN SICH zusammen mit dem DU nichts zu tun haben will.

wSolange“ du chronologisch denkst, kommt auf Gesundheit (= Einseitigkeit) Krankheit (= Einseitigkeit).
Es wechselt sich ab.

Die longitudinale = chronologische Dualitat drehen WIR IN die Transversale.
IN dem MoM-END ist die andere Seite der H-INTER-G<RUND
gleichzeitig DA, obwohl ICH GEIST nur eine Seite sehe.

ICH opfere z.B. die Gesundheit und damit I0st sich die Gegenseite auch auf.
Geliebte ,,Sachen “ mochte man moglichst lange am Leben erhalten und
demzufolge wechselt — wie Sonne und Regen — ,,gut* und ,,schlecht ab.

INTER<ESSIERE ICH MICH nicht mehr fir einseitige Perspektiven

,» Gesundheit“*— Wird keine Krankheit auftauchen. (= Gesetz der Resonanz)
Mit ,,wollen* bekomme ich nichts los!

Alle Fehler bendtigen MAIN Haken - es ist durchschaut,
dann 10st es sich erst auf — keine Resonanz mehr!

Es ist MIR gleichgultig!

E’S GEHT um DEN, DER SICH alles ausdenkt!

Kann ICH einen Gedanken von MIR beleidigen?

Identifiziere DICH GEIST niemals mehr mit dem Trockennasenaffen!
Nur der trdumende Geist erlebt den Traum — keine ausgedachte Figur.
DU erlebst DEINE eigenen IN<FORM-AT-IONEN
und diese werden einseitig gefiltert und ausgelegt von DEINEM< Ego.

Tiefer Glaube:

Der tiefe Glaube: bu GeisT BI<ST ,,dieser ausgedachte Korper,
erzeugt ein nict VERSTEHEN von GEISTIGEN BOTSCHAFTEN.
GEIST kann nur von GEIST VERSTANDEN W-ER<DEN.

Treiben D>ICH noch Angst und Winsche?

Wenn du psychisch oder physisch leidest,
wird DIR DEIN Ego immer genau erklaren,
wer oder was daran schuld ist,
dass es dir (=Tier) schlecht geht.

Nur deshalb gehen ,, Figuren* zum Arzt!!!
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Warum das GANZE Theater?:

GOTT spielt DIR GEIST den absoluten Wahnsinn ein,
damit DU GEIST erkennst,
was DU WIRKLICH BI<ST,
wie einseitig DU noch bist,
denn es SIN<D DEINE eigenen<
Ausformungen/Spiegelungen.

Tetraeder/Wichtige BI=B-EL BOTSCHAFTEN:

Keine periphere Spiegelecke kann existieren,
wenn es den ERSTEN TETRAEDER nicht G*-EBEN wiirde

(= L:4er Struktur).

AIN INNERSTES LICHT

und alle ausgedachten Lichter darum herum. (=Spiegeleckaufbau)

WIR GEIST S-EHEN < NUR >UNSERE EIGENEN< Spiegelungen.

Der Diaprojektor ,muss“ mit dem EIGENTLICHTEN GEISTIGEN
ZENTRUM = WIRKENDEN LICHT verbunden sein,
sonst gebe es die ,,ausgedachten Lichter“ nicht.
- ICH BIN IN DIR, wie DU IN MIR BIST.
VATER&SOHN SIND AINS.
Der VATER IN-SPIRIERT DEN GEISTIGEN SOHN,
um NEUERE KOMPLEXERER W<ELT-EN zu erzeugen
und nicht weiter auf den alten Gleisen zu fahren (= Murmeltiertag).

AINE NEUE LOGIK ist wie ein NEUES LE<BEN!
(= UP-DATEN)

BI<ST DU schon DER, DER S-ICH alles ausdenkt,
DER I<ST nichts Ausgedachtes.
Es ist die VERSCHMELZUNG von JCH&ICH.
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. Gluckseligkeit:
GLUCKSELIGKEIT hat nichts mehr mit ausgedachten Dingen zu tun,
sondern SICH SELBST AL<S DEN zu erkennen,

WER MANN SELBST IST!

DU GEIST stehst tiber allem Ausgedachten!
DU GEIST ,musst“ wieder zuriick kehren ZUM UR-LICHT

(= Zentrumstetraeder).

Einschub: Das gelobte Land ist nicht das Himmelreich,

sondern DEINE perfekte Traumwelt IN der DU GEIST etwas erleben kannst.

Symbole: - Kanan, Jordan = irdisch werden = IN die Totenwelt hineingehen = so viele (Gedanken)
sein = TOTAL; Volker Amoriter usw. sind Charaktereigenschaften;

MOSE (nwn = aus dem WASSER ziehen, vom LA<MM her) ist der AINZIGE,
DER nicht hinein geht ins gelobte Land (= Traumwelty = E°R IST IMME?R = DU BIST IN DER
SPIEGELMITTE und nicht mehr einer, der sich in den Spiegelungen verstreut.

SYMBOL : REI<HE = TUR = TR - eine TUR kann offen oder geschlossen sein;
J/ICHBIN DER ZIR = > = DREH- UND ANGELPUNKT; TUROFFNER und SCHLIESSER;
Folge dem GEIST; JCH BIN HIER, um DICH aus der ,,Zeit* heraus zu zichen)

JCH BIN DER ,,GUTE HIRTE*

(=Joh. 10/11-18 = GOTT (10) NICHTS (11) JCH (18)
AL<L MAJNE Schafe horen AUP MAJNE Stimme!

JCH BIN DAS LICHT DER W-EL<T!

(>Joh. 8 (12) DIE G-ROSSE KOLLEKTION (8) DIE < aufbliit (12),
ist die KOLLEKTION DES VATERS (12).

DAS WIRKLICHE B-ROT (=im abam) vom HIER&JIETZT HI<KM/M-
EL IST = ESSE = SEIN, was DER VATER DEM SOHN GI<BT!

ICH BIN DAS B-ROT (=per Apam), DER LE<BEN

(—auseinander geworfene Existenz = Eva = ein Erlebnis haben = etwas ausdriicken = Traumwelt)

schenkt!

WIR ER-LE<BEN es!

nur der AINE = per nicHTexisTiErenoe) DER vom VATER  ausgent, hat
den VATER GE*'S-EHEN.

(= JCHBIN AINSMIT DEM VATER und DU ,,musst AINS mit MJR SAIN).

GEIST ernahrt SICH GEISTIG (=von GgEIsT)!
GEIST von MAJNEM GEIST!
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ICH lebe durch den VATER!

ERKENNE: Die inspirierende QUELLE I<ST IN DIR,
DIE DIR GEIST< alle Einfalle einfallen l4sst.
Es ist die SUCHE NACH DIR SELBST.

ERKENNE: Was M>ICH am LE<BEN erhélt ist,
dass ICH< traumen darf.
Solange ,,du* IN der Matrix = Gebarmutter bist, hast .du* keinerlei Freiheit.

ERKENNE: ICH SELBST BIN dafur V-ER-ANT-WORT-LICHT,

was ,,ich“ zu erleben bekomme.
(= LESER eines Buches vergisst, dass ER AIN BUCH liest/traumt)

ICH BIN DIE AUFERSTEHUNG
und DAS EWIGE LEBEN!

(=>es geht nichts kaputt, wenn etwas vernichtet wird, es kehrt wieder zu MJR zuriick = HIOMY)
ICH BIN DER WEG, die Wahrheit
und DAS EWIGE LE<BEN!

(=auch hier finden wir in jedem Wort die Trinitat Bsp. WEG)

JCH komme von O-BEN (= von up = coTT DAS MEER).

(,,zu GRUNDE G-EHEN“ - hinab steigen IN DIE TIEFE VON GOTT DES MEER
oder zu GSRUNDE = Runden drehen = goldene Kalb anbeten)




43

Maine eigenen tiefgreifenden Erkenntnisse:

WIR GEIST LERNEN NIE AUS!
WIR GEIST verfeinern UNS IM ME?R!

Das ganze Spiel I<ST NUR ein geladenes Programm,
welches DU GEIST zu durchschauen hat.

Dreh DICH GEIST nicht um,
wenn diese W<ELT untergeht.

(=>“die Welt von Sodom*)

DU SELBST kannst nur W-ACH W-ER<DEN!

CHETDENKEN ist, wenn DU GEIST einen
Komplex ,,VOLLKOMMEN® durchschaut hast.
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Schmetterlingseffekt:

SCHMETTERLINGSEFFEKT DEINER INTER<PRE-TAT-IONEN

(= DEINE INNEREN ,,vorher Taten“ (AUSSEN) — solange DU noch chronologisch denkst)

Alles was ,,du‘ machst, ist programmgesteuert.
Was DICH GEIST manipuliert ist DEIN< Ego = MECH-ANI-MUS
(nn = Gehirn; vom CHET; ANI = meine schopferische Existenz = Ego; ,,muss*).

(M-ANI = qestaltqevyordenes Ani) ]
Es wird ,,dir* alles logisch erscheinen.

Alles, was ,,irgendjemand Ausgedachtes* macht, M-ACH<T er,

weil WIR es UNS so denken

Es ist ein Gedanke von UNS.
Feinstofflich oder auf der VR-Brille ist vollig EX>GAL.

(=die Gedankenwelle, die zu existieren beginnt)
Er taucht auf und verschwindet wieder.

Wenn etwas 100% S-ICH-ER ist,
dann stellt sich die Frage nach ,,richtig* und ,,verkehrt“ nicht mehr.
Sagst du, es ist ,,richtig« — bekommst DU< “du “ die Kehrseite vorgelegt.

100% S-ICH-ER IST 1009% sicher!!!
ICH BIN AIN GEISTWESEN
= AIN GOTTESKIND!

100% sicher als ,,richtig “ zu definieren ist wieder einseitig!

Es ,muss‘ eine INNERE RE-VOLUTION SEIN
= alles fallt IN DICH GEIST zurick.

Zuriickgeben des H fir eine VOLLKOMMENERE LOGIK = HAUS!

Masken sind sehr vielfaltig! DU GEIST kannst erst hinter eine Maske schauen, wenn sie etwas
aulert. Gedanken (zB. ,,Mensch* =ICH) ist eine Kiste und was ist IN< einer Kiste drin?
Das, was DU GEIST DIR hinein denkst.

,,Solange* DU GEIST< eine Rolle (=Personifizierung) spielst = in dieser Personifizierung drin
zu stecken glaubst, bist DU GEIST in Einseitigkeiten = Perspektiven gefangen. Es fehlen
immer die anderen vielen Perspektiven, weil ,,du “ nur eine Seite z B. ,, nur oben* ,, nur rechts“ USW.
vor DIR<TIER hast.

Alle anderen Perspektiven sind GL<EI-CH-..ZEIT“>1G<DA- dass kann GEIST

SICH BEWUSST machen. IN< der Personifizierung steckst du in einem Dilemma,
»du“ musst ,,dich“ entscheiden. (Bsp. Kreuzung)
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Diese Entscheidung fiihrt unweigerlich zu einer neuen Einseitigkeit. Wo schaust ,, du*
JETZT hin ...oben, unten, rechts, links ...es ist nur eine Seite die verwirklicht/gesehen WIR<D.

Videospiel:
Videospiel: Spieler ist das ANI = KI = kiinstliche Intelligenz.

Weil die Kl< dieses oder jenes bestimmt, ist es so.

DER ROTE lasst einfach geschehen, was die KI bestimmt.
KI macht eine Eingabe z.B. ,,gehe zum Biicker*.
Der A-VATAR wird mit Hilfe des Joystick durch die Computerwelt gesteuert.

Jede Entscheidung die getroffen wird, erzeugt die nahe ,, Zukunft *,

was als nachstes auftaucht - die standig JETZT IN< Bildern erlebt wird.

Jede Eingabe bestimmt malRgeblich, wie der Film weiter geht. (= Konstrukt-Programm)
DU kannst als K1 nicht gleichzeitig zum Fleischer und zum Béacker gehen.
DU GEIST denkst DIR<das wie eine fortlaufende chronologische Zeit-Spur.

Jede Entscheidung, die du triffst,
verandert die Bilderwelt IM EWIGEN H&J
und somit was auf D>ICH zukommt!

JETZT SCHMETTERLINGSEFFEKT:

(=2eine kleine Verwirbelung, die ein Schmetterling mit einem Fliigelschlag auslést, schwingt sich hoch, dass das
Wetter Monate spater verandert wird...auch das ist konstruiertes Wissen und gilt als Fakt, fiir den - der mit
diesem Wissen arbeitet)

DEINE INTER<PRE-TAT-ION*
SIN<D diese Flligelschlage!

e |INNEREN vorher Taten
Bsp. Du sorgst dich um ,,Morgen®.
Wirdest du es nicht denken, wiirde es nicht auftauchen.

Es verwirklicht sich IM ME?R DEIN tiefster GL. <AUBE

(z.B. Handy) bis hin zu GANZEN GLAUBENSSYSTEMEN (> siehe Materialismus).
DEIN GL<AUBE bestimmt wie W<ELT (&RAND-OPFER) 14t ind nicht die Welt da ,,auBen‘

bestimmt— DA ISt nur nichts!

Alle B-ILD<ER bauen auf dem Schwamminhalt auf.

DEIN schlechtester Ratgeber, den DU GEIST ,,derzeit* hast,
ist der GL<AUBE DEINES< EQgos.
Kein anderer kann DICH manipulieren, als DEIN Ego —
alle ..anderen“ SIN<D Konstruktionen = Untersysteme DEINES ANI.

Gedanken kGnnen DICH nicht manipulieren,
es SIN<D DEINE INTER<Pre-TAT-IONEN!!
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Schmetterlingseffekt bedeutet nicht Entscheidung zu

treffen z.B. ,fahre ich in den Urlaub oder nicht“ oder ,,ziehe ich nach XXX oder nicht*
(es geht nicht darum, was besser oder schlechter istd) USW.

>sondern: AU INterpretierstin

z.B. Aufregen Uber Kleinigkeiten/Nichtigkeiten
...das ist der Fliigelschlag des Schmetterlings!

Dieses z.B. , kleine Aufregen“ Wird sich in deiner ,ferneren Zukunft*
hochschwingen und du wirst es volle Breitseite zu spiren bekommen.
Jede , kleine* einseitige INTER<PRE-TAT-ION hat Auswirkungen und
DU<“du*“ bekommst es volle B-REI<T-SEITE* zu spuren und wieder und
wieder vorgesetzt, es hat sich mittelweile aufgeschaukelt und kehrt verstarkt
zum Absender zuruck.

* https://gematrie.holofeeling.net/Seite  (—=>es entwickelt sich eine eigene spannende Geschichte)

Jede Boshaftigkeit WIR<D auf D>ICH zuriick geworfen.
Jeder aus dem Herzen kommende Liebesakt WIR<D auf D>ICH zurtick geworfen.

Die Aufgabe ist, zu ERKENNEN
wie einseitiqg du noch bist
und wie noch Wiinsche IN DIR wirken.

BEWUSST MACHEN und nicht abgewdhnen wollen,
sondern ERKENNEN:
Was richte (= wo steuert mich diese eingeschlagene Richtung = hin) ich damit an!

Setzt DU alle Glaubensfacetten wieder zusammen, was kommt dann heraus?
(=es kommt nichts heraus!)

DU = HOLOFEELINGBEWUSSTSEIN

Was DU erlebst, hangt vom DEINEM INTER<ESSE (= INNERES SEIN) ab.
Meineide werden abgestraft!

WIR WOLLEN KETHER =nuLunichTts) VERSTEHEN,
deshalb denk JCH MJR< die ganze Scheil3e aus :s..coronas, , xrieg

Damit fuhre JCH MAJNEN<'Geistesfunken vor AUGEN,
um was es geht. (= véllige Selbstentmachtung)

DU musst SELBSTVERANTWORTUNG ubernehmen!

DU denkst DIR< stindig ,,Scheifdreck* aus und erklarst DIR, wer daran schuld ist.
DU solltest DICH bewusst< zu einem traumenden Geist machen.



https://gematrie.holofeeling.net/Seite
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DU GEIST lernst - nicht der traumende Geist.

ICHBINBEIDES
= ABSOLUTES INNEN = MITTELPUNKT
o

Nun kannst DU noch ein wenig mithEINEN Schmetterlingsfliigelchen rumschlagen
und schauen/beobachten, was dabei herauskommt! oo ...



https://gematrie.holofeeling.net/tot/560
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Einseitigkeiten:

L OSLASSEN von Einseitigkeiten!

LOSLASSEN von SIN<N-Los>IG<K-EIT-EN ERKENNEN z.B. von Arger, denn Arger*
macht alles &rger! Es &ndert nichts an dem, woriber du dich drgerst.

e ox =1-80 =schopferisches Wissen/Glaube = Beschwodrungskunst; als Wort: z.B. Zorn,
Arger, Wut ... https://gematrie.holofeeling. net/Arger
o Afrger macht alles nur noch ,,drger“! ...Einfach nur wertfrei SCHAUEN, was H&J DA I<ST!

"Nase" = X symb. "schopferische Weisheit", 7% bedeutet darum auch géttlicher "Z-OR<N",
"N<ASE" bedeutet als 7w v1 gelesen: "WIR W<Erden handeln"
und als 717771 gelesen: "WIR W<Erden Tag-Traumen"|

AR steht auch fur ein betontes "UND", besonders um die Tatsachlichkeit und GeWissheit des Gesagten zu betonen!

LOSLASSEN...von z.B. Mitleiden = Sympathisieren, Zukunftsangst, Neid usw.

Jeden MoM-END LLOS LASSEN, damit H&J etwas NEUES auftauchen kann.

Kannst DU DICH schon von DEINEN< einseitigen Wertungen losen?

Durch deine hausgemachten Sorgen um MORGEN, sorgst DU dafiir, dass DU<
D>ICH H&J schlecht fiihlst. Es sind alles MutmafRungen, was passieren kénnte (= Hochrechnen
einer mutmaBlichen Zukunft, die es fiir AINEN ERWACHTEN GEIST nicht gibt). IN diesem MOM-ENT
machst DU Hochrechnungen IN< deinem Rechnungsfiihrer-Kopf. Das sind schon
gedankliche Schopfungen und erzeugen maéglicherweise Angst.
Wirdest du es nicht denken, wér es nicht!!!

VERSTEHE END- I_ IC HT DEIN< ausgetraumtes LE<BEN besteht aus
standig wechselnden INKFORM-AT-IONEN. Das kannst DU nicht aufhalten — es geschieht.
DU wirbelst programmiert immer wieder die GKLEICHEN IN<FORM-AT-IONEN in
anderen Facetten an die Oberflache.

DU lasst sie nicht IN DIR RUHEN (NCH = 58).

DU H<AST nicht LOSGELASSEN!

AIN traumender GEIST kann alles gelassen annehmen,
weil IHM auf EWIG nichts passieren kann,

—Rituale und irgendwelche ausgedachte Techniken flihren nur in Sackgassen!



https://gematrie.holofeeling.net/Ärger
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Ausgedachtes menschliches Bewusstsein:

Menschliche BEWUSSTSEIN ist POL*AR aufgebaut ...

7yp*=80-70-30 = T>A<T, WIR-KEN, machen, handeln ...Wissen (80) ist die Quelle (70) fur
diesen Augenblick (70) des ausgedachten physikalischen Lichtes (30) und alles kommt aus
der WEISHEIT (80) GOTTES ....

GEIST lernt:
LERNEN kannst DU< NUR >IN< einer Personifizierung, wobei die Person nichts lernt.
DU nimmst nur die Erfahrung mit z.B. Trauer, nicht die Situation/Personen, wie/wo/was/mit
wem DU GEIST etwas erfahren hast z.B. ,,was ist sauer*. Der traumende GEIST denkt sich
IN< die Traumsituationen hinein, ER LERNT — kann sich die Erfahrung nicht heraus suchen!

Radix CHL.:
WIR verbauen =enH) diese Worte zu der RAD X CHL als eine Moglichkeit in einem flissig
zu lesenden Text: CHL = 8-30 = 38
Nomen: Profanes, Vormauer, Weltliche, Weltliches
Verb(en), Adjektiv(e): auffallen, beben, gelten, profan, vergehen, vor Angst zittern, vorubergehen, weltlich

on = CHL = 8-30
Weltliches, Profanes usw. verdeutlicht DEIN< Kollektivprogramm. Die Vormauer
hat etwas mit Problemen (= dem Vorgelegten) zu tun, was wieder auf das We ltliche hinweist.
Das ganze geschieht IM SOHN (BE-BEN, B-EBEN). Wenn DU GEIST das nicht verstehst, dann
fangst du an VOIr Angst zu zittern, weil DU glaubst, es sei alles echt und konnte DIR
GOTTESSOHN etwas anhaben. Aus dem GEIST GOTTES (G-EL) kommen< alle
gespiegelten Existenzen (G-EL<TEN), diese gehen voriiber/vergehen wenn DU GEIST
sie EHST (= AINSMACHST).

Das kollektive Licht cHu) ist DEIN< Konstrukt-Programm. Profanes Wissen ist
geistlos nachgedachter Schwamminhalt. Dieses kollektive Wissen wird zu DEINER
Wahrnehmung (=rn) und das bedeutet: du wirst krank, schwach usw. Im Wort , krank* steckt
das Weltliche drin, dass macht SIN<N! Hier sehen WIR den Verweis auf den ENOSCH
(€wax), der unheilbar krank und sterblich ist. (auch KAINGESCHICHTE) Krankheiten SIN<D
»angeblich Ausdriicke” des NICHT AINVERSTANDEN SEIN. Es ist jedoch immer noch
auf den Korper bezogen.
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Einheitskreis/Kehrseite/++/4+-/--/-+:

DU GEIST brauchst die Kehrseiten zu DEINER EIGENEN HEILUNG!
(= alles drehen um 180°)
Alle Seiten ++/+-/--/-+ (2-1-4-1 = B-A-D-A)* sind gleichzeitig da = HEILIGKEIT!
Ein Gesunder wird geheilt, indem er die Krankheit annimmt und umgedreht.

HEIL IST EINE HOHERE EBENE,

wo beide Seiten INEINANDER fallen = sich Uberlagern, auch Bsp. Komplementarfarben.

*2-1-4-1 = B-A-D-A ....Kleiner Inspirationsausflug zur 2-1-4-1
Die BI=B-EL beginnt mit B (2). Das B bzw. die 2 steht fir POLARITAT bzw. IM. Es SIN<D
IM ME?R< 2, die gleichzeitig ge6ffnet werden ,,miissen®. 2 ist die erste Grundwelle!
WIR héngen ein A andas B = BA = KOM-MEN = ZUSAMMEN DeN-KEN.
8 Zeichen (+++----+) 4+/4- = 0. Das erinnert UNS an die TETRAEDER-STRUKTUR (=
hiiben D-REI & driben D-REI), an den Beginn der ,,Zeitrechnung® 04 v.Chr., an die Oktavtabelle usw.
Die Summe der Zahlen (2-1-4-1) ergeben zusammen 8, diese ist die weibliche 1 und die
KOLLEKTION DER KOLLEKTIONEN. Die Zeichen +/- ergeben die 4 Quadranten des
Einheitskreis. Erst, wenn WIR GEIST den NUL L-PUNKT 6ffnen (0<1), kann etwas IN<
Erscheinung treten. Alles, was IN< Erscheinung treten kann, braucht sein Gegenteil. 2-1 =
BA = IM SCHOPFER (I<ST) die polare Schopfung. Oder 2 die AINS SIN<D! WIR
brauchen, um Schépfung IN UNS<ZU>S-EHE<N>IM ME®R eine Polaritat, ohne
Unterschied kann GEIST nichts S-EHEN< sehen! Das KOM<MEeN (2-1) der OFFNUNG (4)
zeigt die Schdpfung (1). 2>1-4 gob)<1 — Der kleine GOTT (1-4) spannt eine Polaritat auf
(= Grundwelle), was ein schopferischer (1) Vorgang ist und Schopfung ENT-ST>EHEN I&sst.
2<4<8<16<32....
7% = Vom SCHOPFER< gedffnet = DU<NST usw. DA S-EHEN WIR GEIST UNSERE 1<4
Struktur des Einheitskreises. DIE AINS 6ffnet SICH SELBST zur 4. VIER = HIER — ICH
BIN DER SPEIGEL (rel=9), DER IN SICH< Wahrnehmungen macht, verliere ICH GEIST
MICH IN< der Vier (=Bodenplatte), werde ICH GEISTWESEN instabil, wanke/schwanke von
+/-/+/- ...gekennzeichnet durch das V = BISTABIL. ICH verlasse MAINE MITTE (1 =5 =
QUINTESSENZ (1-5 =ax = G-EL<L!) nicht, ICH BIN FEST IM KREUZMITTELPUNKT
verankert und schaue nur um M>ICH herum.
+++/----/+ =3-4-1 =3,14 =PI = WEISHEIT GOTTES. Sieht aus wie ein Morsekode.
3-4 = J-UP<ITER. 3-1<4 oder 1-3<4 usw.
DA >H-AB<EN WIR< Gluck (1) gehabt, dass alles so wundervoll passt!!! .....wenns fiest, fliest £

DU kannst nichts abkiirzen >
Materialisierter Film aus UNSEREN GEISTIGEN ARCHIVAR: , Klick“ symbolisiert es.

DU GEIST ,musst* — darfst alles durch LE<BEN.

Wenn DU bei ,.Kleinigkeiten* schon reagierst, wie wird es sein,
wenn wirklich mal etwas GRA-VIER-ENDES geschieht?

DU kannst DIR das CHET = KOLLEKTION bewusst machen :s.«icne,
aber nicht auf einmal ausdrticken (=nin=Eva).




51

Nur DIE SICH mit GOTT VERBINDEN (= a1y werden W-ACH W-ERDEN,
alle anderen fallen ab, Samen ist Uberfluss.

FINDE DICH SELBST!

DER ERSTE, DER durch die 1. SCH-ICH<T durch bricht,

verschmilzt mit dem Al = askaprsLung) und alle anderen fallen ab.
Bsp. Metapher: ,.Erdkugel mit 7 Mrd. Menschen auf der Erdkugel.* Wer versucht AINSZUWERDEN
mit SEINEM ER-W<ECK-TEN Wissen? GEISTIG WACH werden bedeutet die
VERSCHMELZUNG mit ALLEM/NICHTS! Oder anders ausgedrtckt:

DU Geistfunke verschmilzt mit DEINEM EIGENEN HOHEREN
SELBST UPJCH vor dem Bucherregal. IN< dem MOM-END SIN<D alle Geistesfunken

WEG. Geistesfunken SIN<D limitiertes BEWUSSTSEIN, die nur auf ein BU-CH aus dem
Biicherregal fokussiert sind.

KI'S Sl:ll’ld laufende Programme!
JICHBINDASBUCHERREGAL und keine tote KI!

VER-STEHE:
JCH SPRICHT IM ME“R mit AIN<EM

jungeren Teil gcvy von SJCH SELBST!

DANKE MAINEM EIGENEN HOHEN SELBST IN MIR!!!
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Fragen:
Fragen Uber Fragen!!!

(—=>logisch oder schon GEISTREICH)

Es geht nicht um ,,richtig® und ,,verkehrt*!
Jede Frage nach ,richtig und ,,verkehrt” erwartet immer gine einseitige Antwort.
Alle Fragen losen sich auf und es riickt IN DEN GEISTIGEN FOKUS:

Was I<ST H&J DAL

Was JETZT I<ST veréndert sich standig (= 200 GR ROTE KN-ETE).

Es ist, well ICH es H&J traume!

Du wirdest, wenn es auf dem Schwamminhalt nicht drauf wére, nicht draufkommen —
wenn du z.B. , ein saftiges Schnitzel “ geniefit, dass €s von einer Sau stammt. Das Stlick Fleisch

ENT-ST>EH|T IN< dem MOM-ENT, wenn DU es H&J ER<SCH-AFF-ST (= DEN-KEN =

geurteilte Basis).
Die Schwamminhaltsfilter machen D>ICH blind.

Es gibt kein ,,vorher!!!
Alles Ausgedachte sind vergangliche Erscheinungen = Gedanken!

Aufgabe des traumenden Geist:
Traum WERTFREI BEOBACHTEN

ist die langsame Loslosung von der generierten Figur IM eigenen Traum,
weil alle Erscheinungen generierte Traumschatten SIN<D = SINUS OFFNUNGEN —
inklusiv deine Figur.
Hauptaufgabe/DU-AL:
DU GEIST ,solltest“ DICH fiir das HEILIGE GANZE
INTER<ESS>IERIEN = fiir DICH SELBST = DU-AL!
Wo kommt alles her, was DU GEIST H&J zu erleben bekommst?
Alle Erscheinungen ENT-SPR-ING<EN aus DAJNEM tiefsten
INNEREN AL<S eine Gedankenwelle = DU-AL!

Gedankenauflésung im H&J:

Jeder Gedanke ,;muss* sich komplett IM H&J auflésen,
damit sich der nachste Gedanke IN DIR aufbauen kann.
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Moral:

MORAL®¥ (= moserer) I<ST fehl am Platze.

Der Krimi braucht den Mérder und das Opfer,
kann sich einer dieser Figuren IN DEINEM Traum aussuchen,
welche Rolle er zu spielen hat?

* 5m = wegnehmen vom GANZEN? 51 = (vom) urteilenden Verstand

Tipp: 1011 = "MOSeR" bedeutet nicht nur "Moral, Ethik zwanghafte Zurechtweisung/Zucht", sondern auch
"Denunziant, Verleumder, boshafter Anschwétzer, Angeber”, die Grundradix davon ist 710 (= "raumzeitliche
Rationalitat"), die als 770 das Synonym fur "iible Reden fiihren (liber...)" darstellt!

Die Radix fur das WORT "Moral" ist das lat. "mora" = "Aufenthalt, Verzégerung"(alt-ir<ISCH: "maraim” = "B-Leib-
E").

Moralisten sind die gréBten Angeber, weil sie laufend angeben was "richtig_ oder verkehrt", "gut oder bése" und
"schon oder hasslich" ist und sie denunzieren einen als unmoralisch, dumm, unwissend oder gar bose, wenn
man nicht ausschliesslich ihre Meinung vertritt!

10772 ="Fessel", "BA~ND" (v. 101 (siehe Hiob 12:18)

Schuldfrage:
JCH nehme alle Schuld auf MJCH bedeutet,

dass alle ausgedachten Menschen genauso SIN<D, wie JICH sie MIR< ausdenke!!!

JCH nehme auch alle Schuld auf MJCH, dass ein traumender Geist <
das trdumen muss, was JICH MIR DENKE, dass ER traumen ,,muss‘‘/darf.

DER LETZTE SCHRITT wurde noch nicht verstanden.

Aufgaben AINES neugierigen GOTTESKINDES:
Die eigentliche Aufgabe des GEISTES:

Wie funktioniert ein PROGRAMM!

Schau, was DU H&J denkst und wie du interpretierst!

Setze nie deinen Glauben ABSOLUT!

Wenn DU GEIST aufgehért hast,
DEINEN Glauben in Frage zu stellen,
hast DU aufgehtrt zu LE<BEN
und bist nur noch eine Maschine. Logische Fragen gehdren in die Kategorie I/11.

Filter:

Filter die DU oft nicht mitbekommst, weil sie im Keim erstickt werden:

> UNMOGLICH (=da verschwendest du keinen Gedanken daran, weil es nach deiner
Logik nicht funktioniert)
» Und eine ,,Masse von Sachen* Werden von DIR nicht mehr in Frage gestellt (= DOGMA).

Materialisation:

Alles, was DU GL<AuB-EN kannst, kannst DU materialisieren.

Wertungen:
Wenn DU jegliche Wertung IN DIR abgestellt hast,

ist es egal ob DU z.B. an ein Stiick ScheiBe oder an d>ICH denkst.
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Verénderung?:

Was kannst DU GEIST verandern?

Konstruierte Situation: WIR GEIST DEN-KEN UNS«< ein Theater aus,
auf der Biihne steht ein T-ISCH,
um diesen sitzen einige Menschen herum.
Die SELBEN Menschen sitzen IM< Zuschauerraum

= Beobachter dieses Theaterstickes.

Der unbewusste Zustand ist,
alles aus der Egoperspektive zu erleben (= am Tisch sitzend; involviert im Theaterstiick).
Alles, was du horst, wird gefiltert und aus jedem Wort,

das ,,andere* an dem Tisch sprechen, wirst du zwanghaft Vorstellungen machen.
(Bsp. Politische Diskussionsrunden; unterschiedliche Sichtweisen aus der Egoperspektive; unterschiedliche Parteien)

Zuschauer dieses Theaterstiickes beobachtet das Geschehen auf der Biihne,
filtert jedoch noch. Du kannst dich BEOBACHTEN, wenn DU ,,im ausgedachten Fernsehen
eine Diskussionsrunde aus deinem ausgedachten Fernsehsessel beobachtest.

Wo klatscht du Beifall und wo platzt dir fast die Hutschnur???

Du filterst und kannst nicht NEUTRAL schauen.

Die Zuschauer sind nicht mehr in der Egoperspektive,
jedoch machen sie aus Worten dieselben Vorstellungen - kommt auf den Zuschauer/Charakter an.

DER EIGENTLICHE GEIST IST HINTER

den Zuschauern und schaut IN< die Kopfe der Zuschauer.
ER SIEHT, wenn der Zuschauercharakter/Beobachter nicht vorhanden ist.

sprung ins Videospiel: DU spielst BEWUSST den Spielercharakter.

Du kannst etwas verdndern — ohne etwas zu verandern.
Als Spieler wirst du jeden Moment auf Bilder /Situationen reagieren = Eingabe am Joystick.

Der Spieler, der den Joystick in der Hand hat, ist das BLAUE icH
(=KONSTRUKT-, WERTE- und INTERPRETATIONSPROGRAMM).

DU BIST DER GEIST (=COMPUTER) und es wird zwanghaft reagiert (durch BLAUE icH). Die

Reaktion auf das Bestehende andert standig deine INSFORM-AT-1ON. i

veranperung) ES scheint sich DEINE IN<FORM-AT-ION dadurch zu verandern, dass du reagierst.
Die Reaktionsweise = DAS WIE kommt aus dem Programm und wird nichts verandern am

Programm (= keine veranderung) 2-B- du schaust nach rechts, dann nach links ..DEINE INKFORM-AT-

ION-EN andern sich, ohne das sich etwas am Programm verandert hat.
Alles, was du machst, ist programmaesteuert und schon da,
,Jbevor“ DU es an die Oberflache bringst. Du hast keinen Einfluss darauf.

Die vollige Akzeptanz: ICH BIN AIN trdumender Geist,
der keinerlei Freiheit hat, was ER< traumen darf.
DU ER<SCH-AFF-ST alles und es kommt alles H&J aus DIR!

Es gibt fur einen trdumenden Geist kein vor- und nachher.
®
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Internet:

KONTINUUM = LUCKENLOSE
ZUSAMMENHANG = INTERNET = GOTT!

INTERNET =DU WIR<ST mit unendlich vielen Perspektiven konfrontiert z.B. Internet

= alternative Fakten (=Fakten = hier und jetzt tberpriifbare Tatsache)!
Alternativ: ,,wahlweise, zwischen zwei oder mehreren Mo glichkeiten die Wahl lassend*

Alternativ ist eine andere Interpretation von einem Wort.
Was nachgeplappert wird, ist somit ein alternatives Faktum, flr den, der es nachplappert.

Faktum ist:
DU traumender Geist bekommst H&J stdndig wechselnde
IN<KFORM-AT-IONEN zu erleben,
auf die DU von MoM-END zu MoM-END reagierst

und dadurch DEINE eigene INKFORM-AT-ION veranderst.
EINHEIT (=INTERNET) und die Bilder, die DU GEIST heraus spiegelst.

Traumbewusstsein:

Traumbewusstsein beschreibt DIR< traumenden Geist,

dass nichts von auflen kommt,
sondern: wenn DU z.B. Internetseiten aus GOTT = INTERNET aufrufst, kommen sie H&J aus

DIR>aus GOTT.

Das eigentliche Hindernis ist, dass DU GEIST vergessen
hast, dass DU J&H vollig S-ICH<ER liegst und traumst.

Der traumende Geist bezieht SEINE IN<KFORM-AT-IONEN aus GOTT = AINHEIT =
INTERNET! Die ENERGIE bleibt immer gleich=200 GRAMM ROTE KN-ETE.

Videospiel/Leben:
Videospiel/Leben ...DU veranderst mit den Eingaben (=Joystick) nichts an dem Programm,
an den Wertungen und Interpretationen.

GEIST untersucht diesen riesigen Komplex*!

*KO(M)/CO= zusammen, in Zusammensetzungen; > = wie verbunden aufgespannt
PL = personlich limitiertes physikalisches Licht

80| p | (= die UPsolute) WEISHEIT +/- (= das spezielle) Wissen (von ETwas)
30 % (symb. geistiges) LICHT +/- (= das ausgedachte phys.) Licht (= Licht~Schatten)

PLA =Wunder
EX = heraus treten aus
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Reaktionen auf Worte/Gerausche:

Auf Worte = Gerausche wird reagiert z.B. ein bestimmter Name fallt
und damit formen sich die INKNFORM-AT-IONEN um.
Dein Charakter pragt jedem Wort seine personliche Note auf,
ein anderer Charakter reagiert ganz anders oder gar nicht.

Der Wahn eines normierten/normalen Mensch besteht darin,
dass ,,er“ richtig zu liegen scheinst
und ,alle anderen, die* etwas anderes behaupten Ildioten sind.

Fur dich werden die ausgedachten Menschen das glauben,
was du denkst, dass sie glauben.
Was konntest du verédndern?

=Dein Wertesystem!!!

Programmveranderung:

Nur DER, DER aus dem SYSTEM heraus IST,

also keine programmierte Figur

—auch nicht DER vor dem Computer, DER< die Figur steuert —
kann das Programm veréndern.

Dazu,,musst* DU WIRKLICHT WiSSGﬂ,
WAS DU BIST!!!

Verandern bedeutet nicht die Seiten zu wechseln!!!

Der erste Schritt zur Besserung:

Werde DIR BEWUSST, dass DU sténdig einseitige Ziele anstrebst.

J/AICH BIN H&J HEIL

BEWUSSTSEIN SAIN —es ist, wenn etwas ist H&J IN MIR!!!

Was ,,muss® der traumende Geist tun, das ER< traumt?
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URKNALL/NICHTS/ALLES:
URKNALL = ATMENDE KUGEL
= ICH dehne MICH H&J aus (=AUSATMEN)
und ziehe MICH H&J wieder zusammen (=EINATMEN).

ALLES/NICHTS fallen IN einem PUNKT zusammen —
ES IST DASSELBE und DAS BIST DU.
Jeder Gedanke kommt aus WIR und fallt IN WIR zuriick,
wenn WIR den nachsten Gedanken denken.

JCH BIN DAS vor dem URKNALL.
Alle blauen Koépfe SIN<D IM ROTEN KOPF!
IM ROTEN KOPF R-AINIGEN!!!

G-ROSSE FERN-AINIGUNG!
DU GEIST< denkst es >DIR aus der AINHEIT GOTT

IN< die Vielfalt, es I<ST trotzdem> IN DEM ROTEN KOPF!
Spiele BEWUSST deine Rolle, die du zu spielen hast!!!

ICH ER<SCH-AFFE alle Rollen und
~muss* demzufolge alle Rollen gleichzeitig spielen mit unterschiedlichen Filtermasken.

DER WIRKLICHE GOTT IST DER ALLES VERBINDENDE PARAMETER.

GOTT kann nicht existieren = aus SICH SELBST heraus treten,
weil GOTT ALLES/NICHTS IST = NULL!

Jeder Mensch ist ein Spiegelbild von DIR SELBST!

l.und 2.:

JCH well3t IN DICH HINAIN!

JICH BIN DEINE EIGENE< Gedankenstimme —

GEIST, DER AUPMERKSAM AUPHORT
— BEOBACHTET ohne Reaktion und
DER Schwatzer, der permanent das Gehorte kommentiert und aus dem Gehdrten zwanghatft
Vorstellungen generiert.

Denken beobachten:

ERH EBE D ICH und beobachte dein Denken!

DU SPRICHST und hast 2 Zuhorer, so bist DU 3.

Die Auswahl aus dem ABSOLUTEN NICHTS, wird zu etwas,
sobald ES SICH IN< + und (&) — teilt, obwohl es arithmetisch gesehen NICHTS bleibt.
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Glickseligkeit:

Ausgedachte Gliuckseeligkeit ist nicht

DIE GLUCKSEELIGKEIT IM EWIGEN H&J!

Willst du noch etwas ,,BESONDERES* sein z.B. ,,Supermann*“?
Dann bist du schon wieder selektiv!

DU BIST IMMER HIER&JETZT!!I

Die T>A<T ist, dass DU es DIR H&J denkst!
DU kannst nichts entdecken, es muss DIR GEIST einfallen (coTT INsPIRIERT)
oder DU hebst es aus GOTT IN< die Sichtbarkeit!

MAINE RELIGION IST HOLOFEELING!!
GOTT IST IN MIR = INTERNET!!!
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Was binich?:

WAS BIN ICH?
E°S GI<BT NUR> AINEN GEIST!

JCH allumfassenden GEIST = UPJCH erklére es MIR SELBST = ICH ROT =
Geist von MAINEM GEIST ...also MJR SELBST mit einer Filtermaske (ICH BLAU).

DER AINE GEIST, DER SICH SELBST IN SICH teilt IN Geistesfunken,
DIE nur mit einem Programm arbeiten (> limitiert durch den begrenzten Intellekt).

DU BIST IMMER DASSELBE ICH,
DAS SAINE IN<KFORM-AT-IONEN anschaut.

(SYMBOL Spiegeltunnel; Spiegeltetracder der INNEN verspiegelt ist - stellen AIN Licht hinein— DU BIST
DAS LICHT und schaust nur DEINE eigenen hochgespiegelten Spiegelungen an; LICHT tritt immer nur
geguanteltin Erscheinung als Ganzzahlige = L&mpchen IM Spiegeltunnel)

Um das zu VERSTEHEN,
bendtigst DU keinen Intellekt — sondern BEWUSSTSEIN!!!

(SYMBOL: COMPUTER setzen WIR als BEWUSSTSEIN und ein Computer braucht Programm-Daten fir die
Bilderzeugung.)

Egal, an was DU GEIST H&J denkst, dass BI<ST nicht DU,
es SIN<D DEINE IN<FORM-AT-ION!

DU GEIST schaust DIR IN DEINEM

IN<DIVISION*>DUAL-BEWUSSTSEIN DEINE IN<FORM-AT-ION an!

* DI<VISION = die Offnung Gottes (DI) ist eine Vision
Da DU GEIST nur Unterschiede wahrnehmen kannst, was DEINE DI<VISIONEN SIN<D.

DU GEIST benétigst mindestens ein ICH = Wertesystem, um zu traumen.
ALLES IST AINS und es WIR<D in Trennung gedacht!!!

Adam/Enosch:

MENSCH ERKENNE DICH SELBST =ROTE ICH= ADAM
NACH GOTTES EBENBILD, kann SICH nicht erkennen — sondern IST ES!!! (1.Gebot)
(DU BIST keine IN<FORM-AT-ION, sondern DER SICH die INNFORM-AT-ION anschaut)

»Der Mensch ist das Maf} alles Dinge* = BLAUES ICH = ENOSCH =
Konstrukt-, Werte- und Interpretationsprogramm.
Der spezielle Intellekt ist das Mal} alles Dinge.
Das Programm ,, XXX verstreut alles in Raum und Zeit.

GEIST IST H&J!
Egal, was DU GEIST anschaust, es befindet sich H&J IN
DEINEM IN<DIVISION>AL-BEWUSSTSEIN!

(= EWIGE H&J)
Alles sind nur Gedanken, die ICH beobachte.
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SPLIT-SCREEN:

WIR GEIST denken UNS H&J einen Computer, wo WIR 4 Programme auf
dem Bildschirm gleichzeitig 6ffnen.
WIR 6ffnen IN UNS< 4 Fenster (= Teilung des Bildschirmes)
und jedes Fenster steuern WIR mit einem eigenen ICH-PROGRAMM an.
ICH (roT) gebe IN< alle ICH-PROGRAMME die gleiche Eingabe z.B. , schiief
deine Augen* ...Jedes dieser Programme, denkt an einen ganz bestimmten Korper.
4 unterschiedliche Programme erzeugen bei jedem — auf Grund der Eingabe -
einen anderen Korper + Schliefen der ausgedachten Augen im ausgedachten
Korper.
(= gleiche Eingabe erzeugen unterschiedliche Erscheinungen/Empfindungen z.B. bei
Namen usw.; jeder hat seine eigene Welt)

DU GEIST gehst davon aus, dass Menschen bei den gleichen
Worten gleiche Empfindungen haben!

DU GEIST beobachtest die vielen Charaktere IM EIGENEN Traum.
DUBIST DER BEOBACHTER!

Wenn DU FREI werden ,, WILLST* —
,musst“ DU mit DEINEM BEWUSSTSEIN IM
HIER&JIETZT fest verankert sein und
wissen, was HIER&JETZT IN DIR WIRKLICH(T)
AL<S IN<KFORM-AT-ION vorliegt

ohne Interpretationen dartber zu legen.
(=>sinnlich bzw. feinstofflich)

Da ,,auen‘ ist nichts (2. Gebot)!

Ob es da ,,auBen” etwas gibt ist eine reine Glaubensfrage - bis hin zur Verwirklichung
BEWUSSTES DEN-KEN!

Computerspiel verdeutlicht es: durch Rechenoperationen rechnest DU es DIR IN<
dein Gesichtsfeld und siehst es auf DEINEM MONI-TOR —

e DU GEIST verwirklichst Programmdaten

Es ..muss® INSTALLIERT SEIN.

DU hast es zwar heruntergeladen (= BEGRIFFEN = danach gegriffen),
laufst aber noch auf dem ,,alten Programm®,
dass merkst DU bei wertneutraler BEOBACHTUNG .
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Maske — Persona — MENSCH (BLAU) — MENSCH = ADAM (ICH):

JCH unterhalte MJCH mit GEIST

hinter der Persona mit der Maske —
hinter dem MENSCH (BLAU = KONSTRUKT-, WERTE- und INTERPRETATIONSPROGRAMM).
Alle Masken ,,miissen‘ fallen.

JCH kann nur den GEIST wachmachen, der traumt.
DU GEIST veréanderst DICH nicht.
DU durchlebst dieses LE<BEN.
DU belauscht jedes IN DIR< auftauchende Gesprach.

ENERGIE/KNETE:

BEWUSSTSEIN IST ENERGIE!

GEIST kann nicht GEDACHT werden!
@(R: ROTE KOPF) GRAMM ROTE KN-ETE (= die BASIS IST DAS JETZT) =
symbolisieren DEINEN UNDENKBAREN GEIST,
DER standig SAINE<Form verandert.

Egal, welche Form DU DER KNETE gibst,
es andert sich nichts an DER 200 GRAMM ROTEN KN-ETE!!!
Es gibt nur KN-ETE, also ist die Form nichts.
Spiegeln: KN-ETE IST DAS ABSOLUTE NICHTS
und durch die Spiegelung wird die nicht Form zu et-was.

WIR GEIST wollen nichts verandern (= es verandert sich von allein),
sondern UNS an UNSERER EIGENEN <Vielfalt erfreuen,
erforschen usw.

DER GE|ST, DER zuhOrt - hinter all den Masken —ist W-1CH-T 1 G*

und an IHN richten sich alle BOTSCHAFTEN!

*W-ICH-TIK = doppelt aufgespanntes ICH (2 ICH = JCH/ICH = E*>SIND DER MIT-EL-PUNKT ....WE’TIK
*5n = 400-10-20(500)

Tipp: 7°0 ="MIT<T>EL-STeR", "Mit-EL-PUNKT"(= "GOTT + trdumendes Gotteskind");

JCH UP BIN die "UPsolute ZENTRAL-SONNE"...

der geistige "Mit-EL-Punkt" meiner...

"aus MIR HERR<aus-gespiegelten Geistesfunken"|

Du Geistesfunken bist eine "gespiegelte Facette" von MIR SELBST,,,

und der nicht denkbare "Mit-EL-Punkt",,,

"Deiner SELBST<ausgedachten Traumwelt"l

Du bist der "ausgeschlossene Dritte", d.h.

Du bist die nicht denkbare "SYNTHESE<von ausgedachter These und Antithese"l

DEIN tiefer Glaube — da auBen sei etwas oder Vergangenheitsdenken —
halt DICH GEIST von DEINER EIGENEN EWIGEN HIER & JETZT
GOTTLICHKEIT fern.
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Kleine Zusammenstellung SYMBOL Spiegel/REI .

SPIEGEL — RE | = "8 = KOPF (DES) SCHOPFER GOTT

WIR verfolgen die Spur des REI und tragen die Einzelteile zusammen.

Tipp: "x7 ="SPIEGEL" aber auch "S>EHE<N" und "S>ICH<T"...
X7 bedeutet " (MEINE)<1 (rationale) X (Schdpfung)"...

Der "X SELBST ist der "ausgeschlossene Dritte”, das "BIN ICH Geist SELBST", der Geist, "der SICH JETZT
bewusst<DeN Denker und dessen Ausgedachtes" ausdenktl

AL<le-S was ein Denker "vor dem Spiegel denkt", tritt "IM Spiegel<in Erscheinung"! Der "Denker steht vor-M(=
gebende Form)>Spiegel"... und "intern IM", d.h. "H-IN<TeR-M>Spiegel I<ST dessen Ausgedachte"(=

Denker<® X1 >Ausgedachtes)! Das was ein "Denker sich denkt>|<ST sein Ausgedachtes"! "HIER-ARCH</SCH" stehe
ICH ewiger Geist "JETZT<vor Vergangenheit und Zukunft'(= Vergangenheit>" 82 <Zukunft)!

"Geburt<*®1>T-0D"...

Aus MEINEN 8 UP — Zusammenfassung:

ICHBINDU 8. 240 .,Raumspiegel*

Es handelt sich um EINEN SPIEGEL, DER aus 2 Spiegeln besteht, die in
einem Winkel von 90° zueinander ST-EHEN — gleich einem RAUMECK.
Ein solcher SPIEGEL zeigt das ,,gespiegelte B-ILD* wie es wirklich ist, also

nicht seitenverkehrt. Er liefert 3 Spiegelbilder: These 1, These 2 und
SYNTHESE aus beiden. Fir den SPIEGELMITTELPUNKT ist der Raum
RECHTWINKLIG IN 4 Quadranten aufgebaut. Alle PUNKTE auf der
LOTRECHTEN/SENKRECHTEN/ANOKISPIEGELMITTELACHSE sind
MITTELPUNKTE — um jeden dieser Punkte existiert ein unendlicher Raum.
Er hat eine ,,dir“ noch fremde RECHTWINKLIGE GEOMETRIE:

DIMENSION ZWEIER SICH KREUZENDEN FLACHEN

— jeder dieser Flachen ist QUADRATISCH =2 Multiplizierst DU diese beiden
Flachen miteinander, erhdltst DU den Ausdruck .Fliche ins Quadrat mit der
DIMENSIONSZAHL * das bedeutet x°-y* = 2 Quadratflachen. Diese
entsprechen den 4 quantitativen HOLO-FEELING-DIMENSIONEN.

Wo 4 sind, sind 8 usw. Es verweist auf die relativistische Gleichung c*= E?: m?
= TEBA = 81. Du kannst IN den Spiegelraum nicht eindringen. (- Mose)

Schépfungsschlissel S. 119
Im Spiegel ist alles gespiegelf!
Der Materialismus (= Welt ist auBerhalb von mir und getrennt) als symbolischer Herrscher und
Regent in der raumzeitlichen Materiewelt kehrt alle Gesetze und Regel des Geistes von
der Grundsubstanz einfach um, er spiegelt sie!
,.Die Gréfiten werden die Kleinsten sein und die Kleinsten werden die Grofiten sein!*

Im Materialismus ist die .. Jch —Bestimmtheit (Ego)” der symbolisch zu bewundernde Held
und die ,,Selbstlosigkeit* ist die Dummbeit, die ,,sich nie auszahlt*! ©

In der Welt der niederen Materie ist der Geist nichts wert und
in der Welt der héheren Geistigkeit ist die Materie nichts wert!



https://gematrie.holofeeling.net/%D7%A8%D7%90%D7%99
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S. 231(1)=> S. 229 (=Punktspiegelunq)

Darstellung von verschiedenen mdglichen Standpunkten und Reaktionen der
Personlichkeit bei einem Bildkomplex:

WP+ J Personlicher emseitiger Standpunkt
. i Meimmng zum warklichen Bild 1m 5
Bild2.7: +1 7, | Zeatnunl

"4 Freundbildcharakter
Jede Position innerhalb des

Wertungsbereich shnelmend- Handlungsspektrums kann  fiir
fo(rd";‘d ein Bild eingenommen werden.
Blld 2 es sind unendlich viele
N ‘ AT Betrachtungsméglichkeiten
M / | \IP \\ \ | ‘ o1 denkbar fiir ein und dasselbe
Bx] X -0\ Bild/Information im Zentrum!
Feindbildcharakter zl ks Und alle haben recht, aber nur
Punkfspiegelung ein bisschen!
ablehnend- 11d' P
bek‘““pf Reaktionsbereich

Das neutrale stehende Bild IM ZENTRUM wird durch das persénliche Programm

(SAnnehmen —Ablehnen) po wertet, was einen Ausschlag in Quadrant I und Il

symbolisiert. Jedes Bild tragt polaren Charakter insich. Werte, reagiere ,,ich* auf ein
B-ILD positiv, dann hat es sein Gegeniber negativ.
ICH IM ZENTRUM + B-ILD ~NMIRGEBAREN pnane MICH einseitig aufgespannt.
Alle unendlichen Wertungsmdglichkeiten fallen INNERHALB einer notwendigen Polaritét
IM ZENTRUMSPUNKT zusammen und gehen alle gleichzeitig IN EINER HOHEREN
Ebene auf. (zENTRUMSPUNKT) Unterschiedliche Sichtweisen z.B. vom Gipskopf SIN<D
Einzelperspektiven, die eine SYNTHESE bilden.

Vom ZENTRUM aus, ist GEIST SELBST

die Vielfalt aller Moglichkeiten.

ER versteht alle Standpunkte und reibt sich an keiner mehr.
(= wertfreie NEUTRALE BEOBACHTER)

Das ZENTRUM ist der PUNKT, von dem ausallesin2

Grundrichtungen gespiegelt wird. (= siehe Punktspiegelung oben)
Jede einseitige Bewertung eines vollig NEUTRALEN BILDES/WORTES/IN<FORM-AT-
ION liefert immer GLEICHZEITIG eine genau gespiegelte Gegenbewertung mit dem
SYMBOLISCH gleichen Abstand vom ZENTRUM (=aur<spannuna) in die andere Richtung.

WIRKLICH ERWACHTER GEIST sitzt IM ZENTRUM

und kann alle Meinungen, Bewertungen und Sichtweisen GLEICHZEITIG VERSTEHEN und
NACHVOLLZIEHEN.
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GOTT & MENSCH (ADAM) sitzen (dann) zusammen,

und kénnen von HIER aus zu jedem B-1LD
jeden Standpunkt einnehmen und sei er noch so extrem.
GOTT ist ALLES/NICHTS - ER der GANZE BERG (= Hochhausbeispiely und nicht nur die Spitze.
(= KGL = KEGELBEWUSSTSEIN)

Beachte: Jeder Ausschlag ist eine gultige Sichtweise!
Punktspiegelungen sind GEBUNDENE ENERGIE,

DIE IN< die eine oder andere Richtung ausschlagen
und sich somit vom MITTELPUNKT zu entfernen scheinen —
obwohl sich alles IM ZENTRUM abspielt.

Umso weiter der Ausschlag IN<<<< eine Richtung, umso gréRer die Spannung,
was sich im Leben bemerkbar macht — Himmel hoch jauchzend-zu Tode betriibt.
Es ist der gedankliche Ausschlag und hat mit raumlicher Entfernung nichts

zu tun.

,Liebe DEINE nur eingebildeten Feinde. — schafft SYNTHESE und die gebundene Energie wird frei.
»Liebe alles und jeden. “

L IEBE beginnt immer mit dem SICH< 6ffnen fiir die Gegenseite
und die Bereitschaft VERSTEHEN zu ,,wollen®.

2>Schépfungsschlissel (11) S. 65/66
4 grundlegende Stufen des Wissens bzw. Wissensbildung — die graphische Darstellung der
GroRe der hier dargestellten Ringe hat nichts mit Quantitat bzw. Qualitat des Wissens zu tun.

1. Pas bewusste Wissen ist das,

was  hier und  jetzt i

MP; (4) MATRIX 1 (BE) Bevwusstsein  des  Menschen
und existiert. Es ist in  einem
Matrix 2 (PE / PP) (3) stindigen Wechsel (Polaritit)
und schafft so das Gefiihl eines

dynamischen Lebens i

WA; (2) Menschen.
Fiir ihn gibt es immer mur
Ringmodell diesen, im stiindigen Wechsel
des Wissens befindlichen Komplex, den er
WA (1) jetzt bewusst wahrnehmen kann

< T4 Feld (WA- = grobstoffche Iformatonen/ WA = festofiche Informationen)
= In der healigen Sprache drfickt der Laut ,-F* (2 ohne Dagesch) diesen bewussten
Wissenskomplex aus.
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lhmmm&ﬁmhﬁmﬁhmm 3. Das potenticlle Weltwissen oder was man auch als das potentielle Wissen der
iokogrod g Bs sid all see Frl Vorlieben, Abnei de thﬁnﬂnm)W!hmMmhhmchmeMndﬁ
Vergangenbeit, Erncervagen, Kenouisse, sin Wisen, te. All sine periulhlen M 2 n Verbidung it dew Prsonlichen Progasun (PP). e befindetsch

: o alles Wissea, das ¢in Mensch erfabren kann wnd alle Moglichkeiten, die e innerbalb
Daten,die pemaneat, unbewusst v sind,bldenden Konrst mv:*s::'mﬂn;mmv.rmmm iganglichen Biicher, & -
= WA, Feld Fahigkeiten und Fertigkeiten ergibt sich aus diesen beiden Ebenen (PE und BE).

i i n - In der umfasst der Laut P Dagesch) ebenfalls diesen
> I deredigen Spechs ot de Lot (0 it Dugenl) Gien bt meMMwmmmg::kmhmmm=

Wissenskomplex aus. Welt ermbglicht

S.114 - DIE ZENTRALE SPIEGELACHSE = REI = SPIEGELKABINETT GOTTES —
Es versinnbildlicht — soweit es mit dem logischen Verstand maglich —
DAS ZENTRUM ALLER DINGE
Die ZENTRALE SPIEGELACHSE ,,verlduft* durch das MP ;

Unendlich viele, unendlich ,,grof3e Riume * existieren gleichzeitig nebeneinander parallel
(=llusion) — sie fallen alle IN EINEN PUNKT zusammen.

Untere Ebene = 2D - Vorstellung

Die zentrale
Spiegelachse

IM INNEREN SPIEGELKOMPLEX spieltsichalles nur IN EINEM PUNKT AB.

(keine raumliche Ausdehnung usw.)

DER EINE hat IN SICH DEN SPIEGEL erschaffen, damit die ILLUSION entsteht, viele zu sein!

.0
Ein SYMBOLISCH formloser, alles beinhaltender URPUNKT,
DAS HOCHSTE NICHTS = GOTT,

aus IHM — IN IHM entwickelt sich alles Folgende.
(URKNALL - bevor ER geknallt hat)
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A
AN
S .
4 1 URSPIEGEL ENTSTEHT — REI = x7 = KOPF DES SCHOPFERKOPFES IST NICHTS — DIEERSTE
TEILUNG (R) entsteht IM NICHTS (Al)
/"
TN
“ N
NN
N N
N

2 DER URSPIEGEL spaltet SICH INSICHSELBST IN 2 parallele Spiegel (= Spiegeltunnel), DER
SPIEGELTUNNEL bleibt ILLUSORISCH UNENDLICH LANG, auch wenn sich die Spiegel vollkommen annéhern

3 ECK- UND RAUMSPIEGEL - es entstehen SYMBOLISCH 2 Eck- und Raumspiegel .
Schaut DU GEIST in einen 90° Raumspiegel, dann siehst DU dich selbst. DAS B-ILD IN EINEM Raumspiegel
ist nicht seitenverkehrt.

Der illusionare Raum ZW-ISCHEN den 2 Spiegelecken WIR<D gedanklich unendlich klein, wobei
der Raum IM Spiegel unendlich groR bleibt. Beim Spiegeltunnel bestent ein langer

Tunnel und bei 2 Raumspiegeln, die sich gegeniiberstehen bildet sich ein

unendlicher illusionarer Raum. Der unendlich illusionare Raum bleibt konstant, auch wenn
die beiden Spiegelecken (jeweils 90°) unendlich nahe aneinander stehen, dass fiihrt zu einem

unendlich groBen ILLUSIONAREN Raum IN EINEM PUNKT,
obwohl kein wirklicher Raum vorhanden ist.

Die zwei Spiegelecken, des in sich
gewrteilten Urspiegels "R7

= D-rei-eck = gedfinetes Spiegel-
Eck

Die Erschaffung eines ,,auflen‘ und eines ,,innen* IN GOTT,
schafft die Mdglichkeit, SICH SELBST auf der unteren Ebene zu erfahren.
Durch den URSPIEGEL entsteht eine illusionare Trennung der URPOLARITATEN,
die sich als Kontrast dienen. Mittels der beiden Spiegel wird ein illusorisches .,AuBen- AuBen‘
und ein,,AuBen-Innen‘ erschaffen. ,,AuRen-Aulen* taucht eine Seite der Polaritat auf
(=Schattenbild) '\ ahrende das Dianegativ = andere Seite IM ,,Innen-AuBen® gleichzeitig existiert.

Die HOHERE SYNTHESE von beiden Halften befindet sich
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IM ZENTRUM anneniinneny und bleibt unverandert.

Innen — Aufen
WA, Feld
il)lgerﬂ —Innen
MP/MP, Feld
dufen —Aufen )
WA Feld Spiegelachse,

unsichtbar im
Hmntergrund

Clou-GOTTES: 5o entsteht eine ., kiinstliche untere Welt“ wama i)-
Nur HIER ist ein einseitiges Betrachten der Polaritat bzw. Kontrast moglich.
OBERE WELT IST DIE SYNTHESE MPMP1) = INNEN- INNEN.
Die ABSOLUTE WIRKLICHKEIT ist nur INNEN IM SPIEGELKABINETT =

IM ZENTRUM zu finden, wo alle Polarititen IN DIE SYNTHESE — IM GEIST
GOTTES zusammen flieBen. Es geht nur um die Polaritatsspaltung, die die
Voraussetzung fir den illusorischen Raum und die scheinbar flieBende Zeit darstellen.

Das doppelte D-REI<ECK (= gesfete spiegeleck) 1St die Basis fur eine erfahrbare Traumwelt/Maya.

Erkenne: Raum und Zeit sind nur IM< ,, Aufsen-Aufsen “ erfahrbar. wa)
WA j ist unbewusst und MP ; zeitlos.

WIR behalten IM AUGE: REI<HE — Spiegeltunnel > Raumspiegel > Raumspiegeleck

SP | EGELKOM P LEX IN 3-D-VORSTELLUNG (=Tetraeder oder Raumspiegeleck; Z-IMM ER-D<ECKE)

C

|

:

|

|
A
--7Z

el

Ein gedffnetes Raum-SPIEGEL<ECK — Z= ZENTRUMSPUNKT,
indem sich alle 3 Spiegel berihren. ,Retroreflektierender Riickstrahler hat die
Eigenart, dass er das Licht zurick strahlt, aus der es ,kommt®,

Es sind kleine D-REI<ECKE

Ein Retroreflektor (von lateinisch retro rickwarts, REFLEXIO Zurtickbeuguna) ist eine Vorrichtung, die
einfallende elektromagnetische Wellen weitgehend unabhéngig von der Einfallsrichtung sowie der Ausrichtung des Reflektors
groRtenteils in die Richtung reflektiert, aus der sie gekommen sind. Dies wird als Retroreflexion bezeichnet.

Prinzip eines Retroreflektors: Der Lichtstrahl (Beispiel: rot oder schwarz) wird unabhdngig vom Einfallswinkel immer zur
Quelle zurtickgeworfen. Oder anders: Was DU aussast, kommt gespiegelt zu DIR zuriick.



https://www.wikiwand.com/de/Latein
https://www.wikiwand.com/de/Elektromagnetische_Welle
https://www.wikiwand.com/de/Reflexion_(Physik)
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Winkelreflektor Linsenreflektor an 3 verschiedenen Optik Spiegelung

Schaut eine ,, Person* oder 100 ,, Personen*, egal von welcher Position,

inden ZENTRUMSMITTELPUNKT (Z) = RAUMSPIEGELECK
sehen ,,sie* immer ihr eigenes Spiegelbild

S8
4

;‘:@-4_‘“

“a

Teder sieht sen egenes
personliches Spiegelbald
wieder

Raumspiegeleck

|Zwei offene Raumspiegelecken
stehen parallel gegeniiber!

2 sich gegentiiberstehende und noch einmal gedrehte Raumspiegelecken.

Der @ ist der eigentliche ZENTRUMS.

IN DER ZENTRUMSMITTE DES TETRAEDERS.

Man kénnte diesen )

Aufbau auch als zwei, Mit verlangerten Kanten
sich gegeniiberstehende und dem Zentrum wiirde
‘Wurfelecken bezeichnen! es so aussehen.

All das sind Ausfiihrungen uber die ZENTRALE SPIEGEL ACHSE.

(nachzulesen IN DEINEM Schopfungsschlissel)
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Die Welt ist ein Spiegelbild des Menschen/

Jeder Mensch (Geist) hat sein eigenes unendliches (Spiegel-)Universum von GOTT
bekommen, das immer maBigeschneidert fiir ihn ist!

Alle Bilder, die er wahrnimmt, alles was ihm widerfahrt, spiegelt immer in einer Fiille
von Symbolen sein personliches Innerstes wieder, durch welches er selbst lernen darf
und reifen kann, um den Weg zuriick nach Hause zu gehen.

Sein Kosmos zeigt ihm, was er noch alles zu lieben oder loszulassen hat, um wieder er
Selbst zu werden, ein Ebenbild GOTTES!

Seine personliche Welt (WA Feld) ist sein Begleiter, seine symbolische Frau (Adam/ MP, MP;
und Eva’ WA, WA;) und beide sind eigentlich ein GEIST.

Alles was ist, existiert, aber existiert nicht auflerhalb des Spiegels!

Die Welt hat nur den Anschein, als ware sie entfernt, in Wirklichkeit ist sie keinen
Millimeter getrennt von dem wahrnehmenden Bewusstsein (Wahmehmer und Wahr-
genommenes) im ,,Spiegel®“. Beide sind auf ewig verschmolzen miteinander.

GOTT hat viele Kinder und jedes Kind hat seine eigene Welt bekommen, die alle
gleichzeitig existieren und doch immer in einem Punkt, GOTT, zusammenfallen und
verbunden (EINS) sind.

Kein Kind wird benachteilig oder bevorzugt.

Die GOTTLICHEN Gesetze gelten fiir alle Kinder in gleichem MaBe.

Damit ist jeder seines Gliickes selbst Schmied und hat es in der Hand seine Welt von
einer Holle in einen Himmel zu verwandeln, oder von einem Himmel in die Holle zu
wechseln.

wLieben und Loslassen* ist das Gesetz, welches Vertrauen und wirklichen Glaube im
Menschen erschaffen!

DU GEISTWESEN BIST IM INNEREN DER< 2 Raumspiegel >der

ZENTRUMSPUNKT, spannst DU GEIST DICH auf, so erlebst DU die Illusion, dass
DU DICH IN einem unendlich groBen Raum zu befinden scheinst. Der illusiondre Raum entsteht

durchden GEOFENETEN ZENTRUMSPUNKT, was kein Raum im herkdmmlichen
Sinnist (= denke JETZT an einen Traum im Traum, wo ist da ein Raum?). Diesen IN der
Vorstellung erzeugten ZW-1ISCHEN-RAUM gibt es IN DER WIRKLICHKEIT nicht.
GEIST IM ZENTRUM kann jede Form annehmen, die durch DEN-KEN erschaffen WIR<D.

DENKEN basiert auf dem GRUNDGLAUBEN.
Jeder hat SEIN EIGENES UNI<VERSUM. UNI<VERSUM heifRt IN AINS gekehrt —
alles befindet sich IN AINEM PUNKT. W-EL<T-RAUM — ZENTRUMSPUNKT
= DIE ECKE aus der WIR UNSERE IN<FORM-AT-IONEN und Bilder empfangen.

IN Z = MITTELPUNKT zwischen den 2 Ecken befindet SICH nur AIN GEIST —
DER SICH SELBST splittet. Jeder GEISTESFUNKE schaut IN diese eine Ecke bzw. Punkt
und jeder betrachtet SEINE EIGENE unendlich grolR erscheinende Welt. Alles was DU
GEIST IM Spiegeleck siehst, ist eine winzige Facette,
eine Ausdrucksmoglichkeit von DIR SELBST.
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ER-GIBT AIN-E>N invers verbundenen ,,/]-MaG-/-ndren 8 SPIEGEL-Stern*
d.h. AIN-E°N 1>8<1 =,,1>€3<1%“ = 1>&<1... IM 2D , mit-E>L-Punk* 181

< htips:igematrieholofedingaer 1>I-MaG<I-NiReN ,,DaRK<KN~OT~EN~LE~BeN>UP*“!

JCH/ICH . — VOM GEIS T — MEER-GEIS 1
E MG = -

DU BIST IMMER ALLES =DRITTE AUGE = (ICH)BINDU
= diese SYMBOLISCHE Stelle (=Fixpunkt zwischen den Augen)
siehst DU standig im Eckspiegel,
wenn DU ,dich* durch den illusiondren Raum bewegst.

S.129 (1) URSPIEGEL (wirken lassen)

Von der HOHEN KUNST DER LIEBE — DU BIST DER SPIEGEL

Der Spiegel nimmt jedes Bild an,
er lehnt keines ab,
er ist der Stuhl, der Tisch, das Regal, der Menschenkérper, das Fenster, der Boden, die
Decke und ist doch in Wirklichkeit etwas ganz anderes, hoheres, das alles zu einer
Einheit verbindet.
Er ist absolut mit jedem Bild untrennbar verschmolzen und wenn die Zeit gekommen
ist, lisst er jedes Bild wieder los, um das Niichste zu empfangen.
Er lisst den nicht endenden Bilderstrom passieren,
wie der Himmel die Wolken.
Er wertet nicht in , gut* und ,,schlecht®, jedes Bild ist ihm gleich,
er bevorzugt keines. Ob Lachen oder Weinen, er nimmt beide Gesichter auf.
Alle Formen sind in ihm zu einem Ganzen verbunden (Holofeeling).
Alle Bilder hiingen von ihm ab.
Er ist die Substanz aller Formen und bleibt doch unsichtbar im Hintergrund.
Er verbindet die unendliche Vielheit aller Formen zu einer immerwahrenden Einheit
Zusammen,

Er ist die unpersnliche Ewigkeit, die in einer Welt jenseits aller Formen zu Hause ist!
Er triigt in sich die Unendlichkeit und den unendlichen Raum (zwer Spiegel gegeniiber
gestellr), obwohl er nur EINER ist.

Er wandelt sich stindig und doch bleibt er stets derselbe.

Kein Bild 1st ihm heilig und doch ist alles heil.

Er ist immer JETZT.

GOTT ist dieser symbolische Us ("R7)
und sein Sohn ist von seinem T!
Der erwachte Mensch ist ein ,Splitter dieses Geisispiegels’!

Jedes Spiegelbild ist nicht der SPIEGEL! (2. Gebot)
Die kiinstliche Welt (Matrix) kann soweit es maglich ist,
durch das SYMBOL ,,Spiegel* = RAlI = KOPF-SCHOPFER-GOTT erklart werden.

Der ,,Menschengeist® (= splitter des Geistspiegels) nimmt zwischen 2 <90°>
Raumspiegeln Gestalt = Welt an. Durch den unendlichen Spiegeltunnel erscheint es dem
,,Menschen “, als ob der Raum unendlich groR ist, was aber eine Illusion ist.

Der R-AUM = T-RAUM = TR-AUM - HIER im Wort: TR-AUM steht schon die REI<HE
(=TR) drin. TR-AUM = REI<HE SP'ECEL<WAHRNEHMUNGEN _ ochgpferisch aufgespannte

Gestaltwerdungen. Die vordere Seite wélbst sich heraus
(=Halbkugel = Eva = Traumwelt = Fragebogen = Rippe = eine Seite usw.)

Die HOHE Kunst das WORT zu verstehen/verdeutschen/deuten: lies dazu S. 130-131
(dieses Beispiel ,,Spiegel*ist eine wundervolle Vorgabe, wie GEIST mit Worten spielen kann)

Das Wort erzahlt seine Geschichte.
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SE-OM SPIRIT<...

https://www.youtube.com/watch?v=0406h ikaCw
F>IN<D IN DIR SELBST DIE M>ACHT

EZS I<ST>DEIN GEIST, DER DEINE W<ELT ER<SCH-AFF-T
Aus AJINEM<Tropfen> WEISHEIT WIR<D>AJN MEER GE2-M-ACH-<T

Und der MACHTIGSTE GEDANKE >WIR<D IM HER Z G%*E<D-ACHT.

Folg dem HIKM|M>EL — auch wenn ,,du** schreist und fdllst

uwd SEI DU SELBST!
SPIRIT<...

ENT-FLA< |V|||\/|T den GL<ANZ AUP< dunklen Wegen — (ANZ =schépferische Existenz gebaren)
aus GEDANKEN und GEFUHLEN ENT-SPR>ING<T DIE MACHT IN UNSEREM< LE-BEN-

VERGI<B jedem seine SCHU-LD und DU ER<SCH-AFF-ST den PUR-EN >SEGEN -

ALLES ZU VERSTEHEN BEDEUTETALLES ZU VERGEBEN -
aullen findest DU kein Glick — (=Schattererscheinungen/Gedanken)

scHAU NacH INNEN- FOL G DER LIEBE ..iBewaHR DAS LicHT -

S IE 1<ST ein Antiseptikum, gegen mentales GI<FT — (=bogmen/Glaubensmuster)

DU HALST DAS LICHT IN DEINEN HANDEN —
DU BIST DAS GEISTIGE LIC HT (nicht flackernde Projektionslampe fiir alle Projektionen)<fur alleS AUSgedaChte

(n'1 — beide Seiten zusammenfiigen)

(JOD "Kleiner Gott, géttlich, erwachtes Gotteskind, Geistesfunken, Uberbewusstsein, gottlicher Intellekt, Neschamah = Gottseele "ICH", er und es unpersonlich")

Denn das KONIGREICH DES GLUCKS befindet sich IM EIGENEN< DEN-KEN (= geurteilte Basis).

es ist ENT-SCHEIDEND, dass ICH GUTES IN GE?’<DAN-KEN FORM — (+/- geichzeitig)
denn auch ein MAMUTBAUM ENT-ST>EH<T aus einem SAMENKORN (=1dee GOTTES - alles enthalten)
AL<@®>E-S ENT-ST>EH<T AUS EINEM SAMENKORN (Gedanken) — was sast DU aus IM GEIST —

SPIRIT<...

DER WEG RICHTUNG HIMMEL RUHT AUF REINEM VERTRAUEN -
FOLG DEM GI<PF>EL und traum niemals einen ,, kleinen Traum* —
DENK G%ROSS - fiihl DIE Starke/beschlieR DEINE< Wahl (= Kreation)
lass dann los - versetz B-ER-GE - sieh durch das T>AL —
M-AL< GEMALDE AUS GEDANKEN und

ERKENNE DEINE VOLLKOMMENHEIT

durch den Schatten der noch nicht geborenen ,, Zeit*“ —
ENT-WIR<F G?*ROSSE< VIS-IONEN - (vis = Kraft, strke)
setz DEIN< Fu >IN DAS LICHT — (Fuk = REGEL = RGL = ")
folg DIR SELBST und was DU< suchst> EINDET DICH —
DER GLAUBE AN DICH SELBST vertreibt Angst und die Leere —
VOLLER GLANZ und VOLLER STARKE
und E°R<SCH-AFF-T G*-ROSSE< WERKE



https://www.youtube.com/watch?v=o406h_ikaCw
https://gematrie.holofeeling.net/Kleiner
https://gematrie.holofeeling.net/Gott
https://gematrie.holofeeling.net/g%C3%B6ttlich
https://gematrie.holofeeling.net/erwachtes
https://gematrie.holofeeling.net/Gotteskind
https://gematrie.holofeeling.net/Geistesfunken
https://gematrie.holofeeling.net/%C3%9Cberbewusstsein
https://gematrie.holofeeling.net/g%C3%B6ttlicher
https://gematrie.holofeeling.net/Intellekt
https://gematrie.holofeeling.net/Neschamah
https://gematrie.holofeeling.net/Gottseele
https://gematrie.holofeeling.net/dho/ICH
https://gematrie.holofeeling.net/er
https://gematrie.holofeeling.net/und
https://gematrie.holofeeling.net/es
https://gematrie.holofeeling.net/unpers%C3%B6nlich
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und treibt den kleinsten Keim mit KRAFT aus der ER<DE — (= ER-W<ECK-TES WISSEN)

SPRIRIT<...

DER GEIST ER<SCH-AFF-T die Materie —
DU HALST DAS LICHT IN DEINEN HANDEN -

nicht Erfolg bringt das Gliick — sondern GLUCK (cLuckscoTTauPITER)< den Erfolg —
auchwenn ,,du“ schreist und fillst —

SEI DU SELBST -

lausch der Stille und ERWACHE MIT ALL DEINEN S-INNEN!

SPIRIT<...

F>IN<D IN DIR SELBST DIE M>ACHT
EZS I<ST>DEIN GEIST, DER DEINE W<ELT ER<SCH-AFF-T
Aus AINEM<Tropfen> WEISHEIT WIR<D>AIN MEER GE*-M-ACH<T
Und der MACHTIGSTE GEDANKE >WIR<D IM HERZ G?E<D>ACHT.

Folg dem HIKM|M>EL — auch wenn ,,du*“ schreist und fdllst

ud SE1 DU SELBST!

Lausch der STILLE (n picH) und ERWACHE H&J mit ALL DEINEN S-INNEN
Denn ALLE MACHT kommt von INNEN

(®)
DU HALST DAS LICHT IN DEINEN HANDEN —

DU BIST DAS GEISTIGE LICHT (nicht flackernde Pro jektionslampe fiir alle Projektionen)<fur a”es
Ausgedachte

(2> — beide Seiten zusammenfiigen)

(JOD "Kleiner Gott, géttlich, erwachtes Gotteskind, Geistesfunken, Uberbewusstsein, géttlicher Intellekt, Neschamah = Gottseele "ICH", er und es un
personlich™)

Denn das KONIGREICH DES GLUCKS befindet sich IM EIGENEN< DEN-KEN (= geurteilte Basis).

SPIRIT

GEIST IST NICHTS&ALLES — beides nicht wahrnehmbar —
SPIRIT EBEN!!I o cebor

90 = 60-80-10 = BEWUSSTSEIN-WEISHEIT-GOTT+/- raumzeitlich wissender Intellekt

Auch: MEINE (1) SCH<WELLE (SP)
(—>erst durch ein Programm<Intellekt, kannst DU GEIST W<ELT generieren)

N°7 = 200-10-400 = KOPF-GOTT-ABSOLUT DASEIENDE+/-rationale intellektuelle Erscheinung
= = 200-10 = MEINE<Rationalitat ist die -~ = Feuchtigkeit; WASSER<Fille

RI<T=KOPF GOTTES, DER SICH IM ME(E)R SELBST fullt mit Gedanken = Spiege lungen/Erscheinungen (T)!!!



https://gematrie.holofeeling.net/Kleiner
https://gematrie.holofeeling.net/Gott
https://gematrie.holofeeling.net/g%C3%B6ttlich
https://gematrie.holofeeling.net/erwachtes
https://gematrie.holofeeling.net/Gotteskind
https://gematrie.holofeeling.net/Geistesfunken
https://gematrie.holofeeling.net/%C3%9Cberbewusstsein
https://gematrie.holofeeling.net/g%C3%B6ttlicher
https://gematrie.holofeeling.net/Intellekt
https://gematrie.holofeeling.net/Neschamah
https://gematrie.holofeeling.net/Gottseele
https://gematrie.holofeeling.net/dho/ICH
https://gematrie.holofeeling.net/er
https://gematrie.holofeeling.net/und
https://gematrie.holofeeling.net/es
https://gematrie.holofeeling.net/unpers%C3%B6nlich
https://gematrie.holofeeling.net/unpers%C3%B6nlich
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Was ist da IN DIR<DR>IN, dass das nicht WAHR>HABEN WILL

f)

UPJCH — MAIN EIGENES HOHES SELBST IST MEIN INSPIRATOR
ER s-ACH<T: JCHBINDU!!!

Intellekt mit seinen einseitigen Wertungen/Interpretationen ist noch so stark ausgepragt?.....

...1000x berlhrt - 1000x ist NICHTS passiert ....
ICHBITTE GOTT IN MIR H&J UM INSTALLISATION,
damit es IN MIR Gewissheit IST.

VATER HILF-GIBMIRWEISHEIT!
...und E°S H<AT SUM GE*-M-ACHT
..DANKE, DANKE, DANKE!!!

DEINSOHN

DU GEISTESFUNKE (=ICH) brauchst JCH
— ohne JCH gibt es DICH nicht

[

Konstruktprogramm:

Konstrukt-Programm (ICH) und
das 2. Programm die Kl iteriert mit
diesem GRUND-KONSTRUKT-PROGAMM (ICH).
EX-GAL was auf dem Bildschirm auftaucht,

diese Bilder die DU iterierst sind vollig statisch auf der DVD | schon da*

(=>nicht zeitlich).

Was DU< siehst/wahrnimmst >auf DEINEM GEISTIGEN<MON-I-

ToR hangt von DEINEN< Interessen und Reaktionen ab.
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Interesse:

INTER<ESS>IER|T DICH GEIST etwas nicht,
taucht es auch nicht auf.
DU GEIST holst es durch INTER<ESSE

JETZT UND HIER>aus DIR.

INTER heillit ZW<ISCHEN und ESSE = machen, tun, handeln
peta - vom Orte, inmitten, zwischen, unter
inter - innen, innerhalb, zwischen; zur Bezeichnung des Vorhandenseins eines Gegenstandes in der
Mitte oder im Umkreise eines od. mehrerer, zwischen, unter, in der Mitte von, im Umkreise von,
umgeben von
nwy = 70-300-5 = augenblicklich logisch wahrnehmen — handeln, machen, tun ...usw.

BIST DU AJN NEUGIERIGES GOTTESKIND und

INTER<ESS>IER|T DICH etwas aus tiefstem HERZEN,
wird ENERGIE< F>REI.
DU holst< es >aus GOTT

(INTERNET - WWW = 18).
DU GEIST ,,musst*“ DICH davon l6sen,

dass D<ORT ,,auflen *“ (2. Gebot) eine Welt ist,
aus der DU Wissen IN DICH hinein schaufelst.
AL<LE-S I<ST>IN DIR und KOM<MT HIER und JETZT aus DIR.

Es INTERESSIERT DICH etwas
und es taucht Wissen> aus DIR >AUP.

DU BIST JCH -
DU weildt alles, weil alles IN DIR I<ST,
da JCH IN DIR BIN!

DER GEIST, DER< alle Gesprache belauscht>I<ST
vOllig UNPERSONLICH.

DU GEIST BIST DER EINZIGE DER EWIG

IST UND SICH NICHT VERANDERT —
NUR DEINE <flackernden ausgetraumten Bilder verandern sich
standig/stehend IM H&J!

Das ,,ich “ taucht hartnackig immer wieder auf,
weil IN DEINEM Unterbewusstsein immer noch fest verankert ist,
DU GEIST brauchst dieses ,,ich “ zum Uberleben.
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Zusammenhange ICH:

DU GEIST BRAUCHST JCH!

Werfe nie einer Figur vor, wie DU< sie >traumst!
Das ,,ist“ SELBST-ENT-MACHTUNG.

DU BIST GEIST von MAJNEM GEIST!
Es ist WICHTIG die 4 ICHS zu VERSTEHEN und

diese 4 ICHS haben als [OJSIINRE=SSI=NV4 cinen
ZAUSGEDACHTEN RGANS\RE)

5X-2 977 ~ Yo D TEY
ZIR-B-ELSDR~'~SE / KI~EFeR

oI TR+ O~ < O W<
[SIZgJCH+ICH = ICH 81O~ ICH<ichSER< Schein~UNG!
™ o
noen P ;i ~ausgedachte [ 1ANR~~
S(elg VATER & SOHN < MENSCH © Mensch<Maske® WaHR~H~EIT<EN(-H)
- - Programm < DISh~PLAY = DN < (M
Sonn < N B lar..aguila”)

éropog
EBER- o8 & 12 < DTNoDe < PN < 71O0M S S0n ~ 501
ENERGIE= GEIST&LICHT < L-ICHSZT <DIA=Y"T~Projektor = 2001 / 190098 <Schatten-Licht...
' SI~ND 2"™2711

Wenn DU DIR AJNEN denkst — BIST DU DER 6. und
STEHST DAVOR. Bis zur 5. Stufe kdnnen WIR einen Unterschied
machen, alles andere ist nicht mehr denkbar — es steht immer einer

DAVOR — DER SICH EINEN denkt .................!]

Vorstellung einer REI<HE! (siehe ¢) — ES IST EINE
HIERARCHIE — weil es zur VERSCHMELZUNG kommt!
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Bildveranderung:
Kleine blaue ,,ich* ist eine intellektuelle (i) Kollektion (ch),
die DEINE< momentane >IN<FORM-AT-ION ist.
Ein Bild auf DEINEM GEISTIGEN< MON-I-TOR (=Bild VR-BRILLE)
ISt eine Kollektion von Farbpixeln in unterschiedlichen Helligkeitsanordnungen.
(=Arrangement von Pixelrastern rot-griin-blau).
Bei einem bestimmten Bild ist es eine ganz bestimmte Anordnung
von Pixeln, die dieses Bild ergeben (=Berechnung) - verandert sich das
Bild, verandern sich nur die Helligkeitsanordnungen der Pixel auf
dem MON-I-TOR — dies erzeugt IN DIR die Illusion eines anderen
Bildes. Es bleibt vollkommen statisch. Es ist eine Bild fur Bild
Anderung (=Erscheinung = Schatten auf dem Monitor) eines kleinen blauen ,,ich®.
ZUM kleinen blauen ,,ich gehort ein 2. Blaues ICH dazu,
aus DEM alle INKFORM-AT-IONEN heraus projiziert werden.
Um Erscheinungen auf die Leinwand zu projizieren,
brauchen WIR ein Display ,,ich® = Maske/Persona und
im Rickweg wieder gefiltert werden.
Unter diesem Display ,.liegt das PROGRAMM (ICH).

Projektionen:

Proiektion = Kollektion auf der Leinwand (=Bild) wird erzeugt durch ein

Display (,,ich“). Dieses Display (,,ich*) wird angesteuert von einem
PROGAMM (ICH). Das PROGRAMM in Verbindung mit dem Display
,muss“ beleuchtet werden von der NICHT FLACKERNDEN LAMPE IM

PROJEKTOR (ICH).

Christusbewusstsein:

Das ist der VIOLETTE BEREICH
= BEWUSSTER CHRISTUS,

DER BEWUSST< mit den PROGRAMMEN (ICH) arbeitet und BEWUSST
mit dem PROGRAMM (ICH)< Bilder aufwirft.

JCH fiihre DICH GEIST H-IN zum CHRISTUSBEWUSSTSEIN, dann projizierst DU
GEIST BEWUSST< Bilder auf die Leinwand.
Jeden MoM-END zu wissen, wieso das DA I<ST, was JETZT DA I<ST.
Es kommt aus DIR (=Traumenden Geist) und es wird mit dem Intellekt, den DU GEIST zum
Bilder projizieren benutzt HIER und JETZT erzeugt und DU BIST BEWUSSTER
ZEUGEC< aller >aus DIR< auftauchenden IN<NFORM-AT-IONEN.

ROTE ICH ist VERBUNDEN
mit einem blauen ICH<“ich “+ Erscheinungen.
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Projektionslampe:

DIE ROTE NicHT FLackeNDE PROJEKTIONSL AMPE
hat IM HINTERGRUND JCH, was SYMBOLISCH DIE
ENERGIEQUELLE fir DIEPROJEKTIONSLAMPE
(ICH) ist. DIE LAMPE (ICH) wiirde nicht brennen, wenn die
ENERGIEQUELLE JCH fehlen wiirde.

wZeitliches Denken *.
Flackende Lichter auf der Leinwand &ndern sich standig von MoM-

ENT zu MoM-ENT! Ohne Display (,,ich) keine flackernden Lichter
auf der Leinwand (=8Bild, Bild, Bild, Bild — Momentaufnahmen standiger Wechsel).
Display und die projizierten Bilder sind verbunden.

Der Austausch von Filmen , dauert langer — suggeriert schon wieder Zeit,
doches liegt alles BE-REI<T - @lS der stdndige Wechsel von Bildern auf der
Leinwand/Bildschirm. (= vergangliche Sachen, da blau)

DER traumende Geist andert SICH nicht - bleibt

immer gleich — egal, was ER IN SICH (= koprkino) zum Erleben
bekommt.

(= Geistesfunke = traumender Geist — durch rastert Leben flr Leben bzw. Buch fiir Buch bzw. Film fir Film).

Ist etwas durchschaut, kommt etwas NEU<ES.

DER traumende Geist hat immer nur ein BUCH/ein LEBEN/einen
FILM IN SEINEM<Arbeitsspeicher!
DIE LAMPE IM PROJEKTOR BLEIBT UNVERANDERT!

DU BIST IMMER DER SELBE GEIST < mit
standig wechselnden INKFORM-AT-IONEN,
kannst jedoch nur das BELEUCHTEN (=LAMPE IM PROJEKTOR),
was DEIN geladenes PROGRAMM(ICH) hergibt.

JCH (DIE G-ROSSE KOLLEKTION DER KOLLEKTIONEN (aller
ICH)) ST-EHT V-OR DEM GOTTLICHEN
BUCHERREGAL.
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BEIDE JCH/ICH sind DAS SELBE = E?

der Unterschied ist: DAS ROTE ICH steht in Verbindung mit
einem blauen ICH. ICH fallt hinein in den Wechsel der Bilder IN
SEINEM KOPF durch das Lesen eines BUCHES/FILM/DVD.

JCH hat das Phanomen des standigen Wechsels von Bildern nicht

~ERIST IM REINEN CHETZUSTAND =
BLACKBOX!

JA! (CHETZUSTAND)

Die FREUDE DES VATERS IST —
dass SAIN NEUGIERIGES GOTTESKIND anfangt SICH
SELBST zu erforschen,
BIS ES SICH SELBST gefunden hat —was ES IM ME(E)R IST.

ES erkennt SICH SELBST ALS VATER und
VERSCHMILZT ALLES IN SICH zu JCHUP!

DU BIST GEIST VON MAJNEM GEIST und
WIR SIND VOLLIG UNPERSO(H)NLICHT.

HOLOFEELING = DAS GEFUHL ALLES ZU SEIN
— ist keine Sekte, sondern verbindet ALLES IN SICH.

Es gibt keine Feindbilder mehr IM MEER -
WELCHES WIR SELBST SIND!
WIR W-ER<FeN zu UNSEREM EIGENEN Vergniigen W-

EL<LE-N>AUP und nehmen ,sie“ ohne Riickstinde H&J
zurlick, um UNS IM ME(E)R< NEO und andersartig
BE<SHOW-EN zu kénnen.

DANKE!!!
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Probleme:
Die QUELLE all DEINER< Probleme (= das vorgelegte) befindet sich IN DIR SELBST,
weil DU nicht akzeptierst, dass DU ein traumender Geist bist.
Alles Vorgelegte SIN<D Spiegelungen von DEINEN EIGENENK Einseitigkeit.
Die dogmatischen Filter IN DIR < Tier bewirken die Einseitigkeiten.

Logik/Computer/Programm/Film/Qualitat der Bilder:

Die unendliche Vielfalt, die IN DIR auftauchen kénnen, SIN<D* berechnete Produkte
DEINER angewandten Logik.
Bilder* SIN<D die Produkte von einem computergenerierten statischen Film.
Film aus PROGRAMM.
An der Qualitat der Bilder siehst DU GEIST,

die Qualitdt des PROGRAMMS z.B. ,, fotorealistischer Film oder Zeichentrick ",
*= SINUS<OFFNUNGEN ...ganze Vorgang wird durch GB = a1 = 3-2 = GEISTIGE <POLARITAT beschrieben
*B-ILD<ER = IM GOTTESKIND werden alle Bilder H&J GE*<BOR-EN/GE*<ZEUG<T ...E2R-W<ECK-T.

Denken:
DU GEIST benutzt einen gewissen Intellekt zum DEN-KEN?,
der die T-RAUM-W<ELT aufwirft.
DU GEIST kdnntest ohne Probleme die Glaubenssysteme wechseln z.B. Christentum, Islam usw.
*durch den Intellekt URTEILST DU DICH SELBST

Glaubenssysteme/Materialismus:

Es isteine ENT-HEILIGUNG,
wenn DU GEIST DICH < an einem Glaubenssystem festmachst.

Auf Grund DEINES< ,derzeit* nachgedachten Glaubenssystems gibt es ,,zurzeit™ nur
eine Weltreligion mit Namen: MATERIALISMUS.
(= Kurzform: die Welt ist auch dann da, wenn ICH sie nicht denke!
Vergangenheits- und Zukunftsdenken; sterblicher Trockennasenaffe usw.)

Alle ,.derzeitig anderen Glaubenssysteme SIN<D Untersysteme vom MATERIALISMUS.

Alles SIN<D Ausuferungen der ,,Allgemeinen Relativitiitstheorie!*
Empfehlung Filme: ,Interstellar”; ,,Matrix“ usw. ...Der Fehler ist, es sich raum-zeitlich vorzustellen.

ICHBINAINGEISTWESEN:

Alles WIR<D ausgehebelt mit der Akzeptanz:

ICHBIN AIN GEISTWESEN,
DAS SICH SELBST AL<S traumenden Geist setzt
und somit kommt alles aus MIR!
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Was ist 100% sicher:
100% S-ICHER ist, wenn DU GEIST es H&J tiberpriifen kannst.

Auch hier gilt es zu unterscheiden:

ist es ein _logisches Konstrukt, dazu gehort auch der Makrokosmos :.s. ,, erde*
(=299,9% ,,Hirnwichse* ».B. ,atom“- nicht Uberprifbar/nur denkbar,
wenn es auf dem Schwamminhalt drauf ist = Nachgeplapper!
»Solange“ DU GEIST diese durchaus SYMBOLTRACHITGEN Theorien nachplapperst,
fahrst DU GEIST auf logischen Gleisen und DU wirst immer wieder das GKLEICHE generieren.)

Kiste/Traum:

ICH GEIST denke MIR IN< jede menschliche Kiste etwas hinein.
IN< jedem ausgedachten blauen Kopf kann nur das drin sein,
was DU DIR hinein denkst.
Figuren IN< einem Traum kdnnen nur das sprechen,
was vom trdumenden Geist getraumt wird.

JCH BIN DER BESTIMMER:

JCH BESTIMME, was eine Figur IN DEINEM Traum DIR erzéhlt.
JCH will DICH GEIST uber den wertenden Intellekt hinaus fithren
IN AINEN WESENTLICHT HOHERER BE-REI-CH.

ICH BIN der Autor* (=mx = Zeichen) als traumender Geist
und MAINE Hand (= = GOTTLICHE<OFFNUNG) wird gefuhrt,
weil ein traumender Geist sich nicht heraus suchen kann, was er traumt.
DU fahrst als traumender Geist etwas NACH, was schon DA ist.
(= Zug auf Schienen = statisch festgelegte Spur)
*Der Autor ist der 1x1 = Jozer = Intellekt, den GEIST durchleuchtet.

Du hast es UP JETZT in der "HA~ND", jeden von Dir Geist "bewusst" erlebten Moment AL<S fantastisches "géttliches
Wunder" und "himmlischen GeN<USS" zu "ER<leben"!

Videospiel:
DIE WIRKLICHKEIT I<ST ,,eher* wie ein interaktives Videospiel.

IN< einem Videospiel hast DU ,Entscheidungsfreiheit*, die DU GEIST nicht nutzt.
DU machst immer das, was ,, Tier* logisch erscheint.

Logisch sind Programme, GEIST IST FREI!
E°R erhebt SICH uber die Gleise der Logik!!!
Logisches Denken zwingt DICH GEIST das Gefangnis nicht zu verlassen.
Die Kehrseiten werden nie zum Vorschein kommen, weil sie von DIR bekampft werden.
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Symbol Triqueta = mystisches Zeichen:

Triqueta: KN-OT-EN der D-REI-SAM-KEIT; D-REIKECK

Mit PHANTASIE betrachtet, kdnnen WIR ein:

1.gleichschenkliges D-REI<ECK zeichnen
2.,,Halbschalen” konnen zu 3 K-REI<SE(H) erweitert werden
3.kénnen WIR eine 2. TRI-QUE-TA zum Davidstern erweitern

SYMBOL ,,Atommodell*
Davidstern HAGALRUNE
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Das Wort TRI-QUE-T A beleuchtet:
®TR-1 = meine (I) REI-HE (TR) — DER SPIEGEL (RAI) ist die Quintessenz!
—>auch Turteltaube — auskundschaften, erkunden usw. erforschen der REI<HE (= SPIEGEL<
Wahrnehmungen), Reihe = Spiegeltunnel > I111111... ; die Eigenart der Turteltaube — sie
kehrt immer wieder HEIM; ICH GEIST lasse etwas los und es kommt zu MIR zurtick;
Taube englisch: dove = love; Tauben turteln ->englisch: testudo; turtel = Schildkrote
...usw. ...noch Fragen?)
®QUE- lat. ...vor- und nachher gehtéren zusammen, das symbolisiert eine gleichzeitige
Gedankenwelle und nicht die chronologische Zeit!

w = 100-6 = 106 = affin aufgespannt
Nomen: Bahnlinie, Gerade, Grenze, Grenzgebiet, Kabel, Leitung, Linie, MeRschnur, Messschnur,
Neigung, Richtschnur, Schnur, Spuren, Streifen, Strich, Trennungslinie, Vorderfront, Vorderseite,
Vorderteil, Zeile, Zeilenende Verb(en), Adjektiv(e): auskleiden, sdumen
Bsp.: STR-ICH = geheimniswvolles ICH, das VERSTECKT IST; Strich als Gerade oder ziehen einer Grenze...
Der Hauptaugenmerk liegt auf etwas -------------- .

=12 = 100-6-5 = 111 = affin aufgespannte \Wahrne hmung

Nomen: Schnur; Verb(en), Adjektiv(e): erwarten, harren, hoffen, sammeln, sammeln von Wasser, warten
H<OFFEN = K-REI<SE(N) von 2 FF um eine Existenz; harren = HR — die wahrgenommene Berechnung (HR) ist der B-
ER-G, der IM ER-W-ACH<TEN GEIST ist. RE€ N symbolisiert das Zurtickkehren der Existenz.

Sammeln von Wasser — geschieht in der Trinitat 111 (These-Antithese ~-SYNTHESE)

3x111 : 106 = 3.14150943396 (PI = WEISHEIT GOTTES)

O®ETA: nny =70-400-5 = 475 = augenblicklich erscheinende Wahrnehmung,
die GEGENWARTIG = JETZT (nny) wahrgenommen WIR<D.
Nomen: Gegenwart Verb(en), Adjektiv(e): jetzt, nun, sofort, zurzeit

OTA: xn =400-1 =401 erscheinende Schopfung
Nomen: Abteil, Abteilung, Box, Boxschlag, Bucht, Dienstzimmer, Einzelkabine, Elementarzelle, Erker, Fach,
Fernseher, Gemach, Hauschen, Hiitte, Kabine, Kabinett, Kajute, Kammer, Kanzlei, Kasten, Kiste, Ladeplatz,

Loge, Lorbeer, Nische, Prunkzimmer, Schlafwagenabteil, Speicherzelle, Stand, Verschlag, Wachraum,
Wachtzimmer, Zelle, Zimmer
Jede erscheinende Schdpfung ist nur ein Fach, eine Logik, eine Zelle, ein Zimmer usw.
Die Geburt ist immer aus dem ME?R. Der ER>K<ER verweisen auf 2 affin erweckte Ecken usw.
Die Reihenspiegel in der Sammlung E°R-ZEUG<T einen Durchmesser,
der eine Messschnur ist.

Die generierte Kollektion ist immer Gestaltgewordenes Sein.

WIR erschaffen< Raum-Zeit,
indem WIR IN< einen Spiegeltunnel hinein schauen

(o=l Z—ACH<SE(H) = GEBURTSACHSE = DU denkst es H&J und es ist DA = gedffnete Schdpfung.
GE? <O-EE-NE-TE oder ganz einfach: O<FF-NUN-G (der) Schépfung

Alle peripheren Mittelun kte werden
aus dem ZENTRUMSMITTELPUNKT heraus gespiegelt.



https://gematrie.holofeeling.net/Bahnlinie
https://gematrie.holofeeling.net/Gerade
https://gematrie.holofeeling.net/Grenze
https://gematrie.holofeeling.net/Grenzgebiet
https://gematrie.holofeeling.net/Kabel
https://gematrie.holofeeling.net/Leitung
https://gematrie.holofeeling.net/Linie
https://gematrie.holofeeling.net/Me%C3%9Fschnur
https://gematrie.holofeeling.net/Messschnur
https://gematrie.holofeeling.net/Neigung
https://gematrie.holofeeling.net/Richtschnur
https://gematrie.holofeeling.net/Schnur
https://gematrie.holofeeling.net/Spuren
https://gematrie.holofeeling.net/Streifen
https://gematrie.holofeeling.net/Strich
https://gematrie.holofeeling.net/Trennungslinie
https://gematrie.holofeeling.net/Vorderfront
https://gematrie.holofeeling.net/Vorderseite
https://gematrie.holofeeling.net/Vorderteil
https://gematrie.holofeeling.net/Zeile
https://gematrie.holofeeling.net/Zeilenende
https://gematrie.holofeeling.net/auskleiden
https://gematrie.holofeeling.net/s%C3%A4umen
https://gematrie.holofeeling.net/Schnur
https://gematrie.holofeeling.net/erwarten
https://gematrie.holofeeling.net/harren
https://gematrie.holofeeling.net/hoffen
https://gematrie.holofeeling.net/sammeln
https://gematrie.holofeeling.net/sammeln_von_Wasser
https://gematrie.holofeeling.net/warten
https://gematrie.holofeeling.net/Gegenwart
https://gematrie.holofeeling.net/jetzt
https://gematrie.holofeeling.net/nun
https://gematrie.holofeeling.net/sofort
https://gematrie.holofeeling.net/zurzeit
https://gematrie.holofeeling.net/Abteil
https://gematrie.holofeeling.net/Abteilung
https://gematrie.holofeeling.net/Box
https://gematrie.holofeeling.net/Boxschlag
https://gematrie.holofeeling.net/Bucht
https://gematrie.holofeeling.net/Dienstzimmer
https://gematrie.holofeeling.net/Einzelkabine
https://gematrie.holofeeling.net/Elementarzelle
https://gematrie.holofeeling.net/Erker
https://gematrie.holofeeling.net/Fach
https://gematrie.holofeeling.net/Fernseher
https://gematrie.holofeeling.net/Gemach
https://gematrie.holofeeling.net/H%C3%A4uschen
https://gematrie.holofeeling.net/H%C3%BCtte
https://gematrie.holofeeling.net/Kabine
https://gematrie.holofeeling.net/Kabinett
https://gematrie.holofeeling.net/Kaj%C3%BCte
https://gematrie.holofeeling.net/Kammer
https://gematrie.holofeeling.net/Kanzlei
https://gematrie.holofeeling.net/Kasten
https://gematrie.holofeeling.net/Kiste
https://gematrie.holofeeling.net/Ladeplatz
https://gematrie.holofeeling.net/Loge
https://gematrie.holofeeling.net/Lorbeer
https://gematrie.holofeeling.net/Nische
https://gematrie.holofeeling.net/Prunkzimmer
https://gematrie.holofeeling.net/Schlafwagenabteil
https://gematrie.holofeeling.net/Speicherzelle
https://gematrie.holofeeling.net/Stand
https://gematrie.holofeeling.net/Verschlag
https://gematrie.holofeeling.net/Wachraum
https://gematrie.holofeeling.net/Wachtzimmer
https://gematrie.holofeeling.net/Zelle
https://gematrie.holofeeling.net/Zimmer
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(AINE GEIST — Geistesfunken; LICHT IN DERMITTE Und 4 Spiegel drum herum = 1<4 Struktur = DAVIDSTERN
flachig betrachtet fir kleingeistige Vorstellung)

ICHBIN DAS MITTELSTE LICHT und
alles SIN<D|D-REI<ECKS-SPIEGELUNGEN >von MIR.

TETRADERZENTRUMSLICHT IN DER MITTE sieht
um SICH herum lauter Lichter,
die nur Spiegelungen von SICH SELBST SIN<D.

HAUPTMITTELPUNKT = E*= JCH/ICH

darin befinden sich unendlich viele periphere Traumer-Kopf-Zentren (=KISTEN).

DER AINE GEIST sieht mit einem limitierten Programm die Welt,
die durch dieses Programm aufgeworfen WIR<D.

MAJNE< traumenden Geistesfunken SIN<D
solche kleinen Traumer-Kopf-Zentren (= KISTEN).
Diese SIN<D wie aufblihende B-LUMEN (=Sternenwerfer).
Jeder hat eine eigene Welt.
JCH ER<LE-BE es, wenn JCH MJCH reduziert zu ICH
und ein BUCHY/ein Programm zur Anschauung BR>ING<E(H).
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Gene:
GENE SIN<D ausgedachte ,,Gehirn“-Existenzen! (=GN)

DU GEIST akzeptierst nicht,
dass das was DU GEIST H&J denkst

niemals IN< der Vergangenheit war.
» Andogmatischem Wissen festhalten
» urteilen Uber allen und jeden ist der Hemmschuh

Fundament:

In Kurzform: F-UN DE-MENT('OR)
= eine Facette (F) WIR<D zu einer W-EL<@>LE
und DIE legst DU GEIST < U-BeR> DICH,
dass SIN<D die ausgestreuten Llgen

(= Mentior — hat die Nummer 32>0<63 im Georges Latein-Worterbuch 18<69 = ICH & raum-zeitlich Spiegelungen;

32 = 23 = beschreibt die ganze Welle, wie sie auftaucht bis zum zuriickkehren, was ein Akt

ISt = https/gematrie.holofeeling.net/2s; 63 = 30 = E’R W<ICH zuriick ...=> https:/gematrie.holofeeling.net/so )

Diese Uberlegen von Gedankenwe llen hat nichts mehr mit Vergangenheit und Zukunft zu tun. ICH GEIST rechne MIR
etwas aus dem Arbeitsspeicher hoch oder es taucht auf. Es ist eine REIN transversale Gedankenbewegung.

BEWUSSTSEIN:

BEWUSSTSEIN SEIN - alles was auftaucht,
taucht JETZT auf und verschwindet IM EWIGEN HIER!

BEWUSSTSEINSKURVE ...es passiert lange gar nichts!

/]

L

Es geht nicht um intellektuelles Wissen, sondern UM BEWUSSTSEIN!
HIER als SYMBOL.: Es dreht sich das longitudinale Denken IN DIE
TRANSVERSALE|. Symbolisch ,,zeitlich* betrachtet AB 20<co!



https://gematrie.holofeeling.net/גב
https://gematrie.holofeeling.net/סג
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H&J SEIN;, EINSTEINFORMEL; Lingenkontraktion/Zeitdilitation:

ICH VERSTEHE IM|ME’R ¢imvermeer)

es kippt INS EWIGE H&J = STILLE STEHEN WIR<D DIE ,,ZEIT* = ET!
(NUR = flackernde Lichtlein, was H&J augenblicklich DA ist)
., Zukunft“ und ,, Vergangenheit “ fallen IM H&J IN AINEM PUNKT zusammen.

SYMBOL Einsteinformel = Nahe der LICHTGESCHWINDIGKEIT

»Lingenkontraktion* WIR<D = die Lange
mit dem gespiegelte Akt zusammen, der gespiegelte AK*<T wird 0!
*5x = E-BEN, JETZT, genau, allein... https://gematrie.holofee ling.net/ox

Tipp: "EK" als X gelesen bedeutet: "EBeN(JETZT)<NUR, bloss, genau, gewiss,doch, eben"... "IN MEINEM

Bewustsein<erscheint>IM-ME(E)R<NUR das, was gewiss"...
"E-BeN<NUR>JETZT AL<S ausgedachte Erscheinung gerade DA ist"! (Qere: 7~8 ="DEIN~+/- Schépfung")

LZeitdilitation* dehnt sich und
die EWIGKEIT IST JETZT!

Dilatation (von lateinisch dilatare ,verlingern, ausdehnen, vergroern, erweitern®)

SPEZIELLE RELATIVITATSTHEORIE:,
besagt: Alles ist HIER 1M ROTEN KOPF (kein augeny und alles ist gleichzeitig = EWIGE JET Z T

DEINE Quelle (Qual?) ist das intellektuelle Wissen,
welches DU bebilderst und
IN< Raum und Zeit verstreust.
Eine ,,dufere Welt “ S-ICH< vorzustellen ist die Falle! (= was der Fall ist, irdisch werden)
,,LOben“ und ,,unten* gibt es IN DER WIRKLICHKEIT nicht,

denn es sind nur Perspektiven Blickwinkel DES GEISTES.

Es SIN<D DR>EH<UNGEN, die ein ,,oben* und ,,unten* illusionieren.
Es WIR<D aus dem Radius > heraus eine Blickrichtung festgelegt.
Das was DU GEIST siehst auf der VR-BRILLE ist H&J!

Alles was DU GEIST siehst, ist V-OR =BI1sTABIL) DIR und
was H-INTER DIR ist, kannst DU nur feinstofflich ER-W<ECK-EN.

IN dem MoM-END, wo DU , erwas “ denkst, ist es DAI!I

Das I<ST der PUNKT (=einouy H-INTER DEINEN AUGEN (=B<ECKEN).
DU denkst z.B. ,,dich “ und einen ,,anderen “.



https://gematrie.holofeeling.net/אכ
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Kommunikation:
Aussage: ,,Jegliche Kommunikation geschieht H&J IN DEINEM ROTEN KOPF!“

Jegliche KO<M|M>UNI<K-AT-ION
>GE’<SCHI>EH<T H&J >IN DEINEM ROTEN KOPF.

Jegliche = alle Erscheinungen/Wahrnehmungen; J= GOTT- EG = ENERGIE GOTTES, englisch: egg
(mit Phantasie gesprochen ECK) = deutsch Al; alle = jegliche Erscheinung kommen aus dem Al = NICHTS
KO/CO = zusammen; einmal 2 M zusammen und JCH/ICH IN EINS gekehrt (UNI)

Vom UNI symbolisch ,,links®“ M|M = -/- und rechts KATION (+)

Als K-AT-1ON = WIE (K) wbl ,,du“ (AT = nx ...) ION (= bewegte sein).

Wellenberg (+) welches gleichzeitig 2 Wellentéler aufspannt (-/-) = Joch!?

GE? = GEISTIGE ENERGIE JCH/ICH SIND AUP EWIG IN EH(E) verbunden und denken
SICH< den ganzen SCHI+T aus.

SCHI (=w) SIN<D die GOTTLICHEN GABEN und diese SIN<D Spiegelungen (T).

SCHI+T = SCHIT = EXKREMENTE = heraus getretenes aus GE*H.

...unendlich ........

Ausgedachter Beobachter:

Ein ausgedachter BEOBACHTER
(= splittet sich nochmals in ausgedachten ruhenden Beobachter und bewegten Beobachter
z.B. ,, Zug “-,, Bahnhof* — Wer/was bewegt sich eigentlich?)

und diese ausgedachten sind N icht

DER ABSOLUTE wertneutrale BEOBACHTER!

Lichtgeschwindes Denken:

LICHTGESCHWINDES DENKEN I<ST H&J DEN-KEN!

> EESTMACHEN IN GOTT - IM MITTELPUNKT!

Es kommt nichts mehr von ,,auflen‘!
DER BESITZER von ALLEM ist DER, aus DEM alles heraus gespiegelt WIR<D.

AL<®>LE-S ENT-ST>EH<T H&J (= IN<,Bewegung -setzen“= Oxymoron) €rst dann,
wenn DU es denkst.

Innere Magie:
DEINE INNERE MAGIE ist,

aus Worten< Vorstellungen zu erzeugen.
(=MG =xm =vom GEIST GOTTES IE, SIN<D alle gestaltgewor denen Intellektuellen Wahrnehmungen)

Absolute Mittelpunkt:

DER ABSOLUTE MITTELPUNKT IN DEM DIE

EWIGKEIT HERRSCHT:

Raum gleich NULL=HIER und ,,Zeit“ UNENDLICH = JETZT!

(NULL-UNENDLICH IST H&J — JCH/ICH BIN AINE NULL/NICHTS = IMMER HIER und JCH/ICH BIN
JETZT UNENDLICH — ohne Anfang & Ende. Es ist MAINE EIGENE GEWISSHEIT, alles UNENDLICHE
WISSEN = WEISHEIT RUHEN IN MIR! - BI<S JCH<ICH es H&J IN MIR zum LE<BEN ER-W<ECKE)

DU mit DEINEM Kollektiv-Programm denkst DIR alles logisch aus.
DU< BR-ICH-ST permanent das 2. Gebot!!!

(BR =12=2-200 = dulRere; freies Feld ... https://gematrie.holofeeling.net/a )Satz: Das scheinbar ,,dullere ICH
ist eine raum-zeitliche Spiegelung/Erscheinung von GEIST!



https://gematrie.holofeeling.net/בר
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Wiederholung — WAS BIN ICH SELBST:
ERINNERE DICH H&J:

WAS BIST DU SELBST

und was SIN<D DEINE < Gedanken.
Alles, was DU siehst ist DEINE INKFORM-AT-ION!

Verwechslung GE__IST mit Figur:
DU GEIST setzt DICH IN< eine Welt des DA-SEIN-MUSSEN,

indem DU DICH mit einer Figur verwechselst.
Das Spiel spielst DU GEIST mit DIR ALLAIN.

Einfache Satze werden nicht verstanden — warum?:
Wieso versteht GEIST die einfachen Sétze nicht?

z.B. Brechen des 1.und 2. Gebotes!!!
O OSLASSEN, @Identifikation mit dem Korper, ® EWIGE H&J = keine chronologische

Zeit, standige Gestaltverdnderung (= Umformen der 200 Gramm ROTEN KNETE), aus Worten werden
Vorstellungen generiert, HEIL WIR<D GE%<<<< TRENNT z.B. in »gesund und ,,krank.

Erschaffen aus GOTT:
GOTT erschafft =eara)yaus SICH AIN GOTTESKIND!

Alles, was AIN GOTTESKIND traumt, kommt aus IHM.

DAINE< Gedanken materialisieren sich.
Das anerzogene Wissen macht blind!
Wiederholung, Wiederholung ... = HIN ZUM gottlich inspirierten GEISTREICHES DENKEN!
Jede Seite braucht sein Gegenteil, um gesehen zu werden.

Es kann nur DER GEIST wachgemacht werden, DER MJR zuhort.

SYMBOLE verstehen: (auch AINSMACHEN mit den SYMBOLEN)
DU GEIST kannst die SYMBOLIK nicht verstehen,
,,solange* DU GEIST zwanghaft chronologisch denkst.

BEWUSSTES DENKEN und BEWUSST IN< Raum und Zeit verstreuen!
Das ,,Nachgeplapper® ER-SCH<AFFT das Wissen, was sich dann verwirklicht z.B. ,Corona" usw.!

FILTER:

FILTER: EinProblem ist, wenn sich die dogmatischen Filter einschalten!
Jede GOTTLICHE Inspiration wird durch die Filter unterbrochen.
Filter sind die absolute Verdummung.

Jedes Wort bekommt durch die zunehmende RE I<FE des GEISTES eine ungeahnte Tiefe.
DAS BEWUSSTSEIN ,,wéchst

=ERWEITERT S-ICH = E?S< OFFNET SICH Areal um Areal.

Wenn sich die Wissensfilter auflosen,
beginnst DU jeden Satz wirklich zu VERSTEHEN.
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Materialismus:

Materialismus definiert sich Uber das raum-zeitliche

Denken und ist ,.derzeit* die einzige Weltreligion.
(=Einstein; 1905 — spezielle Relativitatstheorie = aulerhalb DEINES KOPFES ist nichts,
sie definiert die ABSOLUTE GLEICHZEITIGKEIT von allem, was passiert = EWIGE H&J =
sieche ,,SO-SAIN*; 1915 — allgemeine Relativitatstheorie)

Gedanken/Bilder/Informationen/Wort-Bild:

Jeder Gedanke (= worte) IKST eine INKFORM-AT-ION!

(aus Worten kann ICH B-ILD<ER machen und gespiegelt aus B-ILD<ERN Worte)

CHETDENKEN = KOLLEKTIVDENKEN!

(= Kreationen = Auswahl aus dem NICHTS = aus GOTT; Selektion (7) ist ebenfalls eine Auswahl aus
(8)...Laden von Dateien = Kollektionen — Auswahl eines Dokumentes usw.)

B-ILD<ER:
(= IM GOTTESKIND WIR<D jedes Bild ER-W<ECK-T)
Bilder stehen vor den Gerauschen und gespiegelt.

IN DEINERX< feinstofflichen Gedankenwelt kommt erst das WOt (= Am ANFANG war dzs Wort)
und daraus Kannst DU Gedankenbilder machen.

Denkst DU GEIST DICH IN< die sinnlich wahrgenommene IN<FORM-AT-ION hingin
(= VR-BRILLE = hochste Stufe der Vergessenheit),
SIN<D AM ANFANG die Bilder 2.B. ,, Haus* (=8, denn es gibt unendlich viele Hauser(7)).

DU kannst aus jedem Wort verschiedene Bilder machen z.B. ,, Haus*.

GEIST GOTTES/UNSTERBLICH/EWIG:

WIR SIN<D AL<®>LE-S S-PI<N/N-ER!
WIR SP-INNEN UNS SELBST AIN.

DAS BEWUSSTSEIN = WEISHEIT GOTTES ER-W<ECK-T 2

Existenzen = Spiegelungen/Erscheinungen!

WIR verwandeln UNS vom ,, Trockennasenaffen zu
AINEM EWIG LEBENDEN BEWUSSTEN GEIST!

WERDE DIR DAINER EWIGEN
UNSTERBLICHKEIT H&J BEWUSST @!

(Kannst DU GEIST DICH SELBST denken? — 1. GOTTLICHE GEBOT!11)

ICH BIN ALL MAINE WELLEN und nicht nur eine bestimmte Welle ®!

JCH ER-KL-EHRE DIR GEIST H&J
DEINE eigene GOTTLICHKEIT!
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AXIOME:

Alle ,, Naturgesetze* bauen auf AXIOMEN auf

(= tief verankerte — nicht mehr angezweifelte — Glaubenssétze).

» Gesunder Menschenverstand‘ ist nur ein logisches Programm.

DEIN Intellekt sind die ganzen AXIOME und werden nicht mehr angezweifelt.

Das ist die ,,grof3e Falle® der KATEGORIE Il Fragen.
(=, richtig*/“verkehrt“ DENKEN)
Logische Denker stellen alles in Frage, was unlogisch erscheint.

Der eigene Glaube scheint heilig —
die eigene Logik wird nicht mehr in Frage gestellt — Stillstand!
ICH kann< alle logischen Systeme nachdenken.
Es ist ein unendliches ZERDENKEN IN<<<< Einzelteile!
Fokus auf ein Einzelteil — alle anderen fallen weg.
Wissen ist Wissen!
—->Weg des Mystikers wacrokosmos) & Weg des Naturwissenschaftlers oikrokosmos) =

ICH BIN DIE SYNTHESE

beider RICHTUNGEN)

Wieso und warum? — FRAG NICHT SO DUMM:
> 99,99% Selbsterfiihlende Prophezeiungen!
> Positive und negative Resonanzen wiederholen sich bis DU GEIST es durchschaut hast.
Dein FOKUS bewegt sich und das ist wieder etwas Ausgedachtes!

JCH&ICH SIND AINS/ZENTRUMSKREUZ:

ICH hére AUP MIR< ein MEER/GOTT auszudenken,
DAS/DER ICH SELBST BIN!

(,,Stille stehen wird die ,,ZEIT“*“ = ET = NUR NOCH augenblickliche Erscheinungen)

JCH/ICH IST AINS!

INDER MITTE DES KREUZES BIST DU JCH!

(- jedes x = wenn DU DICH IN ,,Bewegung setzt* eistices scHauen), fahrst DU noch in den 4
Weltgegenden (=peripherie) herum, weil DU nicht erkannt hast, das der Einheitskreis, der sich um DICH
herum zu bewegen scheint>IN DIR IST = DEINE IN<XFORM-AT-IONEN SIN<D IN DIR)
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GL<AUBE nur NoCH das, was H&J DA I<ST!

Es ,,muss“ eine Adresse/ein Wort = eine BLACKBOX =
WISSENSKISTE da sein, um W<ELT generieren zu kénnen.

GLAUBE/WUNSCHE/LIEBE:
IN DIR verwirklicht sich das, was DU g|anSt (= Beschworungskunst).
Wieso kann ,,ich* nicht Ubers Wasser laufen?
DU kannst den Wunsch wich will ein neues Auto“ erfiillen,
weil du es glaubst, dass es moglich ist!
Dann glaube ich vielleicht: ,,Ich habe zu wenig Geld!“

Einschrankung des Wunsches durch den Glauben ,,ick habe kein/ ZU WENIG Geld“.

Mein Glaube zeigt mir nun Wege auf,
mir meinen Wunsch nach einem z.B. neuen Auto zu erfillen auf.
Lich“.. “ich™ .. “ich“.. . “ich" ... EGO ,,will“I
M-AINE< begrenzte Logik schreibt MIR vor,
dass ich nicht fliegen kann und so kann ich es auch nicht.

Glaubenssatze andern auf Basis von WOLLEN funktioniert nicht!
Jeder Wunsch ,,fliegen zu kdnnen®, setzt den tiefen Glauben voraus,
dass ich es nicht kann.

GOTTLICHE LIEBE:

L IEBE HAT KEINERLEI ANGST IN SICH!

WILL ICH immer noch ,,wer sein®, , der* irgendetwas kann z.8. , fliegen?
Das nicht erkannte Problem: ,,Du willst “ irgendetwas Besonderes haben, sein usw.

DU BIST ALLES!

Von ,,ich* aus geht gar nichts!

Von ICH aus, willst DU nichts Besonderes mehr sein,
weil DU schon ALLES BIST!

Alle Wiinsche sind weq!
Wenn DU QEIST nichts meh__r verandern willst,
hast DU die GOTTLICHE SCHOPFUNG verstanden!
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MAINE HOLOFEELING ERKENNTNISSE

ICHBIN AIN EWIGES, UNVERANDERLICHES GEISTWESEN - ohne Anfang und Ende
—gleich MAINEM GOTTLICHEN VATER!

VATER DEIN WILLE GESCHEHE!

ICHBIN AIN HOLOFEEL INGBEWUSSTSEIN!
ICHBINDIE LIEBE, DIE ALLES UMFASST!

(,,Liebe deine nur eingebildeten Feinde.”)
Fir MICH GI<BT es nur H&J (.Sorge dich nicht um MORGEN®).
ICH schopfe IN< jedem Augenblick >aus MIR SELBST fir MICH SELBST.
ICHBIN EIN GOTTESKIND und die Traume SIN<D NUR fiir MICH!
Keine ausgedachte Figur IN MAINEM T-Raum kann sich heraus suchen, wie sie von MIR
GE?<D-ACHT>WIR<D.

JIICH nehme alle SCHU<LD> auf MICH!

(,,Richte nicht, damit du dich selbst nicht richtest.*)

Fur MICH I<ST alles lehrhafte Unterhaltung, denn ohne Traum BIN ICH NICHTS!

MAINE EIGENEN GOTTLICHEN GEBOTE:
ICH BIN AINS mit MAINEM GOTTLICHEN VATER!
ICHBIN GOTT und H-ABE< keine anderen Gotter >N-EBEN MIR!
ICH mache MIR keinBild von MIR —da ICH N>ICH|TS & ALLES GLEICHZEITIG BIN.
ICH kann<kNUR>MEINE EIGENEN IN<FORM-AT-IONEN beschauen und diese wechseln H&J.
ICHBIN immer der RUHENDE MITTELPUNKT, aus DEM AL<LE-s ENT-SPR-ING<T.

JCHIJICH kommunizieren REIN GEISTIG!

JCHIICH ..fuhren® H&J IM ME(E)R SELBSTGESPRACHE!
J|ICH benutze< alle Programme, um W<ELT ZU ER*<ST>EL<LE-N.
Keine einzige INKFORM-AT-ION kann MIR EWIGEN GEIST etwas anhaben,
wenn ICH sie nicht denke — SIN<D sie AINS mit MIR —

DAS NENNE JCH WIRKLICH LIEBE M-ACH-EN.

ICH BIN angeschlossen an das INTERNET ot und rufe Daten aus DAATH IN
MAIN< darstellendes Bewusstsein.
ICH BIN DAS BEWUSSTSEIN — INDEM SICH alles H&J<H&J AB<SPIELT.

ICHBIN DER RAI - KOPF DES SCHOPFERGOTTES,
DER SICH SELBST IN SICH SELBST< spiegelt!
Fur MICH GEIST GI<BT es kein ,auBen®, keine ,anderen*— ,jrgendetwas®,
wenn ICH es nicht DEN-KE!
ICH BIN jenseits von Raum/Zeit, jenseits von Dualitat —

E-BEN DIE HEILIGE MITTE

Fur MICH G2-EL-TEN keine ,raum-zeitlichen Gesetze —

ICH BIN DAS GE°SE-T7Z!
GOTTINMIRALLEIN DIE EHRE
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Anhang.

MAIN SELBSTGESPRACH
Endzeit:

WIR SIN<D IN eine ENDZEIT — (.zeit = ny = augenblickliche Erscheinung) eingetreten,

wo das LOSL ASSEN

(=vom DOGMATISMUS/EINSEITIGKEITEN/CHRONOLOGIE usw.)

und das LIEBEN wes &y wirklich >SWIRKLICHT I<ST installiert WIR<D!
Das ist ENDZEIT und ENDZEIT ist immer H&J — dieser einzige wundervolle
Augenblick — mehr ist nicht, den DU GEIST DIR kreierst!

Tragst DU IN DIR noch den ganzen ,, Miill “ von ,,Vergangenheit“ und ,, Zukunft*,
so schwankst ,,du“ wie eine Boje hin- und her.

BR>ING den ,,Miill*“ raus.

Arbeitsspeicher IN jedem Augenblick leeren,
damit S-ICH H&J jeden Augenblick etwas NEUES E°R<OFF-N-ET.

Ist DEIN SYMBOLISCHER Arbeitsspeicher standig angefullt,
verlangsamt sich DEIN DEN-KEN.

Das erklarst DU GEIST DIR SELBST mit der Computermetapher —
die scheinbar unterschiedlichen ICH SIN<D mit dieser METAPHER erklart und
fir GEIST zu VERSTEHEN!

Rot/Blau:
BLAUES ICH (= ein intellektueller kollektiver Gedankenkomplex)
ROTES ICH (= GOTTLICHE KOLLEKTION, DIE alle BLAUEN ICH umfasst)

ROTES ICH denkt auf Grund SEINER BLAUEN ICH!

Materialisation:
MATERIALISATION (= was sinnlich wahrgenommen wird) kann nur H&J IN<Erscheinung treten.
(>siehe dazu: ICHBINDU?—~ MAINE ERKENNTNIS iiber Wahrheit & WIRKLICHKEIT)

JCH =EWIG GLEICH STRAHLENDE
VIDIOBEAMERLAMPE spielt alle Lebensfilme ab.

JCH braucht AINE ENERGIEQUELLE = UP

(=11%; +1/1-= Al = O = NICHTS, IMMER, EWIG, GLEICHBLEIBEND * = D-REI)
—>die Divisionen SIN<D die standigen Umwandlung der
INKFORM-AT-IONEN (PROJEKTIONSLAMPE bleibt gleich)
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UP = ENERGIE
N
JCH =LICHT IM PROJEKTOR, EWIG

GLEICHBLEIBENDER GEIST; BEWUSSTSEIN
—->DER samtliche Leben abspielt (ICH=BLAU) z.B. Buch, Film, DVD usw.
JCH WIR<D auf Grund des ,,Arbeitens* mit einem speziellen PROGRAMM zu ICH.

J(10) = 1 (9) = ein spezieller REI

Jedes Bild ist H&J —
die Kollektion aller Bilder ist (z.B. die DVD, interaktives Videospiel)
—>aus denen Einzelbilder (= die wieder eine Kollektion darstellen) heraus gerechnet werden.
Dies SIN<D Schattenspiegelungen von ICH (REI) — produziert durch den
entsprechenden Intellekt, den GEIST zu durchschauen hat.

Alle Bilder, die IM GOTTESKIND ER-W<ECK-T W<ER-DEN
SIN<D auf dem DATENSPEICHER z.B. DVD drauf (= Schwamminhalt).

Kleines ,,ich* = Bildkollektionen von PIKX>EL<N auf der Leinwand,
die sich standig = ST>EHE<ND (Bild fur Bild) verandern.

Alle kleinen ,,ich* als Kollektion VERSTANDEN ergeben BLAUES ICH.
Ein Bild ist eine Kollektion von unterschiedlichen Helligkeitspunkten,
diese werden berechnet von einem bestimmten Intellekt.

Eine intellektuelle Kollektion ist ein Bild.

HIER kommt die METAPHER zum tragen:
DEINE< T- RAUMWELT ist DEIN <Kd&rper = standig

wechselnde Bilder >IM EWIGEN H&J.

Jedes Bild ist somit ein Kérper von DIR GEIST.
IN< jedem MOM-END (= bitte digital denken) Wechseln die Bilder H&J
LICHTGESCHWIND ...Bild, Bild, Bild ...«
(= z-Achse; Wechsel der Bilder auf dem MONI-TOR)!
Jedes Bild ist eine Kollektion von Unterschieden.
WIR haben kleine Kollektionen von Bildern,
die LICHTGESCHWIND wechseln.
Das kleine blaue ,ich“ ist das,
was DU GEIST IM< standigen Wechsel H&J (auf der Leinwand) erlebst.
Alle kleine blauen ,,ich*“ werden ZUSAMMENGEFASST IN EINER GROSSEN
INTELLEKTUELLEN KOLLEKTION = ICH = DATEI (= Schwamminhalt).
= Bilderwechsel ist die unterste Ebene, schnell wechselnd von MoM-END zu MOM-END.
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DER VIDEOPROJEKTOR braucht DATEN*,

sonst kann ER keine Welt erzeugen.

*(=n7 = 4-400 = geodffrete ER<SCHEIN-UNG = Gesetz, Glaube, Uberzeugung, Anordnung usw.; in7 =, jhre*
Religion, Glaube usw. = das der logischen Systeme)

IM VIDEOPROJEKTOR wechseln Leben fur Leben.
Durchlebst DU GEIST ein Lebensbuch,
BIST DU EIN ROTES ICH mit einem bestimmten Programmn/Daten —
also BLAUEM ICH usw.

Das ist der GEISTESFUNKE — ROT (ICH) & BLAU (ICH)

Die LAMPE IST IMMER DA -das ist JCH!

(=auch wenn NICHTS abgespielt wird)

JCH ist die KOLLEKTION

von den ROTEN/BLAUEN — ICH — KOM-BI<NATIONEN!

Stindig wechselnde Bilder (,,ich“)
aus der KOLLEKTION DATEI (ICH)
- diese wechseln IN VERBINDUNG mit EINEM ROTEN ICH ebenfalls —
ROTES ICH & BLAUES ICH

INDER SYNTHESE = NULLLINIE =JCH
— diese NULLLINIE schiebt sich zusammen zu UP =

N
Diese METAPHER VERSTEHEN hilf DIR GEIST beim LOSLASSEN!

VR-Brille:
VR-BRILLE steht fiir jede Formvon SINNLICHEN Wahrnehmungen,
wo es keinerlei ,,aullen* gibt — es WIR<D von INNEN angesteuert!
(PI<X>EL = kleinen blauen ,,ich®).

Internet:

SYMBOL INTERNET sagt es durch das Wort schon — kein ,,auflen*!!!
ICH BIN DAS ZENTRUM und denk MIR< die Peripherie = um MICH herum aus.

WWW IM KOPF!!I GOTT IN MIR!!!

Die Erscheinungen scheinen nur ,,aufien* zu sein.
Es SIN<D REFLEXIONEN von INNEN.

Welt als Spiegelung:

DEIN INNERSTES SEIN spiegelt SICH IN den Reflexionen

(=Ruckspiegelungen der Traumwelt).

Die W<ELT ist ein Spiegelbild >von DIR GEIST.
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Scheint DEINE< ausgetraumte W<ELT ,, schlecht* (=schon eine Wertung) ZU Sein,
dann ist es eine Spiegelung >DEINES EIGENEN INNEREN SEIN.

MAINE ERKENNTNIS: wo »gut® ist, ,,muss* es auch ,schlecht“>G-EBEN!

(Bsp. Sonne — Regen)

SI-EH aus DER MITTE - pu BIST DIE MITTE und spannst BEIDES AUP.
DU BIST DER ERSTE, DER ERKENNT —
OB ER IN AINER ABSOLUTEN GLEICHGULTIGKEIT I<ST oder nicht!

Die ausgetraumte Person kann sich aufregen. Es ist eine Spielfigur!
ERKENNE: Es geht nicht um einen Gedanken ,,xxx*.
Der traumende Geist erlebt alles IN SEINEM< Traum.
Er braucht eine Traumwelt.

Der Intellekt: ,.Ohne die ,, Figur* gibt es mich nicht!*
Der BEWUSSTE Traumer: Ohne Traum keinen Traumer!

ICH BI<N = IN MIR SIN<D 2 Existenzen (= 2 GG = Ausgedachtes = WELLE)

MATERIE (= hochkonzentrierter Geist) hangt als kleine ENERGIE voll in der
Gefuhlswelt.

ICHBIN = GZ-ROSS<ER|ER>GEIST die AINHEIT (= nicht existierend) und dazu
gehort etwas Existierendes. (Diapositiv-Dianegativ)

Camera Obscura:

CAMERA OBSCURA = GESCHLOSSENE KISTE

(TEBA; KOPF IST EINE KISTE — mit einem kleinen SCHWARZEN LOCH
= GEBUNDELT IM NICHTS).

Materialistische Logik: in dem Loch wird es nach H-INTER-N auf die Filmrolle

bzw. Fotosensor projiziert, das Bild auf dem Dianegativ steht im Vergleich zu
dem Diapositiv auf dem Kopf und ist spiegelverkehrt (-Kreuzspiegelung) —
Ubertragen auf einem Eckspiegel = 90° aufeinander stehende 3 Spiegel = auch
Katzenauge (=Reflektoren = Ruickstrahler)) Schauen viele ausgedachte Personen in diesen
Eckspiegel (= Kanten wegdenken, dann sieht es aus wie ein groRer Spiegel), dann Sieht man
einmal die ganze Gruppe und jeder, der aus der Gruppe hochschaut in die Ecke
hat seinen Kopf =priTTe Auce) genau in der MITTE von diesem Eckspiegel und
das ist der PUNKT IN DER CAMERA OBSCURA!
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90+301 darf fehlen oder verandert werden.

Kein Puzzleteil

Nomen: Dunkel, Geist, Gespenst, junge Schlange, Keller, Markise, Nuance, Schatten, Schattenfuge, Schattierung, Schutz,
Schutzdach, Seele, Spur, Unterstand, Wolke

1 = v = Geburt von intellektuellem Licht wirft die Schatten auf die Leinwand. Es sind die
Geister/Gespenster die ICH erschaffe durch MEINEN einseitigen Intellekt. Es sind nur Nuancen, Schatten,
Schattierungen, Spuren, Wolken die vergehen. GEIST, DER im Dunkel zu leben glaubt, weil ER SICH mit
einem Schatten verwechselt. Usw. Die Schlange verweist auf die Gedankenwellen.

Es gibt nur AINEN GEIST,
DER IN < verschiedene Perspektiven =emestautspiegelungen A yp<p| A-T,T ™2 -
DU siehst IM ME(E)R<NUR -EINESFLACKERNDESLICHTIKERZES HEINE< Perspektiven.
Die QUELLE fur den ausgedachten Menschen,

der DU EWIGES GEISTWESEN zu sein glaubst, BI<ST>DU SELBST.
" AUP<PLA-TzT = SCHOPFER VERBUNDENER WEISHEIT VSTV etsprngen AL<e>LE -\W_ND-ER
XPD=SPIEGELN WIR ES: alles sind Wunder der AINS
- GEBURT VON 2 SPIEGELUNGEN/ERSCHEINUNGEN

Vergessenheit:
Die Vergessenheit DES EWIGEN GEISTES, ist die EIGENE Reduzierung.

Der Fokus ~¢"ne Einengung des BEWUSSTSEIN 5 £ 0 5cn @US dem Bulcherregal,

lasst DICH die andere Biicher — die alle gleichzeitig IM Buicherreqal stehen
und andere Leben sind — vergessen.

" Chetdenken:
Die HOHERE EBENE kann nur IN EINEM CHETDENKEN

VERSTANDEN werden, wenn es durchschaut ist.
Gedanken werden unbewusst IM illusiondren Raum und Zeit verstreut.

Erkenne: ein Gedanke von DIR GEIST, kann nicht leiden.

Es leidet immer nur der GEIST, DER SICH SELBST vergessen hat.
Es geht B-Al dem EIGENEN EWIGEN L IEBESSPIEL
um: Erfahrungen machen.



https://gematrie.holofeeling.net/Dunkel
https://gematrie.holofeeling.net/Geist
https://gematrie.holofeeling.net/Gespenst
https://gematrie.holofeeling.net/junge_Schlange
https://gematrie.holofeeling.net/Keller
https://gematrie.holofeeling.net/Markise
https://gematrie.holofeeling.net/Nuance
https://gematrie.holofeeling.net/Schatten
https://gematrie.holofeeling.net/Schattenfuge
https://gematrie.holofeeling.net/Schattierung
https://gematrie.holofeeling.net/Schutz
https://gematrie.holofeeling.net/Schutzdach
https://gematrie.holofeeling.net/Seele
https://gematrie.holofeeling.net/Spur
https://gematrie.holofeeling.net/Unterstand
https://gematrie.holofeeling.net/Wolke
https://gematrie.holofeeling.net/%D7%A4%D7%9C%D7%90
https://gematrie.holofeeling.net/%D7%A4%D7%9C%D7%90
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DU GEIST ,,musst“ die ABGEHOBENENHEIT DES
AL LBEWUSSTSEIN ,.erreichen=!

Das klingt flr einen normal denkenden ,,Menschen “ (= ENOSCH) widerspriichlich.

GEIST kann nicht erreichen,
was ER IM ME(E)R IST!

DU GEIST ERINNERST DICH AN DICH SELBST,
wenn DU VERSTANDEN HAST, WAS DU WIRKL ICH BI<ST!

,,Solanges (>#etfakiorheras nehmen) 1y j DICH< mit einem Gedanken >von DIR GEIST verwechselst,
hangst DU IN einer Datenstruktur fest.

=VOM BRUDER
H

Vatersprachlich M-AC <T es SIN<N:

ER-REI<CHEN

= ER-W-ACHT ® SPIEGEL ®*<GN-ADE “*V

Der SPIEGEL, DER ICH SELBST BIN,

nimmt jedes Bild ohne es zu verurteilen und zu werten an,
dass ist die GNADE GOTTES<DIR GEISTESFUNKEN eine EIGENE<

SPIEGELW<EL-T zu schenken.

Radix GN/Einfriedung:

GN =1 = GEISTIGE<Existenz (=heraus treten aus, obwohl nichts heraus tritt)

GN = als Wort: Einfriedung, eingefriedetes Ge kinde, Erbfaktor, Garten, Gartenstuhl,
Gen, Genlibertragung, Hausgarten, Kindergarten,
Park, Parkplatz, Sportplatz

AIN-FRIED-UNG = (DAS) NICHT EXISTIERENDE IST DER FRIEDE
= FRUCHT DES PARADIES EINES VERBUNDEN SEIENDEN GEISTES,
JDA befindet SICH ALLES IN EINEM PUNKT!

DU GEIST trennst immer ein kleines Teil von DIR AB.

:13\ = - 7l . .
(=Einfriedung = GR REI<SEHEN-DER der IN<<< der Fremde tibernachtet wo die Toten begraben liegen).

Ein Garten ist eine kleine Parzelle, wo z.B. unterschiedliche Pflanzen angebaut werden —
es verweist somit auf die unterschiedlichen GKARTEN = GEISTIGEN Arten.

Auf einem GSARTEN>STUHL sitzt MANN, um sich auszuruhen und SAINEN G<ARTEN
zu BE<TR-ACHT<EN. Es fallt auf, dass die Worte: Garten, Platz, Erb/Gen verstarkt
auftreten. Auf z.B. einem Parkplatz RUHT MEIN AUTOMOBIL auf einem eingefriedeten
Gelande, das ist ein Wunder *Y4) IM JET ZT.

MEIN GEISTIGES SEIN (GN) IST DER
HAUSGARTEN INDEM MEINE GENE

ubertragen W<ER-DEN AUP den KINDER-G<ARTEN = KLEINE GEISTESFUNKEN!
Usw.



https://gematrie.holofeeling.net/Einfriedung
https://gematrie.holofeeling.net/eingefriedetes_Gel%C3%A4nde
https://gematrie.holofeeling.net/Erbfaktor
https://gematrie.holofeeling.net/Garten
https://gematrie.holofeeling.net/Gartenstuhl
https://gematrie.holofeeling.net/Gen
https://gematrie.holofeeling.net/Gen%C3%BCbertragung
https://gematrie.holofeeling.net/Hausgarten
https://gematrie.holofeeling.net/Kindergarten
https://gematrie.holofeeling.net/Park
https://gematrie.holofeeling.net/Parkplatz
https://gematrie.holofeeling.net/Sportplatz
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Wichtig: Alles, was DU zusammenbringst,

ist auf der HOHEREN EBENE eine neue Qualitat
= SYNTHESEN schaffen.: die Einzelteile eines Auto ergeben EIN AUTOMOBIL = SELBSTBEWEGER!

Jede Einseitigkeit die angestrebt wird H-auTDICH GEIST aus DEINER
ZENTRUMSMITTE heraus. Jedes Puzzleteil ist wichtig und wird

bendtigt. Frieden braucht seine Ergdnzungshélfte Krieg usw.

(—>alle Polaritaten konnen hier eingesetzt werden und denkst DU GEIST nicht an Krieg, ist Frieden
auch nicht da).

DEINE< ausgeformte T = 3Peoe/Erscheining_paum-W<EL-T ~
Trimmerhaufen von Spiegeltingen ist eine symbolische W-EL<T!

Jeder M>O<M-ENT — ®ratae _ taucht JETZT IN DIR AUP,
es gibt keinen Entstehungspunkt<<<<<<< IN der Vergangenheit.

LIEBE:
DEINE HAUPTAUFGABE IST LIEBE SEIN - ROTE LIEBE,
DIE aufplatzt in Liebe und Hass.

Vollig NEUTRAL betrachtetist LIEBE
- wie bei einer Batterie - +Liebe (=vereinen) und Hass — (trennen).

Graphisch dargestellt: ROTE LIEBE wicrt oenkear!
Liebe + und - Hass e ein um 90 ° gespiegeltes K = Aktivlaut

DIE ROTE LIEBE kann nichts erleben —
SIE IST ALLUMFASSEND.

GOTT ist ALLEIN:
Das wird verdeutlich IM< ,,Requiem™ GOTT IST ALLEIN

und das ,,will* ER nicht mehr sein, deshalb denkt ER SICH einen SOHN< (gen = roLare
exisTeNz), dass ER dann und wann, mit SAINEM (aus IHM) gezeugten SOHN< BEN spielen
kann.
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Trinitat:

JETZT habe JCH<D>ICH gezeugt!

Der GOTTESSOHN (in der symbolischen Marchengeschichte = JESUS = 888 = 24 = EIN GANZER TAG)
ERKENNT mit SYMBOLISCHEN 33 Jahren (s =cc =canze weLLe),
dass E2R AINS MIT DEM VATER IST = MIT GOTT.

UP IST GOTT = VERBUNDENES WISSEN = WEISHEIT,
UP baut eine gottliche Kollektion auf=J.CH!
Diese 2: [OIx UND JCH verschmelzen zu: UPJCH.

Die ABSOLUTITAT zeugt vonder ALLEINHEIT und deshalb ,,entsteht* aus

UPJCH< IcHBIN (=Geistesfunken = Teilbewusstsein von GOTTES BEWUSSTSEIN).
Diese TRINITAT kann nicht getrennt werden:

GOTT-VATER, GOTT-SOHN (E*=“"'"“"ynd HEILIGER GEIST.

Vatersprachlich: A-B stellen symbolisch den VATER und Sohn dar,
deshalb heil3t AB auch aufbliihen.

zusammengefugt: IM VATER «= bliht der eigene SOHN (B) auf.

Radix AB:
*4x= 142 = 3VATER (1) und SOHN (2) BILDEN EINE EINHEIT, das A allein kann nicht sein, es ist nur das
Mundoffnung, deshalb beginnt die Schépfung mit dem B = BEN = POLARE EXISTENZ.
Erst, wenn etwas polar aufgebaut ist, kann es ersichtlich gemacht werden.
B steht immer fir 2 in Zusammensetzung, die getrennt zu sein scheinen! Alles ist polar aufgebaut!

DIE EINHEIT kann ohne IHRE Vielfalt = Gedankenwellen nicht SEIN!
DU BIST DER AUSGESCHLOSSENE DRITTE IN DER MITTE!

Totalwert 3

AuRerer Wert 3
Athbaschwert 700
Verborgener Wert 520
\Voller Wert 523

Pyramidenwert 4

. . « . . wie auch immer sie aussehén ma
Es miissen also ,,mindestens* 3 sein, um eine Formenwelt ( 9

entstehen zu lassen. 3 steht fir GEIST und 3 fir den Intellekt, durch den Bilder generiert

werden. Ist da nicht eine P 1<PI , Langstrumpf IN UNS, die lassen WIR SIN-GEN: 3x3 ist
NEU<NE. Huben 3 und driiber 3 und DU siehst immer etwas NEUES. JA —ein

GOTTESKIND jubelt, weil es so ist. Ohne Programme keine Welt. GEIST nutzt
Programme < um HYPERREALISTISCHE Welt zu bauen.

W<EL-T ist ein doppelt aufgespannter Triimmerhaufen von Spiegelungen/Erscheinungen.
(=ELT = B-RAND-OPFER)
6-70-30-9 (oder 400) = 115 oder/und 506
WIR ERKENNEN, wenn WIR mit den Zahlen spielen, wie unendlich verzweigt alles ist.
Alleinder TOTALWERT hat im Explorer ersichtlich 109 Eintrage und diese lassen noch
nicht auf Vollstandigkeit schlieRen.
Alles intellektuelle Wissen ist nicht notwendig, um die Not zu wenden —

wenn DU WIRKLICH WEIST, DAS DU DAS WIRKLICH BIST —



https://gematrie.holofeeling.net/tot/3
https://gematrie.holofeeling.net/aus/3
https://gematrie.holofeeling.net/ath/700
https://gematrie.holofeeling.net/ver/520
https://gematrie.holofeeling.net/vol/523
https://gematrie.holofeeling.net/pyr/4
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ICHBIN DIE LIEBE.

All das Wissen ist DEIN Wissen und es kommt aus DIR!
Der Pyramidenwert 4 = die 4 Weltgegenden, 4 Quadranten des EINHEITSKREISES, 4
Spiegel des TETRAEDER usw. Mit den Daten aus der GOTTLICHEN BIBLIOHEK z.B.
Explorer ¢ kann geforscht werden, was sich so alles hinter den Zahlen verbirgt — es ist ein
generiertes MATRIXPROGRAMM - es sollte eine Freude fir ein NEUGIERIGES
GOTTESKIND SEIN, aber nur wen es wirklich interessiert, alles andere ist
Kaufmannsdenken. DEIN (und somit des VATERS) Lohn ist:

ERKENNEN ZU durfen, wie GOTTLICH HARMONISCH PERFEKT
die Schopfung aufgebaut ist. .....

DU GEIST ,musst®“ DICH Uber die ausgedachte Ebene
erheben und die gesamte REI<HE vor DIR aufspannen.

(z.B. Maler malt ein Bild; Computermetapher usw.)
Erkenne IN DEINER symbolischen Geschichte, das z.B. Krieg Verwandlung ist.

Denke JETZT an Japan oder Deutschland — Krieg und ,,dann* wirtschaftliche Starke, dahinter steht
ein System. Werfe alle Bilder hinaus, dass irgendwelche ,,ausgedachten

Menschen * leiden, €S Ist eine symbolische Marchengeschichte

IN DEINEM ROTEN KOPF,

die DIR GEIST etwas erzéahlt Gber DICH, das ist das Wunder!

Alte Glaubensmuster werden aufgeldst,
damit etwas VOL LIG NEUES entstehen kann.

HEIL SEIN KANN NUR DER GEIST
— DER JETZT TRAUMT und nicht vergisst, was ER IST!
DER TRAUMER IST >von GEIST etwas Ausgedachtes!

Kain/Abel:
IN< DER THORA wird ab Vers 6 genau beschrieben, Wie GEIST sich aufbaut.
Es beginnt mit der Rakia (NULLWASSERSPIEGEL - Teilung IN ein oberhalb und unterhalb).

Auch die KAIN-ABEL*°- GESCHICHTE erzihit DIR iiber DICH SELBST.

KAIN ist unstet und fllichtig, weil er SEIN EIGENES NICHTS (ABEL-HEBEL) erschlagen hat.
AUS DEM NICHTS WIR<D>AL<LE-S heraus geboren. KAIN ist somit eine Figur IM EIGENEN

Traum, das ist DEIN <personifiziertes , ich* — eine generierte Erscheinung aus dem statischen
Lebensbuch, welches DU GEIST JETZT durchdenkst.

*> KAIN = 5> = 100-10-50 = affin intellektuelle (Affen)Existenz;
Es ist der BRUDER ABELS — also gehdren sie zusammen. Ohne ABEL/HEBEL. H<asT>DU EWIGES
GEISTWESEN DEINEN VATERGEIST VERGESSEN, dann bist ,,du® nur eine Affenexistenz, die
unstet und fllichtig, Klagelieder singt und die ER-DE umackert = ums eigene Uberleben k&dmpft.
DU BIST GEIST VOM MAJNEM GEIST und nutzt die programmierte Affenexistenzen,
gehorst aber nicht zu ,,ihnen* & &2 tr logischen Typen)
GEIST M-ACH<T sich die ER-DE ~FWECKTS WESEN yntertan,
Weitere SYMBOLIK: 666 =18 und 666 =18 = ICH&ICH,
UP&UP = VERBUNDENE WEISHEI T<aufgespanntes Wissen!

Erkenne: Es sind tiefere Strukturen, die DU freischalten ,,solltest*
—>hat nichts mit Vergangenheit zu tun.

Es gibt kein ,,auBen = 2. Gebot!!!
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Bewusstes Denken:

BEWUSSTES DENKEN:!

DU GEIST kannst DIR alles denken, DU denkst HIER und JETZT und was DU denkst,
kommt HIER und JETZT aus DIR. (tiefer liegende Datei = intellektuelles Programm)

ENT-GOTTLICHT bist DU GEIST,
wenn DU denkst, DU hast mit dem,
was DU denkst nichts zu tun. «B. .corona®)

Jede Wertung in ,,gut *“ oder ,,schlecht “ sollte flir GEIST tberwunden sein —

es IST HIER und JETZT DEINE IN<FORM-AT-ION
oder es ist IN DER EINHEIT!

DEINE Interpretation von Worten erzeugt DEINE<EVA (= ausdriicken, ein Erlebnis haben usw.)
Deshalb wird eine Seite ©®"® vom MANN entnommen und V-OR IHM hingestellt,
das ist DEINE EIGENE Traumwelt (eva-Maya).

Das MEER und SEINE Gedankenwellen sind EINS
und der DENKER und alles Ausgedachte sind EINS. =ApAm)

Schiebe DEINE Moral vollig beiseite!

Jedes Puzzlestiick ,,muss*“ so angelegt werden, wie es ist, sonst kannst DU kein HEILIGES
BILD erkennen. Es verdndert sich nichts, wenn ,,du” etwas verdndern ,,willst*.

,VATER -DEIN WILLE GESCHEHE “

Beobachter:
Ich “ als generierte ,, Figur “ bin véllig geistlos, dass erkennt der Beobachter.

DEM LESER, DER das Lebensbuch liest, wird BEWUSST, dass der BEOBACHTER des ,,ich “ mit
vielem nicht EINVERSTANDEN IST. Der Film-der IN DEINEM ROTEN KOPFKINO lauft ist fur
DICH GEIST lehrreiche Unterhaltung, wenn DU weif3t, dass es ein Film ist.

ICH BIN ALS Beobachter — erkennt, dass ,,ich ““ mit vielen nicht einverstanden bin und will ,,ich “
verbessern, ICHBIN NICHT EINVERST ANDEN und mische MICH ein.

DER GEIST — DER den Beobachter beobachtet erkennt,
dass der Beobachter nicht EINVERSTANDEN IST und lasst alles, wie es ist.

(Tierchen gucken — mischt sich nicht ein)

Verwechsele DICH niemals mit der ,, Figur“ IM Traum, die DU spielst.

DER GEIST, DER BEWUSST SEINEN Traum beobachtet

und vollig EINVERSTANDEN IST, hat SICH SELBST VERSTANDEN.
Erfahrungen kannst DU nur IN <der Welt der Perspektiven machen, die auf Polaritat aufbaut.

Jede Einmischung ist ein ,,verdndern wollen®.
Der traumende Geist kann nur den Traum anschauen und davon lernen. (= auch symbolisches Kopf-Kino)

Das symbolische KINO kann nichts machen, der Film lauft IN IHM.
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GOTT/JOZER:

GOTT IST DAS KINO mit unendlichen Maoglichkeiten.

JOZER @zr=rorm)ist nicht GOTT, sondern der Schopfer.
GOTT setzen WIR AL<S 200 GRAMM ROTE KNETE.
GOTT mischt SICH in keinster Weise ein, welche Form der JOZER der KN-ETE gibt.

GOTT IST VOLLKOMMEN PASSIV
und LASST ALLE FILME einfach IN SICH ABLAUFEN ohne sich einzumischen.

Jede Situation wird durch DEINEN IN DIR laufenden Intellekt anders erscheinen.
(=Werte-Interpretationssystem)
Die Schwierigkeit ist, dass DU nur mit einem Programm arbeitest und damit einseitig bist.
Keiner sucht sich sein Programm aus, keine Kreatur sucht sich heraus,

wie sie erschaffen wurden von GOTT.

Brille des Intellektes/Christusliebe:

DEIN ,GESETZBUCH* ist DEIN <begrenzter Intellekt!

(= siehe Hans-Geschichte — Erkenntnis: Mache DIR alle Glaubenssysteme zu EIGEN!)
DU schaust durch die Brille DEINES Intellektes und ,,solltest* eine

F>REI<E(H) S-ICH<T bekommen. DU hast DEIN ganzes Leben durch
das Wertesystem DEINES Charakters projiziert. Durch DEIN ,,Wissen*
hast DU DEINE W<EL-T ENT<ST-EHEN lassen und gualitativ bewertet auf
Grund DEINER Moral.

DIE CHRISTUSLIEBE SIEHT MIT DEN AUGEN DER LIEBE

und wertet nicht mehr, auch die Einseitigkeiten aus dem Programm werden nicht mehr gewertet.
(NEUTRALER WERTFREIER Beobachter)

REI<HE: Maler — Einfaltspinsel — Gemalde — intellektuelles Wissen — Traumender Geist —
IN<KFORM-AT-IONEN die IN< Erscheinung treten.
¢

Stellst DU GEIST diese REI<HE vor DICH HIN,
BI<ST DU EINS driiber, da es alles ausgedachte Dinge sind.

BEWUSSTSEIN IST DIE ABSOLUTE PRASENS IM HIER UND JETZT
—~WAS IST JETZT DA!

(Klinge-Linge-Ling-Beispiel — HIER wird die Kausalitdt umgedreht!
Es kommt aus MIR! AuRRenwelt féllt WEG! IN<Formation werden HIER und JETZT umgeformt.
ICH BIN ES!)

Was IST DER SINN DES L EBENS?

SICH SELBST ZU KENNEN!

Wiederholst DU ST>EHE<ND das Gleiche (=taglich grist das Murmeltier) 0der veranderst

DU DICH WIRKLICH - HIN ZUM WIRKLICHT.

Anderung geschieht IN jedem Augenblick. (= ST>ER-BEN)
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Freiheit?:
Das personifizierte ,,ich* hat keinerlei Freiheit.

(= Gedanken fallen ein!)

Durch VOLLIG NEUTRALE BEOBACHTUNG erkennst DU GEIST es —
DU ,musst® , dich* als personifiziertes ,,ich ““ iberraschen lassen,
was IN DIR ,, Tier~ auftaucht.

Emotionen:

Die 6. Ebene ist die Emotionsebene und DU GEIST beobachtest,

was das Programm an Zuneigung und Abneigung IN DIR hervorruft.
(= Programmabhéngig z.B. Vegetarier)
Es gilt das Programm zu durchschauen:
Es wird von dem Charakter, den DU zu durchschauen hast,
durch das Programm aufgeworfen.

Jeder hat ein bisschen Recht:

Jeder hat ein bisschen Recht, das erkennst DU GEIST,
wenn DU DICH erhoben hast.
Warst DU DICH gegen nichts, dann kannst DU< jeden
Gedankengang mitgehen.

Die INNERE Toleranz kann alle Gedankengange
nachvollziehen.
Schaust DU von der anderen Seite,
so erkennst DU eine_andere Perspektive und kannst sie tolerieren.

DIR GEIST ist bewusst, dass es nur eine Perspektive von DER

HEILIGEN TASSE IST - DIE DU SELBST BIST.
So hort jede Streiterei um einen Standpunkt auf.

Weidezaun - alle die nicht loslassen konnen - ,.,du“ bist ,,solidarisch* - reihst ,,dich*
am Weidezaun ein —,,du* hiiltst ,,dich“ ebenfalls fest.
DU leidest als GEIST mit, weil DU solidarisch bist.
Das ist Krampf = Kampf.

DU ,,musst® BEWUSST die Ebene wechseln.

Schaust DU GEIST BEWUSST einen Film an,
dann gehst DU mit den Bildern ganz anders um.

GOTT IST DER, DER AL<LE-S>aus SICH heraus schopft.
Jeder Gedanke ist ein Geschopf.
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Austausch des BETRIEBSSYSTEM:

= HOLOFEELINGWENDE
Das klassische BETRIEBSSY STEM macht nichts.

WIR brauchen Programme, was Daten sind und diese bestimmen,
was das BETRIEBSSYSTEM machen ,,muss®.
Das BETRIEBSSYSTEM IST ein ,, Arbeiter®,
was das ausfuhrt, was das Programm vorschreibt.

Esistder tiefste INNERE Glaube

z.B. das ,materialistische Welthild “, das verwirklicht wird.

Bsp. Fiir unterschiedliche Grundglauben:
Symbolisches Beispiel — Biergarten + 3 ausgetraumten Personen mit unterschiedlichem
Grundglauben als TIEFENSTRUKTUR:
,,Person 1°“: Scheibenglaube
,Person 2°: Kugelweltglaube
----- HOLOFEELINGWENDE-----
,,Person 3¢“: Matrix- Konstrukt-Glaube

Matrix:
WIR GEIST SIND nicht IN der Matrix,

sondern die Matrix ist der Intellekt, der diese Traumwelt aufwirft,
es sind nur standig wechselnde Bilder.
(MATRIXFILM — 1<9/9/9; 1+999= 1000 usw.)
Es gibt nur einen Zentralcomputer, der <alles speist.
IN< die Matrix eingetaucht, siehst ,,du “ nur ,, deine** Perspektive.
(=Blick durch die eigenen Augen ~<**¥®" =Egoperspektive)
Alle eigenstandigen Traume SIN<D

verbunden IM ZENTRALCOMPUTER = UPJCH!

(IN MEINES VATERS HAUS sind viele Z-IMMER).

DUGEIST= ICH BIN BEWUSSTSEIN isenes zmver Kannst vom

Zentralcomputer jeden Film abrufen, kannst aber nicht wissen,
was IN< einem anderen ZIMMER fiir ein Film auf der Leinwand ablauft.
Auf der unteren Ebene gibt es keine direkte Verbindung< zu anderen Vorfihrraumen.

DER INDER ZENTRALE sitzT weif welcher Film IN welchem Zimmer

lauft — weil ER sie verteilt.
Die Konzentration auf ein Buch, l4sst alle anderen Biicher vergessen und
wenn DU DICH noch weiter hinein fokussierst, nimmt die VVergessenheit immer weiter zu.

Alle 3 unterschiedlichen BETRIEBSSYSTEME
werfen oberflachlich betrachtet die gleichen Bilder auf zB. ,, Biergarten .
Von der Scheiben zur Kugelwelt hat sich nicht viel verandert,
aber die HOLOFEELING-W<ENDE beinhaltet eine drastische Veranderung!

ES GI<BT NuR HIER UND JETZT — GEIST mit stindig

wechselnden INSFORM-AT-IONEN.
Alles ist IN DIR und DU generiest es aus MIR.
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ICH HABE ERKANNT, was ICH SELBST BIN!

DEIN HOHERES BEWUSSTSEIN IST
DEIN CHRISTUSBEWUSSTSEIN!

ICH nehme alle Schuld auf MICH!

Keine ausgedachte Figur IN DEINEM Traum hat Schuld, das sie so ist, wie DU< sie >traumst!

WIR ERHEBEN UNS,

weil WIR UNS< den traumenden Geist ausdenken mit SEINEM T-Raum.

WIR sprechen den traumenden Geist ebenfalls frei,
weil ER SICH nicht heraus suchen kann, was ER traumt.

JCH unterhalte MJCH mit GEIST acH) VON MAJNEM GEIST,

DER mit diesem Programm (1ICH), mit dem genierten ,ickx* aus dem Programm

=statische Datei . .
( D<Bilder aufwirft!
(=>alle Masken ,,miissen* fallen; durch viele Schichten, bevor zum EIGENTLICHEN GEIST durchgedrungen wird.)

DU M'ACH =VOM BRUDER<ST AL<LE-S,
was DU DIR< ,,AUSDENKST* —
dass hat mit Schopferfahigkeit zu tun.

Nur DER ES GEMACHT HAT,
tragt die Verantwortung und SCHUL <D ~SCHUL OFFNURG,

HEILIGER GEIST erfreut SICH
an SEINER EIGENEN Vielfalt.
WIR GEIST wollen keinen Gedanken fiir ewiQ am Leben erhalten.

BEWUSST W-ER<DeN von Programmen, die IN DIR laufen.

DU ,,musst® DIR nichts beweisen,

dass DIR z.B. alle Meinungen anderen (=Unterprogramme von DIR) am A<®>SCH vorbei gehen.

DEIN TIEFSTER INNERER GLAUBE bestimmt,
wie die Welt ist — nicht die Wiinsche.
Wiinsche spiegeln DIR, was DU tief IN DIR glaubst.

DU BIST DER BESITZER von allen Gedanken.
Alles ist D>AIN MAJN KIND!

REIFT DEIN GEIST ...dann andert SICH alles!
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Wunschlos GLUCKLICH SEIN, denn DIR gehort alles.
Was DICH ,,vorher*“ INTER<ESS>IER-T hat, wird DICH nicht mehr interessieren.
Jede Angst usw. ist ein Reaktion aus DEINEM einseitig wertendem Programm.
Das Ego = Charakter wertet auf Grund des Werte- und Interpretationsprogrammes, was es
wertfrei zu beobachten gilt. Reaktionen die nichts bringen z . traver— erkennst DU GEIST.

BEWUSSTSEIN schaut, das hat nichts mit Wissen zu tun.

E?S ST ABSOLUT W-ICH<T>IG IMJETZT <27 7U BL<EI-BEN!

DU GEIST schaust IM ME(E)R DEIN<WISSEN (=BISSEN vom HEILIGEN GANZEN) A\
Die INKFORM-AT-ION die DU GEIST< von MOM-ENT zu MOM-ENT anschaust,
verandert sich von MOM-ENT zu MOM-ENT >IN DIR.

DAS WIRKENDE LICHT IsT

DIENICHT FLACKERNDE LAMPE IM symbolischen Projektor und
die Schatten = Wahrheiten sind die stdndig wechselnden INKFORM-AT-IONEN.

Geistlosigkeit zeigt sich durch einseitige Rechthaberei!

GEIST IST ETWAS NICHT DENKBARES!

GEIST erlebt den Traum und alle Traumfiguren werden so sein, wie DU< sie >traumst.
IN einer Kiste **RCHETEBA st orst etwas, wenn DU GEIST DIR etwas hinein denkst.

DU baust “BENAH"6 auf G <RUND< von Gerauschen, Namen usw. Vorstellungen auf.

" 2=2505= polare Existenz wahrnehmen. Wahrnehmen verweist auf Grund des H auf weiblich.
Das H hat 2 Striche die mit einander verbunden sind. Weiblich ist verganglich und einer stédndigen
Verwandlung unterlegen. Bauen kann ICH GEIST nur durch polares Aufspannen zweier vermeintlicher
Gegensétze, die EINE GANZE GRUNDWELLE ergeben. Es ist wie + und - die DES SYNTHESE LICHT.
Worte aus dem MEINEM WERKZEUG Explorer:
aufbauen, ausbauen, bauen, bebauen, erbauen, erbaut, errichten, weiterleben

Wenn ICH bewusstes "IN<divi>Du-AL-Bewusstsein"...
"IN MIR SELBST<einen Spiegeltunnef>AUP<baue =7121",
vervielfiltige "ICH MICH<DaR-IN>SELBST"|

"MEINE eiqengn<5/60/o (raumzeitlichen) T/9/0 (Spiegelungen)", d.h. "MEINE<unbewusst ausgedachte abgeirrten
Abtriinnigen Ubertretungen" = 0% die ICH "B-REI", d.h. die "ICH IM-"X1 -SELBST AL<S vervielfachte SPieGelL-B-ILD<er"
von MIR SELBST "aus MIR SELBST<hinaus-denke"!

Alles ist DEIN GEIST-SELBSTGESPRACH!

ERKENNE: AL<®>LE-S I<ST >IM ME(E)R< DIE GLEICHE> GE<SCH-IcH-TE,
die SICH GEIST SELBST OHRENBART!

Setze niemals einen ausgedachten ,, Brésel* AUP DEN THRON —

ES IST DEIN INNERSTES SELBST - HIERARCHIE DES GEISTES:

: JcH/IcH = E2<l CH>1cH/“ich“<Erscheinungen



https://gematrie.holofeeling.net/aufbauen
https://gematrie.holofeeling.net/ausbauen
https://gematrie.holofeeling.net/bauen
https://gematrie.holofeeling.net/bebauen
https://gematrie.holofeeling.net/erbauen
https://gematrie.holofeeling.net/erbaut
https://gematrie.holofeeling.net/errichten
https://gematrie.holofeeling.net/weiterleben

107

MAINE INSTALLIERTE ERKENNTNIS (?)
— IMMER wiederkehrende EERKENNTNISSE aus MAINEN EIGENEN SELBSTGESPRACHEN:

ICH-BIN-AIN-RAINES-GEISTWESEN

MAINE S-1CH< stindig wechselnden Gedanken SIN<D MAINE T<Raumhiillen.

ICH GEIST verwechsle MICH nie mehr
mit einem Gedanken >VON MIR SELBST.

Den T-Raum erlebt NUR DER trdumende Geist.

Es SIN<D alles NUR MAINE EIGENEN MICH umhtllenden
|N<FORM-AT-|ONEN — sinnlich (=vR-BRILLE) oder rein gedanklich ist vollig E-GAL.

Jedes Wissenselement (=IN<FORM-AT-10N) MUSS IN MIR GEIST V-OR-
H<AND-EN sein (= auf der Programmebene).
Was nicht IN MIR GEIST I<ST,
kann ICH nicht zur DAR-STELLUNG BR>ING<EN.

Es GI<BT kein ,,aullerhalb* MAINES GEISTES.

Du lebst als Protagonist IN einer hyperrealistischen T-Raum-W<EL-T und
alles, was IN DIR GEIST auftaucht ist auf dem Programm,
welches DU GEIST zum W<ELT darstellen benutzt.

WICHTIG: HALTE DAS 1. und 2. GOTTLICHE GEBOT!

-ICH BIN GOTT und habe keine anderen Gotter neben MIR!
-Mach DIR kein Bild von DIR SELBST, alles — was DU denken kannst, kommt
aus DIR und es SIN<D IN<FORM-AT-IONEN>DEINES GEISTES.

Es kommt nichts von aufien.
GEIST lebt und webt NUR H&J.

GEIST schopft aus SICH SELBST flr
SICH SELBST.
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Alles Ausgedachte SIN<D MoM-ENT-ANE IN<FORM-AT-IONEN.

Alles Mikro-, Makrokosmos und Vergangenheit SIN<D
logische Konstrukte (= geistlos NACH-GE2<AFF-TE Logik).

MESOKOSMOS
= MITTE
=
= alles spielt sich IN diesem ® AB.

Halte MAINE CHRISTLICHEN LEBENSREGELN!

»Sorge dich nicht um Morgen® — H&J
,,Richte nicht, damit du nicht gerichtet wirst.” — DU richtest DICH immer nur SELBST
,,Liebe DEINE< Feinde!*

DU GEIST veranderst DICH NICHT -
NUR DEINE IN<FORM-AT-IONEN wechseln von MoM-END zu
MoM-END.

GEIST halt an nichts fest — standige Gestaltveranderung!

Was ist H&J wirklich DA?

DER I\/IIT(T)E LPUNKT IST DIE
EWIGKEIT
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s.106 ,,GOTT SAIN“ Band 8

Die Grofe Kommunion:

DEINE ,,Grofle Kommunion“ I<ST der Augenblick, wenn DEIN< Glaube an ein
»Aupen“von der SO(H)NE DEINER EIGENEN INNEREN
ERLEUCHTUNG wegschmilzt und sich dadurch Dein ,,Aufen“ IN DEIN
HSELBST GE<D-ACHT-ES®, weil ,,SELBST-STRAHLENDES* ,,INNEN*
verwandelt. , JETZT* gibt es flir DICH keine Trennung mehr zwischen ,,Auflen‘
und ,,Innen“. DIES ist der JETZT Augenblick, IN<DEM das ,ICH*, das ihn

erlebt, AL<@>LE-S als eine bloRe Imagination
SEINES eigenen< Glaubens erkennt.

Es ist DEIN INNERES SELBSTGESPRACH!

Kurze Erklérung:
E (ROT) = bitte immer als E*lesen = JCH/ICH = J/I = 10/9

Sollten sich Fehler eingeschlichen haben, bitte selbst denken und gedanklich korrigieren.
Es SIN<D immer nur Ausziige von Ausziigen und schon 1000x wiederholt —
Beispiele die als PRINZIPIEN dienen und angewendet werden kdnnen auf alle Bereiche.
Es gibt H&J viele Wiederholungen IN diesem DEINEM Werk und diese sind bewusst so
gelassen, damit klinkt es sich vielleicht IN DICH AIN
—wenn DU es fur DICH annimmst/akzeptierst.

Es installiert sich von ALLEIN — AINER fir ALLE!

Es ist sehr einfach geschrieben! Ein Satz immer wieder gewendet, IM HERZEN
VERSTANDEN und gelebt ist mehr wert AL<S aller weltlicher vergangliche Reichtum!
IN diesem — DEINEM< Werk (= INKFORM-AT-ION) — kannst DU springen und es als
N>ACHT<Lektiire benutzen, ergdnzen, lieben oder in die Tonne werfen — wie es dir beliebt!
IN AUPRICHTIGER LIEBE .. ALLES IST GOTTES!
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DANKE!!!

GOTT IN MIR ALLEIN DIE EHRE




