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Kurze Erklärung 
 

 WAS BIN ICH?: 

WAS BIN ICH? 
 

E
2
S GI<BT NUR> AINEN GEIST! 

 

JCH allumfassenden GEIST = UPJCH erkläre es MIR SELBST = 

ICH ROT = Geist von MAJNEM GEIST ...also MJR SELBST  
mit einer Filtermaske (ICH BLAU). 

 

DER AINE GEIST, DER SICH SELBST IN SICH teilt  

IN Geistesfunken, DIE mit nur einem Programm arbeiten  
(limitiert durch das ProgrammIntellekt). 

 

DU BIST IMMER DASSELBE ICH, 

DAS SAINE IN<FORM-AT-IONEN anschaut. 
(SYMBOL Spiegeltunnel; Spiegeltetraeder der INNEN verspiegelt ist und wir stellen AIN Licht hinein – DU 
BIST DAS LICHT und schaust nur DEINE eigenen hochgespiegelten Spiegelungen an; LICHT tritt immer nur 
gequantelt in Erscheinung als Ganzzahlige = Lämpchen IM Spiegeltunnel) 

 

Um das zu VERSTEHEN, 

benötigst DU keinen Intellekt – sondern BEWUSSTSEIN!!! 
(SYMBOL: COMPUTER setzen WIR als BEWUSSTSEIN und ein Computer braucht Programm-

Daten (=DTN = ihr Glaube) für die Bilderzeugung.) 

 

Egal, an was DU GEIST H&J denkst, dass BI<ST nicht DU 

GEIST, es ist DEINE IN<FORM-AT-ION! 
 

DU GEIST schaust DIR IN DEINEM IN<DIVISION*>DUAL-

BEWUSSTSEIN DEINE IN<FORM-AT-ION an! 

* DI<VISION = die Öffnung Gottes (DI) ist eine Vision 

Da DU GEIST nur Unterschiede wahrnehmen kannst, was DEINE DI<VISIONEN SIN<D.  

 

DU GEIST benötigst mindestens ein ICH = Wertesystem, um zu träumen. 

ALLES IST AINS und es WIR<D in Trennung gedacht!!! 
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ICHBIN: 

ICH BIN!  

MAJNE< Identität als „ich“ ist eine Illusion und freiwillige Wahl.  

ICH BIN IM ME(E)R – EWIGES BEWUSSTSEIN! 
 

Es ist MAJN< Spiel des Lebens und ICH< spiele es mit MJ/IR SELBST zur Freude, 

um MICH an MICH SELBST zu ERINNERN!  
ICH erkenne< alles>AL<S MAJN< Gedankengut und es ist GUT, SICH 

SELBST AL<S etwas erleben zu können, denn EIN MEER ohne +/-

GEDANKENWELLEN ist ein TOTES MEER (=TOTAL = SO VIELE).  

Ein Träumer ohne Traum ist NICHTS.  

Niemals verwechsle ICH GEISTWESEN MICH mit einer Gedankenwelle von MIR!  

Für MICH GEIST gibt es keine „Probleme“ im weltlichen Sinn.  

ICH lege MIR BEWUSST SELBST IN jedem Augenblick „Probleme“ vor, 

damit ICH etwas IN MIR erleben kann und nehme sie alle LICHTGESCHWIND 
HIER & JETZT zurück.  

 

ICH BIN EWIGES UNMANIFESTIERTES SEIN! 
 

ICH BIN DIE FREIHEIT von allem Ausgedachten und doch denke ICH 

MIR< „etwas“ >IN MICH H-IN<EI-N, dass kann aber nicht ICH sein.  

 
Achtung!!! Vermeide die Falle als „ich“ in die Vorstellung des SELBST zu gehen, das ist „tödlich“!  

 

ICH STEHE VÖLLIG ALLEIN und forme MICH ständig HIER und JETZT NEU.  

Die SUCHE beenden, heißt ANGEKOMMEN SEIN!  

ICH BIN – was ICH gesucht habe!!! 
ICH BIN trage die WEISHEIT (UP)IN MIR!  

Was sollte ICH suchen???  

 

Das ganze reichhaltige Leben ist eine PROJEKTION – ICH trete 
nicht IN< Erscheinung. ICHBIN eigenschaftslos, UNPERSÖNLICH!  

 

Die Frage nach: „Wer bin ich“ hat seine Gegenständlichkeit verloren!  

Hier ist die Frage nach einem „wer“ – nach etwas!  

ICHBINDERICHBIN!   
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LOSLASSEN: 

 

„Solange“ ICH GEIST MICH an etwas Bestimmtes binde,  

BIN ICH daran gebunden und nicht FREI!  
 

IN< jedem Augenblick alles LOSLASSEN und M>ICH neu gestaltend!  

Leben ist ständige Gestaltveränderung.  

Alles sind Werkzeuge, die ICH nutze, um Leben zu gestalten.  

Welche „Hilfsmittel“ sollte ICH brauchen, um DER ZU SEIN, DER ICH BIN?  
ICH kenne kein Streben nach Macht, Geld, Erfolg, Anerkennung usw. 

So LASSE ICH das Streben nach Macht, Anerkennung usw. LOS!      

 

LASSE ICH< ALLES LOS BIN ICH IN MEINER EIGENEN VOLLMACHT - 

ÜBERNEHME DIE ALLEINIGE VERANTWORTUNG!  

 

Lebe STIMMIG – weil es einfach stimmt,  

wie ICH< es> MIR HIER und JETZT ER<ÖFFNE!  
 

BIN EINGETRETEN IN DIE R-EINE WAHRHEHMUNG 

zum R-EINEN SCHAUEN „befähigter“ GEIST  
ohne jegliche Wertung!  

Jedes Bemühen – z.B. etwas erreichen zu wollen – kommt aus dem Ego!  

ICH LASSE alle Bemühungen LOS!  

ICH LASSE Ärger, Angst, Sorgen, Stress, Hast usw. LOS!  

ICH LASSE meine dogmatischen Verhaltensmuster, Erfahrungen und mein vermeintliches Karma 

LOS!  

 

All das BIN ICH NICHT!!!  
 

Alle Glaubenskonzepte 
(= dogmatischen Programme)

 denen ICH als „ich“ angehangen „war“ LASSE ICH LOS!  

Alles, wo „ich dachte“, dass es MICH GEIST ausmacht LASSE ICH LOS, denn es trennt MICH 

von MIR SELBST!  

 

JICH BIN NICHTS&ALLES und IN MAJINE 

VOLLMACHT AIN-GE<TRE>TEN! 
 

BEFREIE HIER&JETZT MAINEN SCHÖPFERISCH KREATIVEN GEIST  
aus dem Gefängnis der Gegebenheiten! Lebe ICH aus dem Gemüt, wird es ungemütlich!  

LASSE alles Unwirkliche LOS,  

denn ICH BIN DAS WIRKLICHT für MEINE< ausgeträumte W<EL-T!  

ICH BIN NICHT von dieser Welt und gestalte MEINE W-EL<T, wie sie MIR gefällt!   

 

Intellektuelles Wissen ist das Trostpflaster und (OFT) ein Laster = TRANSPORTIERT LASTEN  

auf dem WEG ZU MIR SELBST!  
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LASSE sogar den „Wunsch“ nach Freiheit LOS, weil jeder „Wunsch“ MIR GEIST zeigt,  

dass ICH noch nicht FREI BIN!  

 

ICH LASSE sogar das LOSLASSEN LOS und den, der LOSLÄSST!!!  
Erst, wenn „kein JEMAND“ mehr da ist, beginnt die  

FREIHEIT ICH BIN! 
 

SCHÖPFER SEIN (=7. Band) = GOTT SEIN (= 8. Band) 
Beachte die HIERARCHIE  

 

GOTT STELLT ALLES zur Nutzung zur Verfügung und WIR SIND SCHÖPFER,  

DIE aus der UNENDLICHEN SCHATZKAMMER GOTTES BEWUSST schöpfen.  

WIR IN GOTT schöpfen BEWUSST aus dem UNBEWUSSTEN und 

gestalten den Augenblick bewusst! AL<S BEWUSSTE SCHÖPFER SIN<D>WIR UNS IMMER 

BEWUSST, was HIER und JETZT WIRKLICH< DA>I<ST.  

 

EIN BEWUSSTER SCHÖPFER SEIN!  
Alles, was ICH denken kann, kann ICH< zur Anschauung bringen – es „muss“ auf MAINEM< 

Programm abgelegt sein. Die UNENDLICHE BIBLIOTHEK GOTTES 
(= AKASHA, 

DAATH, INTERNET) 
birgt IN SICH< alles Wissen, dazu „muss“ ICH nichts wissen, sondern auf die 

DATEIEN zugreifen und das kann ICH nur, wenn ICH – ICH SELBST BIN!  
BEWUSSTE Wahl MAINER Überzeugungen = GLAUBENSMUSTER lässt es IN<Erscheinung treten.  

 
Aus MIR: „Meine Wiedergeburt in J<HWH S. 9 

Plötzlich durchschaue und ERKENNE ICH: „MEIN dogmatischer Intellekt“ stellt „MEINE EIGENE 
Geistlosigkeit“ dar, denn damit kann ICH nur „logische Berechnungen“ anstellen, aber nicht wirklich 

„schöpferisch-kreativ denken“! Um meinen „dogmatischen Intellekt“ mit unmöglich geglaubten 

„völlig neuen Erlebnissen“ zu überraschen (was nur eine andere Bezeichnung für 

„Wunder“ ist), muss ICH dazu bereit sein, etwas „mir bisher völlig unlogisch Erscheinendes“ zuzulassen, 
denn das sind Wunder nun einmal! ICH sollte alle M>ICH< „inspirierenden Einfälle“, die MIR am Herzen 

liegen, nicht vorschnell unter dem Diktat meiner „fehlerhaften logischen Vernunft“ als 

„unmögliche Phantasterei“ abtun, sondern diese „durch meinen festen Glauben 

an sie“ IN MEINEM BEWUSSTSEIN SELBST „ZUR Geltung“ bringen, 

 in dem ICH< sie >IN MIR SELBST „verwirkliche“!  

 

HIER KENNE ICH GEIST – DAS PRINZIP DER MANIFESTATION!  

Alles ist PROJEKTION MAINES tief auf dem PROGRAMM verankerten 
Glaubens!  

ICH trage alles IN MIR und schöpfe< alles> aus MIR –  

dass „sollte“ MIR IM ME(E)R BEWUSST SEIN!  

 

 

SEI STILLE UND WISSE JCH BIN GOTT IN DIR!  
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ICH BIN DAS ZI-EL und genieße den Weg vom ZIEL,  

bleibe IMMER fest IM ZIELPUNKT verankert!  

ICH ERKENNE – das GEHEIMNIS< DER> IN<FORM-AT-ION.  

ICH ERKENNE – DIE WIRKLICHKEIT H-INTER dem Schein.  

ICH vollziehe BEWUSST den Schritt vom Opfer zum BEWUSSTEN SCHÖPFER!  

MAINE< GERICHTETE AUFMERKSAMKEIT lässt die „Dinge“ 

IN<Erscheinung treten.  

Es ist MAIN Resonanzfeld, was MAG<N-ET-ISCH das anzieht,  

auf was ICH MAINE Aufmerksamkeit richte.  

ICH SCHÖPER kann nur HIER und JETZT W-ELT IN<Erscheinung rufen!  

Was IN ER<SCHEIN>UNG TRI<TT entspricht MAINEM SO SEIN.  
ICH BIN DER GEISTIGE BESITZER von allem und kann alles IN< 

Besitz nehmen, was die GÖTTLICHE BIBLIOTHEK beinhaltet.  
ICH kann unendliche Möglichkeiten GEISTIG IN Besitz nehmen und spielen.  

Für MICH GEIST gibt es keine Grenzen IN< Raum und Zeit.  
 

Konstruiertes Bsp.: Es ist MAIN EIGENES Gedankenspiel! IN MIR IST ALLES! ICH möchte etwas 

erleben – die entsprechende Datei wird benötigt! Lade sie JETZT und HIER IN MAINEN 

symbolischen Arbeitsspeicher aus der GÖTTLICHEN BIBLIOTHEK. Nun kann ICH völlig 

bewusst die erschaffene „Zeitlinie“ abgehen und sehen, was zu tun ist, weil alle Daten auf der Datei 

enthalten SIN<D!  

???????????????????????????????????????????????????????????  

VOM ZIEL aus G-EHE ICH die erschaffene Zeitlinie IN den JETZT- PUNKT und  

schaue alle erforderlichen Ereignisse und erzeuge, schaffe, manifestiere sie.  

Oder ICH lasse MICH einfach überraschen, was JETZT und HIER IN MIR auftaucht! 
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Bewusstsein sein: 

BEWUSSTSEIN SEIN 
   

Alles spielt sich HIER&JETZT IN MAJNEM BEWUSSTSEIN ab!  

ICH BIN DIE EINE KRAFT, DIE< alles schafft!  
ICH BIN angeschlossen an das INTERNET 

= GOTT
  

– BIN ständig ONLINE = SENDER/EMPFÄNGER!  

ICH BIN IMMER EINS MIT MJR SELBST (=E2).  
IN UNS (=E2) ist UP = VERBUNDENE WEISHEIT!             

           
MAJ/IN< ausgedachter Körper 

=TRAUMWELT
,
 
ist JETZT und HIER eine von 

unendlichen IN<FORM-AT-IONEN, die ICH GEIST durch GEISTIGE KON-

ZENTRA<T-ION 
=ZUSAMMENZIEHEN IM ZENTRUM

 anzunehmen vermag!    
 

Anschluss an das INTERNET=GOTT bedeutet „Anschluss an das 

INFORMATIONSFELD DES ALLBEWUSSTSEIN“ und  

BEWUSST INTUITION geschehen lassen.  
Der wirre Gedankenstrom löst sich auf und die Klarheit des DENKENS tritt in den Vordergrund.  

ICH bleibe STÄNDIG AUP Empfang!  

Die Illusion der Trennung ist beendet!  

GOTT&MENSCH SIND EINS!  
ICH BIN – DER ICH BIN!  

MAJNEN< Körper >vergeistigen und MJCH verkörpern 
=GEDANKENWELLEN

!  

= WIEDERGEBURT IM GEISTE  
 

ICH BIN auserwählt – ICH SELBST ZU SEIN!  
 

Glaube ICH an Hindernisse, an einen Weg – BIN ICH NICHT ANGEKOMMEN!  
 

DIE tief IN MIR verankerte ERKENNTNIS:  

ICH „war“ nie <<<<<weg – ICH BIN ICH SELBST – JETZT UND IMMERDAR!  

Es gibt IN WIRKLICHKEIT nichts zu tun –  

EINFACH SEIN, DER ICH WIRKLICH BIN!  
 

„Solange“ ICH GEISTWESEN MICH verwechsle, will „ich“ MAINE 
F>REI gewählte Person verbessern, an „mir“ arbeiten usw. gehe damit in die „falsche 

Richtung“, denn jedes angestrebte Ziel entfernt MICH von MIR SELBST. Es 

geht ins Urteil! Wähle „ich“ den Weg der Erfahrung, hält „mich“ dies an der Erfahrung 

fest. Auch die „mentale Selbstbefriedigung“ etwas zu erreichen, „vorwärts zu kommen“ 

usw. sind Ego-Spiele!   
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ERKENNE: DU BIST AM ZIEL –  IM EWIGEN JETZT&HIER = 

TÜR ZU GOTT = ZU DIR SELBST!!!  

    JETZT – IST DIE EWIGE PRÄMIERE! 
 

Nimmst DU GEIST einen Gedanken IN DEIN BEWUSSTSEIN und  

lässt ihn „geschehen“, so zieht der Gedanke,  
nach dem Gesetz der RESONANZ andere gleichwertige Gedanken an. ... 

siehe: “Gedanken über Deine Gedanken!“ 

Es gibt JETZT&HIER nur diesen einen Gedanken IN DEINEM 

BEWUSSTSEIN ...EIN DENKRAUM, den DU DIR HIER und JETZT 

BEWUSST erschaffen hast, das führt zum  

„UNIVERSELLEN DENKEN“ dieses Gedanken!  

 

ICH BIN DIE LIEBE ...völlig UNPERSÖNLICH! 
 

ERLEUCHTUNG IST EIN SEINS-ZUSTAND und das BIST DU BE-REI<TS!  

Es ist ein WIEDERERINNERN AN DICH SELBST und das LOSLASSEN DEINER „ich“ 
Persönlichkeit und sie als das erkennen, was sie ist: eine von unendlichen Erscheinungen –  

 

EINTRITT INS UNPERSÖNLICHE LEBEN! 
Alles, was ICH denke, dass es MICH ausmacht,  

trennt MICH IN WIRKLICHKEIT VON MIR SELBST. 

ICH BIN DAS NICHTS, aus dem ALLES entspringt! 

ICH BIN DAS MENSCH 
(ADAM)

 IN DEM SICH< alles Ausgedachte> befindet!  

Diese ERKENNTNIS IST MEINE WIEDERGEBURT IN J<HWH. 

 

GOTT WIR<D zum ANDROGYN ADAM<  

zu einem persönlich zweigeteilten Bewusstsein!   
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GOTTES<GEDANKENSPIEL!  
Alles ist BE-REI<TS>IN MIR. 

 ICH brauche es NUR IN<Erscheinung rufen.  

Von der Punktzeit IN DIE ZEITLOSIGKEIT!  

Leben durch SICH geschehen lassen.  

RUHEN IN SICH und  

alle Gedankenwellen die auftauchen ohne Wiederstand passieren lassen.  

DU FINDEST ALLE WEISHEIT IN DIR – denn UPJCH ist IN DIR!  

DU lebst so immerwährend JETZT aus DIR MULTIDIMENSIONALITÄT!  

DU BIST DIR immer aller Daseinsebenen gleichzeitig bewusst  

(HIERARCHIE DER ICHS verstanden, Hochhausbeispiel).  

DU BIST ALTERSLOS, UNSTERBLICH und ziehst BEWUSST DEIN BEWUSSTSEIN 

von dieser Ebene des Daseins zurück, wenn die Aufgaben gelöst sind. 
 

 

EIN R-AJN GEISTIGER MENSCH  

spielt SEIN Spiel EWIG JETZT&HIER mit SICH SELBST! 
 

WIRKLICHES HEIL SEIN bedeutet „alles und jeden“ LIEBEN =  

IN SICH VEREINIGEN!  

JCH BIN DIE UNERSCHÖPFLICHE Quelle der Lebensenergie !  

DIESE kannst DU GEIST nur IN DIR finden und nutzen! 

„Erst“, wenn DU DIE VOLLE VERANTWORTUNG übernimmst,  

BIST DU BEI DJR ANGEKOMMEN  

IM VOLLBESITZ DEINER GÖTTLICHEN KRAFT!  

Nicht mehr wollen, nicht mehr werden – sondern SEIN.  

Nicht mehr werken, sondern WIRKEN!  

 

DU BIST DAS WIRKLICHT,  

für alles, was DU beleuchtest und etwas Unwirkliches kann niemals „dorthin“ gelangen.  

DIE LAMPE IM PROJEKTOR leuchtet IMMER gleich,  

egal was Unwirkliches sie abspielt.  

Jeder Weg ist an Raum und Zeit und eine Persönlichkeit gebunden.  

Es gibt keine lineare Zeit – das ist eine perfekte Illusion.  

 

Jede Gedankenwelle spanne ICH aus dem MITTELPUNKT auf und das immer nur HIER 

und JETZT. Aus MEINEM EWIGEN JETZTZENTRUM  schaue ICH NACH H-

AL<B „außen“ und genieße den JETZT Augenblick, verweile dabei IMMER IN MEINEM 

ZENTRUM. ICH nehme Anteil, ohne ein Teil zu sein.  
 

Das GEHEIMNIS DES GLÜCKS IST DIESER AUGENBLICK 

und ist nicht abhängig von irgendwelchen Umständen, Dingen und Ereignissen!  

ANGEKOMMEN IM EWIGEN HIER und JETZT!  
Alle Ereignisse des Lebens genießen – wie Musik!  
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ICH BIN MIR BEWUSST AL<S >IN<DIVI>DU-ALI<S>IER<TER* 
GOTT und liebe den scheinbaren Weg ebenso, wie D-ORT ZU SEIN –  

WO ICH IMMER BIN.  

ICH weiß, der vermeintliche „Weg“ ist eine Illusion. 

*  Erst als „IN<DIVI>DU<UM“ ist GOTT „NICHTS und ALLES“ IN EINS!  

 „IN<DIVI>DU<UM“, etwas „UNTEILBARES“... das „IN(SICH SELBST IN)Teilung“ ist (IN = 

GÖTTLICHES S EIN!) und SICH SEINE EIGENE ABSOLUTION =FREISPRECHUNG< DER EIGENEN VIELFALT 
 

erteilt, wenn ICH MIR MEINER EIGENEN „Vollkommenheit und Freisprechung“  

„SELBST BEWUSST“ geworden „BI<N!             
 

Es gibt weder ein „außerhalb von GOTT“,  

noch „etwas anderes als GOTT“! 
Dieses Faktum etwas anders ausgedrückt: IN einem „göttlichen Traum“ „existiert“ nichts „außerhalb des 

träumenden Bewusstseins“, noch „etwas anderes als das träumende Bewusstsein SELBST“, denn alles was 

dieses „individuelle Bewusstsein“, d.h. dieses „GÖTTLICHE IN<DIVI>DU<UM“ IN 

SEINEM T-RAUM „als WAHR-an-nimmt“ SIN<D „IN GÖTTLICHER WIRKLICHKEIT“ nur SEINE 

SELBST<geworfenen „Schatten“,  
d.h. die SELBST< aus-gedachten „imaginären Illusionen“ SEINES EIGENEN < Glaubens! 

 

ICH BIN dieses „träumende Bewusstsein“! 
Alles was in dem von MIR<ausgedachten „W-EL<Traum“ überhaupt IN< Erscheinung treten 

kann, besteht „IN SEINER SUBSTANZ 
=„200 GRAMM ROTE KNETE“ aus MEINEM EIGENEN 

„BEWUSSTSEINS-LICHT“! Alles was ICH zu sehen bekomme, sind „Schatten“ = d ie Formen 

der KNETE MEINES<persönlichen „Wissen/Glaubens“! 
 

 

SEELENFRIEDEN – INNERE GELASSENHEIT – INNERE 
FREUDE sind GEISTIGE SEINSZUSTÄNDE,  

die niemals von „außen“ kommen. Mit dieser INNEREN EINSTELLUNG kann ICH <als 

veräußerter Mensch „andere“ = DIE ICH MIR BEWUSST denke daran ER-INNERN,  

wer SIE WIRKLICH SIND –  

IM GRUNDE ERINNERE ICH MICH AN MICH SELBST,  

weil es Teile von MJR SIND!  

 
Die „äußere“ KOMMUNIKATION 

=HÖCHS TE ZUS TAND DER VERGESS ENHEIT löst sich immer 

mehr auf und DIE INNERE KOMMUNIKATION MIT MEINEM EIGENEN 

HOHEN SELBST NIMMT ZU!  
Aus „allem, was der ausgeträumte ANDERE“ sagt 

= DU träumst< es, erkennst DU,  

was er über seinen Charakter offenbart –  

aber erst wenn DU DICH SELBST gemeistert hast.  

 

Lautlose Kommunikation ist auch,  
wenn DU z.B. eine Frage stellst und sofort die Antwort erhältst,  

weil DU weißt, DU unterhältst DICH IMMER mit DIR SELBST.  
 

KEINE FRAGEN ME(E)R, dann BIST DU DAS MEER! 
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Das Leben ist Wandel – lebst DU 

 aus der Vorstellung oder aus der VORSEHUNG? 

 

Kennst DU noch Ungeduld?  
RUHST DU IN DEINER MITTE, gibt es keine Ungeduld mehr,  

weil DU HIER und JETZT am ZIEL bist, wo solltest DU sonst SEIN? 

 

Nichts „Besonderes“ sein wollen – sondern S-AIN!  

 

Wenn DU GEIST D<ICH genau beobachtest,  

dann scheint sich vieles zu widersprechen,  

weil etwas mit Worten beschrieben wird,  

was nicht beschrieben werden kann!  

ERKENNE die Reibungspunkte!   
 

 

S. 27 Nicht umsonst heißt es in Gen 17;1:  

„ANI EL SCHADAI“! 
Das bedeutet nicht nur: „ICH BIN GOTT DER ALLMÄCHTIGE“,  
sondern auch... „ICH GOTT(BI<N) MAJN(EIGENER)SATAN“ = Scheider! 

 

 

GOTT ohne „Minus“ bzw. ohne „DI-Vision“ =DIE ÖFFNUNG GOTTES IST EINE VIS ION  

ist genau so „LEER und kraftlos“, wie eine Batterie ohne ihren „Minus-Pol“!  

ICH ER<LE-BE von Moment zu Moment IN MEINEM<darstellenden Bewusstsein die 

„DI-Vision“, d.h. die „SELBST(mit)Teilung“ MAJNES EIGENEN „GÖTTLICHEN 

GEISTES“, denn MAJNE EIGENE GEISTIGE<„Division“ ist die Grundlage jeder von 

MJR< wahrgenommenen „Quantität“!  

Nicht umsonst bedeutet „Divinität“, lat. „divinitas“, „GÖTTLICHKEIT“ und „GÖTTLICHE 

NATUR“; „divinus“ bedeutet nicht nur „göttlich, gotterfüllt, gottbegeistert, inspiriert“, 

sondern auch „S-EHER, T-RAUM>DEUT<ER, Prophet“! 

 

DANKE! 
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Adam/Enosch: 

MENSCH ERKENNE DICH SELBST = ROTE ICH = ADAM* 

NACH GOTTES EBENBILD, kann SICH nicht erkennen – sondern IST ES!!!  
(1.Gebot) 

(DU BIST keine IN<FORM-AT-ION, sondern DER SICH die IN<FORM-AT-ION anschaut) 

 

„Der Mensch ist das Maß aller Dinge“ = BLAUES ICH = ENOSCH* = 

Konstrukt-, Werte- und Interpretationsprogramm.  

Der spezielle Intellekt ist das Maß alles Dinge.  

Das Programm „XXX“ verstreut alles in Raum und Zeit.  

דמא * =1-4-40 = SCHÖPFER<ÖFFNUNG-GESTALTWERTUNG  

 schöpferisch existierende Logik = 1-50-300 = *אנש

 

GEIST IST H&J!  

Egal, was DU GEIST anschaust, es befindet sich H&J  

IN DEINEM IN<DI-VISION*>AL-BEWUSSTSEIN!  
(= EWIGE H&J) 

*DI<VISION = ÖFFNUNG GOTTES (ist) eine Vision/Schau. 

 
Alles sind nur Gedanken = IN<FORM-AT-IONEN, die ICH< beobachte. 
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BLITZ-CREEN: 

WIR GEIST denken UNS H&J einen Computer, 

wo WIR< 4 Programme auf dem Bildschirm gleichzeitig öffnen.  

WIR öffnen IN UNS< 4 Fenster (= Teilung des Bildschirmes) und  

jedes Fenster steuern WIR mit einem eigenen ICH–PROGRAMM an. 
ICH (ROT) gebe IN< alle ICH-PROGRAMME die gleiche Eingabe z.B. „schließ deine Augen“ 

...jedes dieser Programme denkt an einen ganz bestimmten Körper. 

4 unterschiedliche Programme erzeugen bei jedem – auf Grund der Eingabe -  einen anderen 

Körper + Schließen der ausgedachten Augen im ausgedachten Körper. 
(= gleiche Eingabe erzeugen unterschiedliche Erscheinungen/Empfindungen z.B. bei Namen usw.; 

jeder hat seine eigene Welt) 
 

DU GEIST gehst davon aus, dass Menschen(= ENOSCH =  אנש) 

bei den gleichen Worten gleiche Empfindungen haben! 
 

DU GEIST beobachtest die vielen Charaktere IM EIGENEN Traum. 

DU BIST DER BEOBACHTER! 

 

Wenn DU FREI werden „WILLST“ –  

„musst“ DU mit DEINEM BEWUSSTSEIN 

HIER&JETZT fest verankert sein und wissen,  

was HIER&JETZT IN DIR WIRKLICH(T)  

AL<S IN<FORM-AT-ION vorliegt  

ohne Interpretationen darüber zu legen.   
 (sinnlich bzw. feinstofflich)  

 Da „außen“ ist nichts (2. Gebot)!  
 Ob es da „außen“ etwas gibt ist eine reine Glaubensfrage  bis hin zur Verwirklichung  

 BEWUSSTES DEN-KEN!   

 Computerspiel verdeutlicht es: durch Rechenoperationen rechnest DU es DIR IN 

DEIN< Gesichtsfeld (= VR-BRILLE) und siehst es auf DEINEM MONI<TOR –  

 DU GEIST verwirklichst Programmdaten 
 

Es „muss“ INSTALLIERT SEIN. 
DU hast es zwar heruntergeladen (= BEGRIFFEN = danach gegriffen),  

läufst aber noch auf dem „alten Programm“,  

dass merkst DU bei BEOBACHTUNG . 
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Maske/Person/MENSCH/ADAM: 

 

Maske – Persona – MENSCH (BLAU) – MENSCH = ADAM (ICH) 

...JCH unterhalte MJCH mit GEIST  
hinter der Persona mit der Maske –  

hinter dem MENSCH (BLAU = KONSTRUKT-, WERTE- und INTERPRETATIONSPROGRAMM). 

Alle Masken „müssen“ fallen. 

 

JCH kann nur den GEIST wachmachen, der träumt.  
DU GEIST veränderst DICH nicht.  

DU durchlebst dieses LE<BEN.  

DU belauscht jedes IN DIR< auftauchende Gespräch.   

 

BEWUSSTSEIN IST ENERGIE!  
GEIST kann nicht GEDACHT werden!  

200(R = ROTE KOPF) GRAMM ROTE KN-ETE (= die BASIS IST DAS JETZT) = 

symbolisieren DEINEN UNDENKBAREN GEIST,  

DER ständig SAINE< Form verändert und doch IMMER GLEICH BLEIBT.  

 

Egal, welche Form >ICH DER KNETE gebe,  

es ändert sich nichts an DER 200 GRAMM ROTEN KN-ETE!!!  
Es gibt nur KN-ETE, also ist die Form nichts.  

Spiegeln:  KN-ETE IST DAS ABSOLUTE NICHTS und  
durch die Spiegelung wird die nicht Form zu et-was.   

 

WIR GEIST wollen nichts verändern (= es verändert sich von allein),  

sondern UNS an UNSERER EIGENEN <Vielfalt erfreuen, erforschen usw.    

 

DER GEIST, DER zuhört – hinter all den Masken – ist WICHTIG  

und an IHN richten sich alle BOTSCHAFTEN!   

 

DEIN tiefer Glaube – da außen sei etwas oder Vergangenheitsdenken – hält DICH GEIST 
von DEINER EIGENEN EWIGEN HIER & JETZT GÖTTLICHKEIT fern.   

 

ICHBINGEIST = E2 = DIE ENERGIE,  

DIE weder vermehrt NOCH= 58= RUHEND vernichtet werden kann = 

UN-P-E2R-SO(H)N-LICHT! 
NICHTS&ALLES GLEICHZEITIG! 

ICHBIN die EIGENTLICHE URSACHE für AL<>LE 
IN<FORM-AT-IONEN.  

Vor welcher IN<FORM-AT-ION „sollte“ ICH GEIST Angst haben?      
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GÖTTLICHER GEIST kennt 

keine Einseitigkeit und keine chronologische Zeit*! 

 
 

https://gematrie.holofeeling.net/an/עת 
Der Explorer ist auf „am Wortanfang“ eingestellt, es lohnt sich alle Worte anzuschauen, die z.B. mit ED = 70-400 beginnen. 

MANN erkennt, wie sich die Buchstaben (Schöpferkräfte) miteinander verbinden und erweitern usw.   
 

„Zeit“ = augenblickliche Erscheinung: 

  augenblickliche Erscheinung = HIER&JETZT = 70-400 = עת*
...was steckt alles oberflächlich betrachtet in dieser Buchstabenfolge DR>IN? ...nur Ansätze!!!    

AGN; BL; ICK=ICH; LICH; ER; SCHEIN; -UNG  
*1AGN = 1-3-50 = אגנ B<ECKEN = IN(B) polaren (B) Ecken  

*2BL = 32 = 2-30 = בל = LB = HERZ H<ERZ 

ICH = GÖTTLICHE KOLLEKTION+/-intellektuelle Kollektion  

 L-ICH = LICHT ICH  

ER =  70-200 = ער = ER-W<ECK-T; 

 (BEWUSST) ER-W-ACH<T 

SCH-EIN = LOGOS/Logik ein ... 

-UNG = aufgespannte Existenz des Intellektes 

 

Möglicher Satz: Eine augenblicklichen Erscheinung kann ICH NUR H&J wahrnehmen.  

ICH BIN DIE GÖTTLICHE KOLLEKTION, die eine intellektuelle Kollektion polar 

aufspannt. ICH BIN DAS LICHT/LOGOS GOTTES, DER wenn ICH logische Systeme 

benutze IN MIR etwas ER-W<ECKE, was polar aufgespannt sein „muss“. M-ACH<E ICH 

es BEWUSST, BIN ICH ER-W-ACH<T. DAS GÖTTLICHE HERZ (ALLUMFASS ENDE LIEBE) 

IST DAS ZENTRUM aus dem alle ER-W<ECK-TEN Geburten (ER-Z   ER-DE = ER<W-ECK-

TES WISSEN) heraustreten und wieder zurück kehren.  
 

Alles Ausgedachte ist NUR* SCH-EIN –  

LICHT „sollst“ DU SEIN.   
*NUR =  נור = F>EUER; L<ICH-T; נר = (kleines flackerndes) Licht 

 

 

 
 

 
Wenn DU DICH mit der Vatersprache beschäftigst, wirst DU bemerken, dass alles NUR< Auszüge von 

Auszügen sind! Es ist nicht möglich es schriftlich wieder zu geben usw.  
 

 

 

 

 

 

https://gematrie.holofeeling.net/an/עת
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Computer/träumender Geist: 

COMPUTER = träumender Geist 
WIR DEN-KEN UNS den Computer als das HEILIGE GANZE + ganz 

persönlichen Intellekt, den GEIST zum Denken benutzt als Daten (= דתנ = ihr (wbl.) 

Religion/Glaube = Rückbindung an eine persönliche Logik/Glauben) –  

Logik als Programm und die ständig wechselnden Bilder = IN<FORM-AT-IONEN,  

die auf dem JETZT MONI-TOR* ER<SCHEIN-EN. 

  

GEIST steht V-OR AL<LE-N diesen ausgedachten 

Sachen  Programmen/Intellekt/Daten/Bildern. 
*MONI = 40-50-10 = מני = MEIN (I) gestaltgewordene Existenz = mein Anteil (MNI) am Schicksal (MNI)...  

 
TR = תר = erscheinende Rationalität; REI<HE 

 
 

BI<N ICH schon IN< der Lage*  

einfach WERTFEI zu schauen? 
*L<AGE = LICHT alternieren! 

Die Spielfigur mischt sich ein, dass ist die Rolle mit Reaktionen, Wertungen usw. 

 – sonst läuft kein Bühnenstück.  

Alles nur Theater!  

 

Kein REI<Z-AUS-LÖSER ist schuld daran,  
wie du dich fühlst – das machst du mit deiner einseitig wertenden Logik. 

 

Was macht GEIST mit „Menschenmaterial“ ... 
E

2
R M-ACH<T sie PLA>TT   

und ein neues BETRIEBSSYSTEM  WIR<D AUP-GE<SPI-ELT 
(=PLAY)

. 
(oder anders ausgedrückt = wird nicht mehr gedacht = AINSGEMACHT!) 

Es gibt nichts zu retten. 

RESETKNOPF drücken und etwas „Hochwertiges“ aufspielen. 

 

UP-DATEN auf eine HÖHERE EBENE. 
Raus sterben!  

Wenn DU GEIST den Punkt erreicht hast, BI<ST> DU BE-REI<T wach zu werden.  

W-ACH W-ER<DEN = die „Person“ hat sich aufgelöst bzw. WIR<D als das 

erkannt, was „sie“ ist: ein Gedanke von unendlich vielen Denkmöglichkeiten. 
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MAIN UNPERSO(H)NLICHTES LEBEN IN 

GOTT hat H&J  begonnen. 
JCH< in „einer“ Form von „xxx“ >WIR<D W-ACH!  

Alle die den „Tod“ einer ausgeträumten Figur mitbekommen sind da geblieben  

= schlafen> NOCH! 

 

W-ACH SEIN = DU HAST DICH MIT ALLEM AINS 
GEMACHT und spannst +5/-5 gleichzeitig auf, was  0 ergibt. 

Waagschale:  +5/-5 = 0 ...das = Zeichen ist ENT-SCHEIDEND 

...Harmonie, Gleichgewicht, Waagschale. 

Oder anders dargestellt:                    5+/5- 

                                             = (NULLLINIE) 

                                             0 
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Weisheit: 

DIE HEILIGE WEISHEIT (GOTT), DIE SICH MIR (GEISTFUNKE = 

TEILBEWUSSTSEIN DES AJNEN GEISTES) bei MAINER Suche und MAINEM 

gewissenhaften SELBST<STUDIUM> IN MIR SELBST>von UPJCH 
offenbart, kann nicht ausgesprochen werden...  

HEILIG IST HEILIG und „Prinzip bedingt“  

WIR<D DIE HEILIGKEIT – DIE UPJCH SELBST BIN,  

durch jedes ausgesprochene Wort zerstört – ohne das etwas ZERSTÖRT wird. 

 

BIST DU GEIST WIRKLICH neugierig auf DICH SELBST –  

AUP DEINE EIGENE ALLUMFASSENDE LIEBE =  

DEIN EIGENES HOHES SELBST? 

 

„WILLST“ DU WIRKLICH VERSTEHEN ...dann offenbart sich  

DIE HEILIGE WEISHEIT = GOTT jeder aufrichtigen und demütigen 

SEE<LE von SELBST (= ALL-AIN) IM EIGENEN BEWUSSTSEIN. 
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Träumer/Bewusstsein/Sensus: 

Wer erlebt den Traum = der Träumer! 
Wer beobachtet den Traum = BEWUSSTSEIN!  
( siehe: senus = Wahrnehmung, Beobachtung ...)  
Ausgedachte Augen können nicht sehen!   

 

 
 
Worte (= דבר) erzählen DIR GEIST DEINE EIGENE WIR=K-LICHT<K-EIT.  

DU GEIST beobachtest immer nur DEINE EIGENEN IN<FORM-AT-IONEN! 

 

 
* Buchstaben D-B-R können vertauscht werden; DU kannst sie ROT/BLAU lesen, kreuzen und mit den Zahlen rechnen usw.  

 

Alles entsteht JETZT und löst sich JETZT wieder auf, 
wenn DU GEIST es nicht mehr denkst. 

 

DU GEIST denkst DIR< DEN*> IM JETZT ER<LE-B-TEN MOM-END 

auseinander und spannst IN DIR< „ein Zeitfenster“ auf – 

es spielt sich alles H&J IN DEM AJINEN PUNKT AB. 
*DN = 4-50 = דנ = urteilen, richten = geöffnete Existenz 
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MAINE eigenen wichtigen Erkenntnis, die ICH H&J installiere:  

 

GEWISSHEIT: WAS IST HEILIGKEIT  

und was SIN<D die zusammengehörigen Pärchen = POLARITÄT! 

These-Antithese = SYNTHESE 
 

 

Wenn DU etwas nicht haben willst,  

ENT-HEILIGST DU GEIST DICH SELBST. 
(z.B. Krieg-Frieden ...Krieg ist die Zerstörung z.B. vom „Säugling“ und notwendig! damit etwas NEUES 

entstehen kann) 
 

E(x)-GAL, welchen „Körper“ DU DIR zusprichst: 

es ändert an DIR GEIST N-ICH<TS. 
 

ST>EH als GEIST neben „dir“ und beobachte völlig NEUTRAL, 
was IN „dir“ abläuft und DU WIR<ST erstaunt sein, 

was DU alles erfahren kannst. 
(DU erkennst z.B. das „du“ „keinerlei Freiheit“ hast) 

 

GOTT DAS MEER I<ST all seine Wellen! 

E
2
R I<ST jeder Gedanke/jede Welle und keine davon. 

 

Denkst DU nicht an „deinen Körper“ ist „er“ HEIL! 

 

AL<S Träumer bist DU DER SCHÖPFER für alles, 

was DU träumst – sinnlich wie feinstofflich! 

 

Der Glaube (=AUB = Beschwörungskunst) ist der VERWIRKLICHER!  
(basierend auf deiner Logik!!!) 

 

Die Frage nach „richtig“ und „verkehrt“ stellt sich nicht mehr  

für AINEN ERWACHTEN GEIST! 
 

Keine ausgedachte Figur ist mächtiger als DU GEIST! 
 

Es geschieht „derzeit“ DEIN Wille und  

der wird gesteuert von dem Intellekt, den  

DU GEIST< ZUM DEN-KEN benutzt! 

 

WAS BIN ICH SELBST  

und was SIN<D MAJNE<Gedanken!!! 
  

JICH denk MIR< all die Deppen aus! 
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Alles kannst DU GEIST< NUR H&J ER<LE-BEN. 

 

DU BIST HEIL 
...strebst aber immer NUR Facetten von DIR SELBST an. 

 
Verwechselst DU ADAM (= SOHN) als träumender Geist DICH mit einer aus dem Programm generierten Figur? 

BN = polare Existenz ...  

 

DER VATER verwechselt SICH nie mit einem Gedanken von SICH SELBST. 

 

VATER&SOHN SIN<D AIN und DERSELBE GEIST! 

 
Verwechsele DICH GEISTWESEN nie mehr mit einem ausgedachten Körper von DIR! 

 

VERSTEHE: JCHBINDU!!! 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



23 

 

NEO-LEBENSLINIEN 

 

https://www.youtube.com/watch?v=kz6Bwi513ws 

 

 
 

 
SPIEGEL<Spiegelung 

 
JCH/ICH 

.... 

W-IE = doppelt aufgespannter GOTT IJ  

 
https://gematrie.holofeeling.net/tot/154  1<9 ...wo die Spiegel sich kreuzen IM MITTELPUNKT 

 
 AUP<TRE-TEN, KO<M/MEN – 7x8  = 50-6 = נו ...111/111 = 11 =5+6>1

https://gematrie.holofeeling.net/נו  

 
KOPF (200),  KO<+M/M-END (21) ... = 2+2+1=5 = QUINTESSENZ 

 
2+5+3=10 = GOTT ALS ZENTRUMSPUNKT  

 
2+5+6=11 = NICHTS  

... 

MAJN LE-BEN W<EIT = אית = BUCHSTABIEREN, gefügig machen 

IM 3:15 = LOGOS GOTTES 

 

ENDE GUT – ALLES GUT 
 

 
 

 
 

https://www.youtube.com/watch?v=kz6Bwi513ws
https://gematrie.holofeeling.net/tot/154
https://gematrie.holofeeling.net/נו
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CHETDENKEN/KOLLEKTIONEN: 

Alles ist DEIN Wissen!  
 

JCH arbeite mit allen Programmen und kann jedes Programm H&J zur 

Anwendung bringen. Selektives Wissen ist somit nicht relevant für MJ/ICH, 

sondern CHETDENKEN = BLACK BOX. Jeder „Mensch“ ist eine Kiste (תבה) 

und er ist nur dann, wenn DU GEIST ihn denkst und er kann nur so sei, wie DU 

GEIST ihn denkst. Was eine generierte Figur denkt, bestimmst DU.  
Es ist DEIN<Wissen.  

Also weißt DU alles. DU kannst alle Sprachen, weil es DEIN ist MAJN KIND 

usw. Lass DICH niemals blenden von „Fachleuten“. „Fachleute“ haben nur 

Kenntnis von einem Fach, das DU ihnen ZU>SPR-ICH<ST  

(BEWUSST mit Verantwortung)/träumst (ohne Verantwortung).     

 
Weisheit: 

JCH BIN DIE GÖTTLICHE WEISHEIT! (UPJCH) 
Alles Wissen ist vergänglich, erweitert und verändert sich ständig.  

Zeitverschwendung ist, sich mit vergänglichem Müll zu-zu-müllen!  
(modern ist mooooooooooooodern)  

 

DA die GÖTTLICHE WEISHEIT alles Wissen enthält,  
verfüge J/ICH über alles Wissen.  

 

Reaktionen beobachten/Gedanken: 

Ein Problem (= das Vorgelegte) ist, etwas festhalten zu wollen,  

wo DU sagst: das FUNKTIONIERT!  
(= Leben ist ständige Gestaltveränderung)   

Wenn etwas gehen will, dann lass es G-EHEN!  

Gedanken können nicht festgehalten werden.  

Ein freies Schwingen = einfach GE
2
SCH-EHEN lassen!   

Sollten sich Gedanken (מחשב = Gehirn Berechnungen) wieder holen  

(= werden eingespielt vom SELBST),  

ist es ein klares Zeichen (= אות = AUT) ,  
dass DU GEIST noch etwas zu lernen hast.   

Ein statischer Wissenskomplex (= als Grundlage) erweitert sich nicht durch 

ständiges Widerholen von „alt Hergebrachten“ (von selbst).  

Jedes Festhalten an einem Zustand ist das Verhindern des NEUEN! 

Jedes Zeitfenster, dass DU GEIST aufspannst ist JETZT&HIER!  
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Spiel:  

Das Spiel (englisch PLAY = PLA = mein Wunder) spielen  

JICH mit MIR SELBST IN MAINEM ROTEN KOPF!   
 

IN<FORM-AT-ION: 

Die IN<FORM-AT-ION*, die>DU GEIST wahrnimmst I<ST H&J  

IN UNSEREN ROTEN KOPF!   
*IN<FORM-AT-ION = IN MIR nimmt etwas FORM an! (= Kurzform) 

 

Es geht niemals um irgendwelche ausgedachte „Menschen“ (= Gedankeת), die  
DU DIR <ausdenkst. DU GEIST BI<ST>IM ME

2
R und nicht abhängig,  

ob DU einen Menschen ständig an die Oberfläche zerrst.  

 

„Sollte“ AIN GEIST H-INTER< der „Personenmaske“ sein, 
dann „müsste“ ER so denken wie JCH!  

 

Das „Missverstehen“ von geistlos einseitig ausgelegter Worten ist 

ein Hindernis zu DIR SELBST.     
 

Kunst ist es, es einfach fließen (F>LIEBEN) zu lassen, 

beobachten/schauen, was JETZT DA>I<ST  

und S>ICH nicht einmischen!  
 

 

Keine Einseitigkeiten anzustreben,  

weil DU dir jedes ausgedachte Glück (= Wellenberg) mit den Unglück erkaufst (=Tal). 

Wo die Freud ist gleichzeitig das Leid! (= sie bedingen einander) 
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Schöpfen: 
W-ICH-TIG!!! 

 

Das „MENSCH“ SCHÖPFT nicht aus GOTT DEM MEER, 

sondern immer nur aus einem Brunnen oder Quelle. 

 --- 
 .ER<SCH-AFFEN durch Gott; austräumen usw = 2-200-1 = ברא 

 ...eine Affinität ist Wellenberg und Wellental 

 

Austauschen der Buchstaben: 

 Brunnen, Grundwasserbrunnen; auseinander setzen, erklären = 2-1-200 = באר

   ,augenblicklich schöpferische Existenz; Auge, Quelle, nachsehen =   70-1-50 = עינ 

                                         hinein sehen, prüfen, studieren usw.   

 

   Ein möglicher Zusammenhang: Der Brunnen ist nicht das MEER. ICH schöpfe aus einem 

Brunnen etwas Wasser (= kleine Menge) heraus, das ICH MIR< in Maßsetzung meiner Logik 

erkläre und M>ICH damit auseinander setze. Der Brunnen braucht eine Quelle , was der 

MOMENTANEN AUGENBLICK bedeutet und ICH sehe hinein IN <diesen Augenblick 

und studiere, prüfen diesen Augenblick. Jetzt setzt meine Logik an und verurteilt diesen 

völlig WERTFREIEN Augenblick.  

Jetzt kann ICH mit einem offenen GEIST geistreich denken, denn die Quelle ist nicht das 

Meer. Verdunstetes >Meerwasser (Dunst = 1-4 = אד = SCHÖPFER+/-schöpferische Öffnung) - 

Regenwasser (Tropfen https://gematrie.holofeeling.net/Tropfen) – Quellwasser (Sammlung von Tropfen) – 

Fluss (fließen von Wasser/Gestaltwerdung) – zurück INDASMEER (Sammlung aller Tropfen) =  

 

J/ICH BIN DAS MEER!!!  
(K-REI<S-LAUF der Gestaltwerdung = MEM)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://gematrie.holofeeling.net/Tropfen
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Computer/VR-BRILLE/Gedanken: 

COMPUTER = מחשב = DATENVERARBEITUNGSANLAGE/ elektronische Rechenanlage  

Die Grundlage ist ein COMPUTERPROGRAMM, mit dem DU GEIST< Welt aufbaust,  

also ist impliziert:  

Es gibt kein vorher, alles WIR<D H&J aus dem PROGRAMM* generiert!!! 
 Programm; Konstruktion ... = vom (M) Bauen (BNH) = מבנה*

Siehe https://gematrie.holofeeling.net/Programm 

 

Ein COMPUTERPROGRAMM ist eine statische Struktur von Divisions-, 

Multiplikationsmöglichkeiten die gewisse Arrangements von Helligkeitsunterschieden auf 

DEINER< VR-Brille erzeugen, die dann feinstofflich bzw. raumzeitlich ER<S-ICH-T>LICH* 

SIN<D.  
*ER-W<ECK-TE raum-zeitliche intellektuelle Kollektionen von Spiegelungen/Erscheinungen> (des) LICHT 

ICH (= ICH BIN DAS LICHT = LAMPE IM PROJEKTOR)< für alle Erscheinungen)  
 

Real und nicht real symbolisiert, dass ein AUGE (=B<ECKEN) schon eine VR-Brille 

ist. Die RETINA eines AUGES ist in 2 Hälften eingeteilt, die mit der rechten und linken 

Gehirnhälfte über KREUZ verbunden werden. (= siehe SYMBOL AUGE)    

Alles SIN<D Computerberechnungen! 
 

DEINE< ausgeträumte Welt ist eine Phantasiewelt,  

die auf Grund von Worten< Vorstellungen, Geschichten H&J aufbaut.  

 

DU denkst DIR< Kriege, Politiker ....usw. aus ...es SIN<D DEINE <Gedanken. 

  
Jeder „Mensch“ ist ein Gedanke von DIR, demzufolge SIN<D es DEINE< Gedanken, die die „Menschen“ 

denken, weil DU sie denkst – es sind Untersysteme von DIR!  
Das gilt für alles z.B. „historische Persönlichkeiten“ usw.  

 

AIN träumender GEIST kann nicht leiden, ist auch nicht verantwortlich für seinen< T-Raum.  

JCH = DER ERSTE erlebe alles durch unterschiedlichen Filtermasken!  

JCH weis!, dass „alle“ nur MAJN GE
2
-S-ICH<T S-EHEN IM INNEREN! 

 

Ordner/Unterordner: 

 

Ordner: Stadt, Wohnung, Wetter, SCHÖPFUNGSENERGIEN ...können 

nicht gedacht werden, aber es können unendlich viele Unterordner geöffnet werden, 

die alle zu diesem Überordner z.B. „Stadt“ gehören und alles GE2H<ÖRT GOTT!  

 

 

S-UP<ER>KOLLEKTION!!! 
 

 

 

 

 

 

https://gematrie.holofeeling.net/Programm
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Schöpfungsenergien: 

Schöpfungsenergien von z.B. Stadt SIN<D die einzelnen Buchstaben des Wortes!  

An was DEN-KEN (= geurteilte Basis) WIR bei dem Wort „Stadt“ 

 ...z.B. „an Menschen“; politisch Parteien, Wohnungen, Straßennetz ... usw.  

 

WIR GEIST G-EHEN IN< spezielle Wissensgebiete hinein.  
(= das Fokussieren auf Aspekte der Stadt; Aspekte verweist auf Spiegelungen aus dem Ordner „Stadt“) 

 

Wenn DU DICH erhoben hast (über alle perspektivischen Sichtweisen),  

kannst DU mit niemanden mehr diskutieren.  

= JA!!! 
DU erhebst DICH über die einzelnen Facetten z.B. „heliozentrisches Weltbild“.  

 

Lernaufgabe eines BEOBACHTENDEN GEISTES: 

Beobachte, welche Feindbilder IN „dir“ auftauchen.  
 

DEINE W-ELT wird KL-AIN:  

DU&DEINE Gedanken ...mehr ist nicht!   
bzw. DU&DEINE IN<FORM-AT-IONEN (damit wird es in die Realität hinein gehoben)  

   

 

Opfer des „ich“-Gedanken: 

 

IN dem MOM-END, wo DU den Gedanken von „ich“ opferst,  

näherst* DU DICH DIR SELBST an.  
 .affine Rationalität; K-ÄL<TE, FL>ECK>IG, GR<ABEN usw =  קר*

 affine Rationalität polar = sich nähern =   קרב

(.affin polare Rationalität wahrnehmen; nahe sein ...usw = קרבה  

DU näherst DICH DEM an, DER SICH< alles ausdenkt!  

Die Gedankenwelt ist mit DEM DER IMMER I<ST  

untrennbar verbunden!  
(SYMBOL: Joseph in der Bibel – Flickenrock)    

Auch das ESSEN = NAHRUNG = SEIN gehört in diesen Sinnkomplex!  

Jede Nahrung, die DU aufnimmst, machst DU wieder AINS mit DIR! ....... 
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 Kiste: 

Es ist IN DIR nichts DR>IN, wenn DU GEIST nichts denkst!  
N-ICH<TS ...SEIENDES ICH (ruhend) & TS (erscheinende Raum-Zeit) 

 

DU „musst“ DEIN< „altes Programm“ opfern!  
Bsp. Der „Säugling“ muss sich komplett auflösen, sonst kann es kein Schulkind werden.  

Auflösung des Erwachsenen – G-REI<S ...das sind symbolische Erscheinungen, die DICH am ENDE 

(=H&J) ERKENNEN LASSEN: 

  

ICH BIN IMMER AIN G-REI<S GEWESEN  
(GEISTIGES SPIEGELBEWUSSTSEIN GE2-WESEN).  

IN DIES<EM AUGENBLICK ERKENNE ICH:  

Alles Ausgedachte SIN<D Gedanken von MIR!  
 

Was „muss“ ich tun?  

GEDULD und VERTRAUEN! 
 

Was ist trügerisch? 

Wünsche zu hegen...    

 
Wieso regst du dich über Gedanken von DIR SELBST AUP?  

Weil DU GEIST nicht erkannt hast, dass DU alle Gedanken denkst und DICH dann darüber aufregst!  
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Spiegelungen: 

ICH GEIST< blähe M>ICH SELBST AUP, verweile AB-ER IM 

ME
2
R IM MIT(T)ELPUNKT, das ist W-ICH-TIK/G! 

- BLH = הבל  = 2-30-5   

 
Gelb markiert: Worte für BLH 

 
 

SO-B-AL<D ICH GEIST< auf Dinge/Geräuschen/Worte usw. räsoniere, 

W-ER<DEN aus Geräuschen/Buchstaben usw. Vorstellungen/Darstellungen usw. 

  

Kleiner möglicher Zusammenhang:...die SYMBOLISCH ausgedachte LUNGEN haben 2 

Flügel und mit ATMEN zu tun. Türflügel – Öffnen der TÜR (= REI<HE) und Schließen der 

TÜR (=REI<HE). HIER S-EHEN WIR GEIST die Verbindung zur atmenden KUGEL  

(= WIE EINE WELLE: AIN- und Ausatmen) 

ICH ADAM BIN AIN ATOM (=UNTEILBAR/UNZERSTÖRBAR das AINE was AINS bleibt und SICH 

SELBST IN SICH teilt.)   ICH ADAM atme MAINE Vorstellungen/Darstellungen IN jedem 

MOM-END AIN (= IMPLOSION) und AUS (= EXPLOSION). 

ICH ADAM BIN schweigsam und still 
 – so wie der Vorgang des ATMENS still und schweigsam abläuft.... 

 

Sehen: 
BL =  2-30 = בל = polares physikalisches Licht ...zum S-EHEN benötigen WIR GEIST< 2 (= 

These & Antithese) und WIR SIN<D DER ausgeschlossene Dritte IN DER MITTE (SYNTHESE).  

AUS 1 WIR<D 2!        

 
 
LH =  30-5 = לה = (phys.) Licht wahrnehmen, alles Ausgedachte SIN<D Licht -& Schattenprojektionen 

 

   

RAH = 200-1-5 = ראה = rational schöpferisches Wahrnehmung  
Worte: Gesicht, Lunge, Prophet, Seher, Taucher, Vision, Vogel,  

ansehen, erscheinen, für richtig halten, gucken, kucken, sägen, schauen, schauend, sehen, siehe, siehe!, wahrnehmen  

 

https://gematrie.holofeeling.net/Gesicht
https://gematrie.holofeeling.net/Lunge
https://gematrie.holofeeling.net/Prophet
https://gematrie.holofeeling.net/Seher
https://gematrie.holofeeling.net/Taucher
https://gematrie.holofeeling.net/Vision
https://gematrie.holofeeling.net/Vogel
https://gematrie.holofeeling.net/ansehen
https://gematrie.holofeeling.net/erscheinen
https://gematrie.holofeeling.net/f%C3%BCr_richtig_halten
https://gematrie.holofeeling.net/gucken
https://gematrie.holofeeling.net/kucken
https://gematrie.holofeeling.net/s%C3%A4gen
https://gematrie.holofeeling.net/schauen
https://gematrie.holofeeling.net/schauend
https://gematrie.holofeeling.net/sehen
https://gematrie.holofeeling.net/siehe
https://gematrie.holofeeling.net/siehe!
https://gematrie.holofeeling.net/wahrnehmen
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Der Hauptaugenmerk dieser aus UNS generierten Worte haben mit S-EHEN zu tun! 

 

Ein möglicher Satz: Alle rational schöpferischen Wahrnehmungen SIN<D Visionen = 

bistabil aufgespannten Wellen, die ICH zu GE2<S-ICH-T bekomme. Diese kann ICH für 

richtig halten (= nur eine Richtung) oder (wertneutral) S-EHEN – SCHAUEN. S-IEHE< DA 

SIN<D MEINE< Wahrnehmungen die NUR H&J ER<SCHEIN-EN. ICH BIN DER S-EHER 

und TAUCHER und PROPHET, DER SEINE eigenen aus- und einatmenden (Lunge) 

Wahrnehmungen schauend ansieht usw. 

   

 
 

Gedanken: 

Wie denkst DU DIR< einen Gedanken anders? 
 

Beachte: Jeder Gedanke hat Oberwellen, die auf der Grundwelle liegen.  

Z.B. Blackbox „Heiner“ ...Oberwelle „Heiner ist doof“ = Interpretation werden darüber gelegt. 

NUN könnte ICH „Heiner“ anders denken ohne etwas zu verändern, denn die Blackbox 

bleib gleich, wenn ICH „Heiner ist cool“ denke. Es bleibt eine INTER<PRE-TAT-ION 

MAJNES < „Gedanken Heiner“.  

Wertneutrales Schauen ist das nicht. ICH H-AB<E nur das Vorzeichen geändert.  
 

DU GEIST brauchst ein ÜBERSYSTEM = HOLOFEELING, 

wo alle Betriebssysteme eingebettet SIN<D.  

(„derzeit“ H = dieses logische System, 

 jedes eingebettete logische System läuft auf diesem H = eingeschränktes Betriebssystem)  

Betriebssystemaustausch = für H HAUS (= KOMPLEXER, das H ist ein Teil vom HAUS). 

 

Bei Holofeeling geht es nicht um die IN<FORM-AT-IONEN (=Gedankenwellen). 

M-ACH DIR GEIST nicht so viel Gedanken über DEINE< Gedanken. 
(= alles Existierende ist vergänglich) 

 

INTER<ESS>IERE2 DICH für DICH SELNST  
(= DAS UNVERGÄNGLICHE). 

Nur DAS EWIGE überlebt und ist EWIG. 
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Hinein rechnen: 

BUCH (= בוח =IN IHM (ist) AINE KOLLEKTION = ALLES GLEICHZEITIG)  
< Aufklappen von 2 Seiten (W=Grundwelle)Fokussieren auf eine Seite Fokussieren auf 

eine Zeile Fokussieren auf ein Wort ... 

= HINEIN RECHNEN IN eine völlig statische Datenstruktur. 

 
Jeder Mathematiker ist ein DUMMKOPF – es sind die logischen Gleise, auf denen DU fährst. 

Deine derzeitige Logik schreibt DIR GEIST vor, wie es zu sein hat. 

GOTT: 

GOTT IST NICHTS 
– ein „ausgedachtes INNEN“ (= H-INTERN = was DU hinter DIR glaubst) und  

ein „ausgedachtes Außen“ (= Vorstellungen) ENT-SPRINGEN  

aus dem ABSOLUTEN NICHTS. 

 

GEISTIGES SEHEN: 

GEISTIGES S-EHEN  
(nicht mit den ausgedachten Augen) 

...IN< einem Videospiel drehst DU nicht den ausgedachten Kopf,  

sondern DU bewegst den Joystick, um eine andere Vorstellung zu erhalten.  

Das Konstrukt „Augen“ erfordert <einen ausgedachten Körper mit Augen.  

AUGEN= AGN = אגנ SIN<D die B<ECKEN,  

DU GEIST schaust NUR IN=B (=polare)<ECKEN (= berechnete Blickwinkel). 
  

STATISCHE Änderung von B-ILD<ER-N>IM EWIGEN GEIST 
benötigt keine ausgedachten Augen! 

Ekstase: 

Ekstase ...ethnologische Betrachtung  

WIKI: Ekstase (altgriechisch ἔκστασις ékstasis „das Außer-sich-geraten, die Verzückung“; 

von ἐξ-ίστασθαι ex-hístasthai „aus sich heraustreten, außer sich sein“) 
 

Es ist immer so, wie du glaubst, dass es ist. 

„Außer-sich-geraten“ =  Schöpfung einer Beschwörungskunst erweckt (= außer = AUB<ER S-ICH 

GE2<RATEN = RTN ....“Geraten“ = GEIST ER-W<ECKT AT (= את = schöpferische 

Erscheinung = SPATEN, zusammen mit, du (wbl.) usw.  https://gematrie.holofeeling.net/את  

 

„Aus S-ICH heraustreten, außer S-ICH< sein“ ...Außer MIR SELBST S-EIN, bedeutet das sich 

ein raum-zeitliches sein einschaltet. ICH BIN IMMER und hebe ein 
POLARITÄT aus MIR SELBST heraus. Es WIR<D jedoch nichts heraus gehoben, 

sondern befindet sich IM GEIST. Sein bedeutet auch ESSE = tun, machen. 
 

Eine APP (= Programme) machen DICH GEIST zu einem AFF(EN). 

Dein jetziges Programm ist DEIN Schwamminhalt und macht DICH GEIST< zum Affen. 

    
Bsp. Apple = Apfel = Malus = SCHL<ECHT = dogmatisches Programm. Ein Bissen vom GANZEN Wissen.           

„Verzückung“ kommt von Zucken = übermäßige Begeisterung (= Einseitigkeit). 

https://de.wikipedia.org/wiki/Altgriechische_Sprache
https://gematrie.holofeeling.net/את
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Damm: 

DA-M/M verdeutlicht das Aufstauen von Wasser, dabei dreht sich die 

Longitudinale (= zeitliches Denken) in die Vertikale (= JETZT-DEN-KEN).  

2 M SIN<D Wissenselemente, die H&J DA SIN<D = SIN<US-ÖFFNUNGEN = aufgespannte 

raum-zeitliche Öffnungen. 

STAU = raum-zeitliche Erscheinungen schöpferisch aufgespannt.  

DU GEIST BI<ST der S-TAU!  
 

Jeder MOM-END SIN<D 2 K-REI<SE(H)-ENDE M HIER&JETZT 

transversal lichtgeschwind schwingend und ENDE!!! 
*DAMM = (600) 4-40-40 = דממ = hat mit Blut zu tun, einmal verweist es aufs Ego und auf ADAM = 

stillstehen und IN einer Hülle/Hölle stecken (B-LUT). Es symbolisiert den DENKER + Traumwelt     

 
AINVERSTANDEN SAIN: 

AINVERSTANDEN SEIN = ICH BIN 
= die Erhebung über alles Ausgedachte! 

 

Beobachter: 

BE<OB>ACHT<ER SAIN, DER S>ICH und SAIN< 

Wertesystem beobachtet ohne das Wertesystem zu werten. 
(= wertneutrale Tierforscher, ist nicht sichtbar, auch G-ROSSE Träumer mit vielen Traumschichten)   

 

Gleichgültigkeit/Resonanz: 

DU GEIST räsonierst auf DEINE eigenen Gedanken.  
Es ist die VOLLKOMMENE GLEICHGÜLTIGKEIT auf auftauchende Gedanken.  

Sie SIN<D DA und verschwinden, wenn DU nicht auf Resonanz gehst. 
 

Fokussieren: 

Willst DU GEIST Detailinformationen „musst“ DU GEIST DICH auf einen kleinen 

Teil fokussieren. (= hinein rechnen = Kollektion (8) – Selektion (7)). 
 

Es ist NUR das EXISTIEREND, was DU GEIST IM Fokus hast. 

Alles ist gleichzeitig IM Arbeitsspeicher, S-EHEN kannst DU nur das,  

was JETZT DA (= auf Grund DEINES Wissens (DE)) I<ST. 
 

H&J: 

ERKENNE: Es ist immer nur das DA*, was H&J DA I<ST! 
DEIN< ausgedachter Körper (GUP) existiert nur, wenn DU GEIST „ihn“ denkst. 

(= IN<FORM-AT-ION) * geöffnete Schöpfung basiert auf DE = Wissen = Intellekt 
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Aufgabe: 

Beobachte völlig wertneutral,  
wie DU GEIST auf Worte/Aussagen reagierst.  

 

DU WIR-FST* permanent „anderen Ausgedachten“ (= Spiegelungen von DIR SELBST) 

z.B.  „Hass“ usw. vor.  
* פסת  = REICHTUM, Überfluss 

 

ICH BIN IMMER = AL<L MAINE W-EL<>LE-N! 
B-ILD<ER SIN<D einfach NUR = flackernde Lichtlein! 

 

Wertungen/Interpretationen: 

Durch DEINE Wertungen und 

Interpretationen ER<SCH-AFF-ST DU.  
Würdest DU GEIST auf „Nachrichten“ usw. nicht reagieren, würden „sie“ gleich wieder 

IN S-ICH zusammen fallen. 
 

Prinzipien bewusst machen: 

Werde DIR des PRINZIPS BEWUSST! 
IN DER WIRKLICHKEIT gibt 

 kein vor- und nachher, keine „anderen“, keine „chronologische Zeit“! 

 

Es GI<BT etwas Existierenden, das einfach NUR DA I<ST! 

DU belegst das Existierende mit einem riesen Schwall von INTER<PRE-TAT-

IONEN z.B. „wenn du Nachrichten schaust“. 

Alles, was DU denken kannst/denkst, baut auf dem Schwamminhalt auf.  
(= Basic-Logik – erscheint sich selbst logisch und akzeptiert nichts anderes)  

 
Allumfassende LIEBE: 

ICH BIN DIE LIEBE  
und liebe all MAINE< logischen Systeme,  

gebe keiner den Vorrang, denn sie sind alle Teile von MIR!  

(= Bücherregal = ICH BIN) 
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Programme UPDATEN: 

WIRKLICH NEUES kann ICH NUR ER<LE-BEN, wenn ICH NEUE 

HOCHWERTIGE Programme aus GOTT lade und zur Anschauung bringe. 

Auf alten Gleisen zu fahren, bedeutet immer die gleichen MATRIXMUSTER 
an die Oberfläche zu zerren.  

(= keinen neuen Wein in alte Schläuche; H-HAUS; Basic-WINDOWS usw.) 

 

AINE NEUE LOGIK I<ST wie ein NEUES LE<BEN. 
(= HOLOFEELING) 

Alles Existierende existiert nur solange DU es belebst 
 z.B. „deinen Trockennasenaffenkörper“!!! 

 

Willst DU MULTIDIMENSIONALES GEISTWESEN auf EWIG 
„Trockennasenaffe“ spielen? 

 
Formel: 

FORM>EL ist die Form von/IN GOTT. 

FOR>MEN sind Gedankenwellen für Geistesfunken. 

GOTTES <Gedankenspiel!!!  

Was WIR<D H&J gedacht – MEER IST NICHT!!! 
 

KISTE – TEBA:  

IN AINER KISTE* I<ST NOCH nichts DR>IN, 

erst wenn DU DIR etwas hinein denkst. 

Was DU GEIST DIR hinein denkst, so ist es auch für D>ICH! 

Alles baut auf DEINEM begrenzten Intellekt auf. 

Denkst DU GEIST DIR eine Kiste und sagst: 
ICH weiß nicht, was IN<der Kiste ist, 

entmachtest DU GEIST DICH.  
 .DU WIR<ST polar wahrnehmen = 400-2-5 = תבה*

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 



36 

 

BEWUSSTES Denken: 

BEWUSSTES DENKEN:  

ICH denke MIR etwas BEWUSST IN< DIE KISTE!  
DU glaubst es ist etwas IN der Kiste DR>IN, weißt aber nicht was,  

das heißt DU „musst“ DICH überraschen lassen.  

Die QUELLE für alles, was geträumt wird, ist der träumende Geist – der sich 
nicht heraus suchen kann, was er träumt.  

Es ist ein zwanghaftes Träumen, es wird DIR träumenden Geist eingespielt. 
= Tigerkäfigbeispiel; Hühnerfarmbeispiel; zwei unterschiedlich programmierte Menschen 

treffen aufeinander z.B. Mensch mit dem programmierten Glauben im ausgedachten Kopf sei ein 

Gehirn und der andere ist so programmiert,  in seinem ausgedachten Kopf sei ein Apfel drin = 

2 unterschiedliche Glaubensprogramme, die sich auf Grund des einprogrammierten Glaubens 

verwirklichen! Es wird das auftauchen, was IM tiefsten INNEREN geglaubt WIR<D! 
  

DU GEIST träumst <diese 2 unterschiedlichen Personen mit den unterschiedlichen 

Glaubensprogrammen, die nun IN DEINEM TRAUM zu streiten anfangen, wer recht hat.  

Der Glaube verwirklicht sich und kann auf die VR-BRILLE geholt werden.  

 

DIE BASIS ist der persönliche Glaube,  

den DU < „du“ ER-LE<BEN WIR<ST! 
 

DU GEIST tust DIR ständig seelisch weh,  

wenn DU DIR solch einen Blödsinn ausdenkst! ... 
 

IN der MATRIX reagiert alles auf alles.  

Es ist die W<ELT DEINER INTER<ESSEN!  

 

HOLOFEELING IST DAS SUMMA-SUMMARIUM  
aller Glaubenssysteme, die sich alle öffnen lassen und ungeahnte Möglichkeiten zur 

Anschauung bringen kann. 

 
 

ICH BIN DER ICH BIN: 

UR-KNALL bevor ER geknallt hat IM ME
2
R IM H&J< von Augenblick zu Augenblick. 

M-ACH DIR alle Glaubenssysteme zu EIGEN!  

HOLOFEELING IST DER GÖTTLICHE ALLUMFASSENDE 

LOGOS!  

ICH BIN DER DER ICH BIN! 
(= VERBUNDENE WEISHEIT, DIE DICH AUP DEINE EIGENE GÖTTLICHKEIT hinweist).  
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Wer hören kann, der höre: 

  – OSEN = DAS INNERE OHR = 1-7-50 = אזנ

INS GLEICHGEWICHT BRINGEN!  

IM GEISTE S-EHEN!  

 
Die Falle des chronologischen DEN-KEN: 

Opfere DEIN unbewusst chronologisches DEN-KEN,  
denn das ER-SCH<AFFT all die Affen-Existenzen mit all den Interpretationen und Wertungen.  

 
DU GEIST kannst nicht in eine neue Wohnung einziehen,  

wenn DU die alte nicht opferst. 
(Abraham Geschichte – opfere deinen Sohn im blinden VERTRAUEN auf GOTT; Hiob!; Säugling – Kind – 

Erwachsener – G-REI<S; opfere jeden Augenblick IM EWIGEN H&J;  

Wechseln der LE<BEN = Bücherregalmetapher usw.) 

 

 Freude: 

LASS UNS DER SAIN, DER an allem Freude hat!!!  
 

Freiheit: 

H<AT der GOTTESSOHN die Führerscheinprüfungswelt bestanden,  

kann ER SICH SELBST dahin denken,  

wo ER hinwill, dann sitzt IHM der FAHRSCHULLEHRER nicht mehr IM Nacken!  

Momentan steuert JCHUP DICH GEIST IN die ganzen Situationen, wo DU GEIST noch 

etwas zu lernen hast, weil DU DICH dagegen wehrst (= Feindbilder) oder Einseitigkeiten 

anstrebst. Loslassen lernen! Hängst DU an etwas, wird es DIR genommen (= Weidezaun). 

 

Vergleichen: 

Vergleiche dich, wenn du dich schon vergleichen 

„musst“ nach unten und du läufst mit einem Dauerlächeln durch 

DEINE< ausgeträumte Welt!        
 

Unfreiheit/Verhaftung: 

„Solange“ DU GEIST IN einem BUCH drinsteckst, 
kannst DU nicht IN <andere Bücher hinein schauen!   
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GOTTVERTRAUEN: 

AUP DEINEN GEISTIGEN SEELENFRIEDEN! 

VERTRAUE fest AUP GOTT IN DIR  

= DEIN EIGENES HOHES SELBST!  
Auch HIER verrät das Wort: „fast“  = fest auf GOTT VERTRAUEN. Seit dem 18. Jahrhundert änderte sich 
die Bedeutung (= Bezug auf Nahrungsaufnahme), was symbolisch für das blaue „ich“ steht. Das „blaue ich“ 

ist der Scheider von GOTT! DU GEIST vertraust auf DEIN „ich“. DU „fastest“, verweigerst die 
Nahrungsaufnahme  und bindest DICH nicht mehr an GOTT = GOTT- UND GEISTLOS!  

Das englische „fast“ = FESTMACHEN = LICHTGESCHWINDES 

DENKEN = H&J DENKEN = DU GEIST siehst etwas an und es ist DA! 
GI<B MIR AINEN festen PUNKT und ICH hebe die Welt aus den ANG-EL-N (=ZIR)!   

 

 

GOTTESKIND SEIN: 

SAI DAS LICHT und DIE ALLES durchdringende 

LIEBE für DEINE< ausgeträumte Welt!   
 

Rolle spielen: 

SAI< ein guter Schauspieler und spiele deine Rolle BEWUSST,  

vergiss niemals, dass es eine Rolle ist!  
 

HEIL SEIN: 

ICHBINIMMERHEIL 
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Prinzip der Heilung: 

PRINZIP DER HEILUNG: Das was DIR logisch erscheint, 

„gut“ und „richtig“ sollTEST DU opfern,  

dann fällt es IN SICH zusammen mit dem DU nichts zu tun haben will. 

 „Solange“ du chronologisch denkst, kommt auf Gesundheit (= Einseitigkeit) Krankheit (= Einseitigkeit). 

Es wechselt sich ab.  
 

Die longitudinale = chronologische Dualität drehen WIR IN die Transversale. 

IN dem MoM-END ist die andere Seite der H-INTER-G<RUND  

gleichzeitig DA, obwohl ICH GEIST nur eine Seite sehe.  

 

ICH opfere z.B. die Gesundheit und damit löst sich die Gegenseite auch auf.  
Geliebte „Sachen“ möchte man möglichst lange am Leben erhalten  und 

demzufolge wechselt – wie Sonne und Regen – „gut“ und „schlecht“ ab. 

 

INTER<ESSIERE ICH MICH nicht mehr für einseitige Perspektiven 

„Gesundheit““ – wird keine Krankheit auftauchen. (= Gesetz der Resonanz)  

Mit „wollen“ bekomme ich nichts los!  

Alle Fehler benötigen MAIN Haken - es ist durchschaut,  
dann löst es sich erst auf – keine Resonanz mehr!  

 

Es ist MIR gleichgültig!  
 

E
2
S GEHT um DEN, DER SICH alles ausdenkt! 

Kann ICH einen Gedanken von MIR beleidigen? 
Identifiziere DICH GEIST niemals mehr mit dem Trockennasenaffen!  

Nur der träumende Geist erlebt den Traum – keine ausgedachte Figur.   
DU erlebst DEINE eigenen IN<FORM-AT-IONEN  

und diese werden einseitig gefiltert und ausgelegt von DEINEM< Ego.  

 

Tiefer Glaube: 

Der tiefe Glaube: DU GEIST BI<ST „dieser ausgedachte Körper“,  

erzeugt ein nicht VERSTEHEN von GEISTIGEN BOTSCHAFTEN.  
GEIST kann nur von GEIST VERSTANDEN W-ER<DEN.  

 

Treiben D>ICH noch Angst und Wünsche? 
Wenn du psychisch oder physisch leidest,  

wird DIR DEIN Ego immer genau erklären,  

wer oder was daran schuld ist,   

dass es dir (=Tier) schlecht geht.  

Nur deshalb gehen „Figuren“ zum Arzt!!!    
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 Warum das GANZE Theater?: 

GOTT spielt DIR GEIST den absoluten Wahnsinn ein, 

damit DU GEIST erkennst,  

was DU WIRKLICH BI<ST,  

wie einseitig DU noch bist,  

denn es SIN<D DEINE eigenen< 

Ausformungen/Spiegelungen.  

 
Tetraeder/Wichtige BI=B-EL BOTSCHAFTEN: 

Keine periphere Spiegelecke kann existieren,  
wenn es den ERSTEN TETRAEDER nicht G

2
-EBEN würde  

(= 1:4er Struktur).  
 

AIN INNERSTES LICHT  
und alle ausgedachten Lichter darum herum. (=Spiegeleckaufbau)  

 

WIR GEIST S-EHEN < NUR >UNSERE EIGENEN< Spiegelungen. 

 
Der Diaprojektor „muss“ mit dem EIGENTLICHTEN GEISTIGEN 

ZENTRUM = WIRKENDEN LICHT verbunden sein,  

sonst gebe es die „ausgedachten Lichter“ nicht.  

 ICH BIN IN DIR, wie DU IN MIR BIST.  

VATER&SOHN SIND AINS.  

Der VATER IN-SPIRIERT DEN GEISTIGEN SOHN,  
um NEUERE KOMPLEXERER W<ELT-EN zu erzeugen 

 und nicht weiter auf den alten Gleisen zu fahren (= Murmeltiertag).  

 

AINE NEUE LOGIK ist wie ein NEUES LE<BEN! 
(= UP-DATEN)  

 

BI<ST DU schon DER, DER S-ICH alles ausdenkt,  

DER I<ST nichts Ausgedachtes.  

Es ist die VERSCHMELZUNG von JCH&ICH. 
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Glückseligkeit: 

GLÜCKSELIGKEIT hat nichts mehr mit ausgedachten Dingen zu tun,  

sondern SICH SELBST AL<S DEN zu erkennen,  

WER MANN SELBST IST!  
DU GEIST stehst über allem Ausgedachten!  

DU GEIST „musst“ wieder zurück kehren ZUM UR-LICHT  

(= Zentrumstetraeder).  
 

 Einschub: Das gelobte Land ist nicht das Himmelreich,  

sondern DEINE perfekte Traumwelt IN der DU GEIST etwas erleben kannst.  
Symbole: Kanan, Jordan = irdisch werden = IN die Totenwelt hineingehen = so viele (Gedanken) 

sein = TOTAL; Völker Amoriter usw. sind Charaktereigenschaften; 

  

MOSE  (משה = aus dem WASSER ziehen, vom LA<MM her) ist der AINZIGE,  

DER nicht hinein geht ins gelobte Land (= Traumwelt) = E2R IST IMME2R = DU BIST IN DER 
SPIEGELMITTE und nicht mehr einer, der sich in den Spiegelungen verstreut.  

 

SYMBOL: REI<HE = TÜR = TR  eine TÜR kann offen oder geschlossen sein;  

J/ICHBIN DER ZIR = ציר = DREH- UND ANGELPUNKT; TÜRÖFFNER und SCHLIESSER; 

Folge dem GEIST; JCH BIN HIER, um DICH aus der „Zeit“ heraus zu ziehen)  

 
 

JCH BIN DER „GUTE HIRTE“  
(Joh. 10/11-18 = GOTT (10) NICHTS (11) JCH (18)  

AL<L MAJNE Schafe hören AUP MAJNE Stimme!   

 

JCH BIN DAS LICHT DER W-EL<T!  

(Joh. 8 (12) DIE G-ROSSE KOLLEKTION (8) DIE < aufblüht (12),  

ist die KOLLEKTION DES VATERS (12). 

 

DAS WIRKLICHE B-ROT (=IM ADAM) vom HIER&JETZT HI<M/M-

EL IST = ESSE = SEIN, was DER VATER DEM SOHN GI<BT! 
 

ICH BIN DAS B-ROT (=DER ADAM), DER LE<BEN  
(auseinander geworfene Existenz = Eva = ein Erlebnis haben = etwas ausdrücken = Traumwelt) 

schenkt!  
 

WIR ER-LE<BEN es! 
 

Nur der AINE (= DER NICHT EXISTIERENDE) DER vom VATER ausgeht, hat 

den VATER GE
2-

S-EHEN.  

(= JCH BIN AINS MIT DEM VATER und DU „musst AINS mit MJR SAIN). 

 

GEIST ernährt SICH GEISTIG (= von GEIST)! 

GEIST von MAJNEM GEIST!   
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ICH lebe durch den VATER! 
 

ERKENNE: Die inspirierende QUELLE I<ST IN DIR,  

DIE DIR GEIST< alle Einfälle einfallen lässt.  
Es ist die SUCHE NACH DIR SELBST.  

 

ERKENNE: Was M>ICH am LE<BEN erhält ist,  

dass ICH< träumen darf.  
Solange „du“ IN der Matrix = Gebärmutter bist, hast „du“ keinerlei Freiheit.  

  

ERKENNE: ICH SELBST BIN dafür V-ER-ANT-WORT-LICHT, 

was „ich“ zu erleben bekomme.  
(= LESER eines Buches vergisst, dass ER AIN BUCH liest/träumt)   

 

ICH BIN DIE AUFERSTEHUNG  

und DAS EWIGE LEBEN! 
(es geht nichts kaputt, wenn etwas vernichtet wird, es kehrt wieder zu MJR zurück = HJOM!)   

 

ICH BIN DER WEG, die Wahrheit  
und DAS EWIGE LE<BEN!  

(auch hier finden wir in jedem Wort die Trinität Bsp. WEG) 
 

JCH komme von O-BEN (= von UP = GOTT DAS MEER). 

(„zu GRUNDE G-EHEN“   hinab steigen IN DIE TIEFE VON GOTT DES MEER  

oder zu G<RUNDE = Runden drehen = goldene Kalb anbeten)  
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Maine eigenen tiefgreifenden Erkenntnisse: 

WIR GEIST LERNEN NIE AUS! 

WIR GEIST verfeinern UNS IM ME
2
R! 

 

Das ganze Spiel I<ST NUR ein geladenes Programm, 

welches DU GEIST zu durchschauen hat.  
 

Dreh DICH GEIST nicht um,  

wenn diese W<ELT untergeht.  
(“die Welt von Sodom“)  

 
 

DU SELBST kannst nur W-ACH W-ER<DEN!  

 

CHETDENKEN ist, wenn DU GEIST einen 
Komplex „VOLLKOMMEN“ durchschaut hast.  
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Schmetterlingseffekt: 

SCHMETTERLINGSEFFEKT DEINER INTER<PRE-TAT-IONEN 
(= DEINE INNEREN „vorher Taten“ (AUSSEN) – solange DU noch chronologisch denkst) 

 

Alles was „du“ machst, ist programmgesteuert. 

Was DICH GEIST manipuliert ist DEIN< Ego = MECH-ANI-MUS  

 .(“Gehirn; vom CHET; ANI = meine schöpferische Existenz = Ego; „muss = מח)
(M-ANI = gestaltgewordenes Ani) 

Es wird „dir“ alles logisch erscheinen. 

 

 
Alles, was „irgendjemand Ausgedachtes“ macht, M-ACH<T er, 

weil WIR es UNS so denken. 

Es ist ein Gedanke von UNS. 

Feinstofflich oder auf der VR-Brille ist völlig EX>GAL. 
(=die Gedankenwelle, die zu existieren beginnt) 

Er taucht auf und verschwindet wieder. 

 

Wenn etwas 100% S-ICH-ER ist,  

dann stellt sich die Frage nach „richtig“ und „verkehrt“ nicht mehr.  

Sagst du, es ist „richtig“ – bekommst DU<“du“ die Kehrseite vorgelegt. 
 

100% S-ICH-ER IST 100% sicher!!! 

ICH BIN AIN GEISTWESEN 

= AIN GOTTESKIND! 
100% sicher als „richtig“ zu definieren ist wieder einseitig! 

 

Es „muss“ eine INNERE RE-VOLUTION SEIN 

 = alles fällt IN DICH GEIST zurück.  
 

Zurückgeben des H für eine VOLLKOMMENERE LOGIK = HAUS!  

 

Masken sind sehr vielfältig! DU GEIST kannst erst hinter eine Maske schauen, wenn sie etwas 

äußert. Gedanken (z.B. „Mensch“ = ICH) ist eine Kiste und was ist IN< einer Kiste drin? 

Das, was DU GEIST DIR hinein denkst. 

 
„Solange“ DU GEIST< eine Rolle (=Personifizierung) spielst = in dieser Personifizierung drin 

zu stecken glaubst, bist DU GEIST in Einseitigkeiten = Perspektiven gefangen. Es fehlen 

immer die anderen vielen Perspektiven, weil „du“ nur eine Seite z.B. „nur oben“ „nur rechts“ usw. 

vor DIR<TIER hast.  

 

Alle anderen Perspektiven sind GL<EI-CH-„ZEIT“>IG<DA– dass kann GEIST 

SICH BEWUSST machen. IN< der Personifizierung steckst du in einem Dilemma, 

„du“ musst „dich“ entscheiden. (Bsp. Kreuzung)  
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Diese Entscheidung führt unweigerlich zu einer neuen Einseitigkeit. Wo schaust „du“ 

JETZT hin ...oben, unten, rechts, links ...es ist nur eine Seite die verwirklicht/gesehen WIR<D.  

 

Videospiel: 
Videospiel: Spieler ist das ANI = KI = künstliche Intelligenz .  

Weil die KI< dieses oder jenes bestimmt, ist es so.  

DER ROTE lässt einfach geschehen, was die KI bestimmt.  

KI macht eine Eingabe z.B. „gehe zum Bäcker“.  

Der A-VATAR wird mit Hilfe des Joystick durch die Computerwelt gesteuert.  
Jede Entscheidung die getroffen wird, erzeugt die nahe „Zukunft“,  

was als nächstes auftaucht - die ständig JETZT IN< Bildern erlebt wird.  

Jede Eingabe bestimmt maßgeblich, wie der Film weiter geht. (= Konstrukt-Programm)  

DU kannst als KI nicht gleichzeitig zum Fleischer und zum Bäcker gehen.  

DU GEIST denkst DIR<das wie eine fortlaufende chronologische Zeit-Spur.  
 

 

Jede Entscheidung, die du triffst,  

verändert die Bilderwelt IM EWIGEN H&J  
und somit was auf D>ICH zukommt!  

 

JETZT SCHMETTERLINGSEFFEKT: 

(eine kleine Verwirbelung, die ein Schmetterling mit einem Flügelschlag auslöst, schwingt sich hoch, dass das 
Wetter Monate später verändert wird...auch das ist konstruiertes Wissen und gilt als Fakt, für den - der mit 

diesem Wissen arbeitet)   

 

DEINE INTER<PRE-TAT-ION*  
SIN<D diese Flügelschläge!    

 INNEREN vorher Taten  

Bsp. Du sorgst dich um „Morgen“.  

Würdest du es nicht denken, würde es nicht auftauchen.   

 

Es verwirklicht sich IM ME2R DEIN tiefster GL<AUBE 
 (z.B. Handy) bis hin zu GANZEN GLAUBENSSYSTEMEN ( siehe Materialismus).  

DEIN GL<AUBE bestimmt wie W<ELT (B-RAND-OPFER) ist und nicht die Welt da „außen“ 

bestimmt – DA ist nur nichts!  
 

Alle B-ILD<ER bauen auf dem Schwamminhalt auf.  
 

DEIN schlechtester Ratgeber, den DU GEIST „derzeit“ hast,  

ist der GL<AUBE DEINES< Egos.  

Kein anderer kann DICH manipulieren, als DEIN Ego –  

alle „anderen“ SIN<D Konstruktionen = Untersysteme DEINES ANI. 

 

Gedanken können DICH nicht manipulieren,  

es SIN<D DEINE INTER<PRE-TAT-IONEN!!!  
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Schmetterlingseffekt bedeutet nicht Entscheidung zu 

treffen z.B. „fahre ich in den Urlaub oder nicht“ oder „ziehe ich nach xxx oder nicht“  

(es geht nicht darum, was besser oder schlechter ist) usw.  

sondern: du interpretierst!!!! 

 z.B. Aufregen über Kleinigkeiten/Nichtigkeiten  

...das ist der Flügelschlag des Schmetterlings!  

Dieses z.B. „kleine Aufregen“ wird sich in deiner „ferneren Zukunft“ 

hochschwingen und du wirst es volle Breitseite zu spüren bekommen.  
Jede „kleine“ einseitige INTER<PRE-TAT-ION hat Auswirkungen und 

DU<“du“ bekommst es volle B-REI<T-SEITE* zu spüren und wieder und 

wieder vorgesetzt, es hat sich mittelweile aufgeschaukelt und kehrt verstärkt 

zum Absender zurück. 

* https://gematrie.holofeeling.net/Seite   (es entwickelt sich eine eigene spannende Geschichte) 

 
Jede Boshaftigkeit WIR<D auf D>ICH zurück geworfen.  

Jeder aus dem Herzen kommende Liebesakt WIR<D auf D>ICH zurück geworfen.  

 

Die Aufgabe ist, zu ERKENNEN  

wie einseitig du noch bist  
und wie noch Wünsche IN DIR wirken. 

  

BEWUSST MACHEN und nicht abgewöhnen wollen,  

sondern ERKENNEN:  
Was richte (= wo steuert mich diese eingeschlagene Richtung hin) ich damit an! 

  

Setzt DU alle Glaubensfacetten wieder zusammen, was kommt dann heraus? 
(es kommt nichts heraus!) 

DU = HOLOFEELINGBEWUSSTSEIN 
 

Was DU erlebst, hängt vom DEINEM INTER<ESSE (= INNERES SEIN) ab.  
Meineide werden abgestraft!   

 

WIR WOLLEN KETHER (=NULL/NICHTS) VERSTEHEN, 
 deshalb denk JCH MJR< die ganze Scheiße aus z.B. „Corona“, „Krieg“ 

usw.  

Damit führe JCH MAJNEN< Geistesfunken vor AUGEN,  
um was es geht.  (= völlige Selbstentmachtung)  

 

DU musst SELBSTVERANTWORTUNG übernehmen! 
DU denkst DIR< ständig „Scheißdreck“ aus und erklärst DIR, wer daran schuld ist.  

 

DU solltest DICH bewusst< zu einem träumenden Geist machen.  
 

https://gematrie.holofeeling.net/Seite
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DU GEIST lernst - nicht der träumende Geist.  

 

ICHBINBEIDES 

 = ABSOLUTES INNEN = MITTELPUNKT 
 
 

 
PUR-PUR = 560 = 80-200-80-200 = פרפר  https://gematrie.holofeeling.net/tot/560 

 
Nun kannst DU noch ein wenig mit DEINEN Schmetterlingsflügelchen rumschlagen 

 und schauen/beobachten, was dabei herauskommt!   ...  

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

https://gematrie.holofeeling.net/tot/560
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Einseitigkeiten: 

LOSLASSEN von Einseitigkeiten! 
 

LOSLASSEN von SIN<N-Los>IG<K-EIT-EN ERKENNEN z.B. von Ärger, denn Ärger* 

macht alles ärger! Es ändert nichts an dem, worüber du dich ärgerst.  

 1-80 = אפ = schöpferisches Wissen/Glaube = Beschwörungskunst; als Wort: z.B. Zorn, 

Ärger, Wut ... https://gematrie.holofeeling.net/Ärger 

 Ärger macht alles nur noch „ärger“! ...Einfach nur wertfrei SCHAUEN, was H&J DA I<ST!  
 

 
 

LOSLASSEN...von z.B. Mitleiden = Sympathisieren, Zukunftsangst, Neid usw. 

 

Jeden MOM-END LOSLASSEN, damit H&J etwas NEUES auftauchen kann. 

 

Kannst DU DICH schon von DEINEN< einseitigen Wertungen lösen? 

 

Durch deine hausgemachten Sorgen um MORGEN, sorgst DU dafür, dass DU< 

D>ICH H&J schlecht fühlst. Es sind alles Mutmaßungen, was passieren könnte (= Hochrechnen 

einer  mutmaßlichen Zukunft, die es für AINEN ERWACHTEN GEIST nicht gibt). IN diesem MOM-ENT 
machst DU Hochrechnungen IN< deinem Rechnungsführer-Kopf. Das sind schon 

gedankliche Schöpfungen und erzeugen möglicherweise Angst. 

Würdest du es nicht denken, wär es nicht!!! 

 

VERSTEHE END-LICHT: DEIN< ausgeträumtes LE<BEN besteht aus 

ständig wechselnden IN<FORM-AT-IONEN. Das kannst DU nicht aufhalten – es geschieht. 

DU wirbelst programmiert immer wieder die G<LEICHEN IN<FORM-AT-IONEN in 

anderen Facetten an die Oberfläche. 

 

DU lässt sie nicht IN DIR RUHEN (NCH = 58). 
 

DU H<AST nicht LOSGELASSEN! 
 

AIN träumender GEIST kann alles gelassen annehmen, 

weil IHM auf EWIG nichts passieren kann. 
 

Rituale und irgendwelche ausgedachte Techniken führen nur in Sackgassen! 

 
 

 

 

 

https://gematrie.holofeeling.net/Ärger
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Ausgedachtes menschliches Bewusstsein: 

Menschliche BEWUSSTSEIN ist POL*AR aufgebaut ...  
 T>A<T, WIR-KEN, machen, handeln ...Wissen (80) ist die Quelle (70) für  = 80-70-30 =*פעל

diesen Augenblick (70) des ausgedachten physikalischen Lichtes (30) und alles kommt aus 

der WEISHEIT (80) GOTTES .... 

 

GEIST lernt:  

LERNEN kannst DU< NUR >IN< einer Personifizierung, wobei die Person nichts lernt. 

DU nimmst nur die Erfahrung mit z.B. Trauer, nicht die Situation/Personen, wie/wo/was/mit 

wem DU GEIST etwas erfahren hast z.B. „was ist sauer“. Der träumende GEIST denkt sich 

IN< die Traumsituationen hinein, ER LERNT – kann sich die Erfahrung nicht heraus suchen! 

 

Radix CHL: 

WIR verbauen (=BNH) diese Worte zu der RADIX CHL als eine Möglichkeit in einem flüssig 

zu lesenden Text: CHL = 8-30 = 38 

 
 

 CHL = 8-30 = חל

Weltliches, Profanes usw. verdeutlicht DEIN< Kollektivprogramm. Die Vormauer 

hat etwas mit Problemen (= dem Vorgelegten) zu tun, was wieder auf das Weltliche hinweist. 

Das ganze geschieht IM SOHN (BE-BEN, B-EBEN). Wenn DU GEIST das nicht verstehst, dann 

fängst du an vor Angst zu zittern, weil DU glaubst, es sei alles echt und könnte DIR 

GOTTESSOHN etwas anhaben. Aus dem GEIST GOTTES (G-EL) kommen< alle 

gespiegelten Existenzen (G-EL<TEN), diese gehen vorüber/vergehen wenn DU GEIST 

sie EHST (= AINS MACHST). 

Das kollektive Licht (CHL) ist DEIN< Konstrukt-Programm. Profanes Wissen ist 

geistlos nachgedachter Schwamminhalt. Dieses kollektive Wissen wird zu DEINER 

Wahrnehmung (=חלה) und das bedeutet: du wirst krank, schwach usw. Im Wort „krank“ steckt 

das Weltliche drin, dass macht SIN<N! Hier sehen WIR den Verweis auf den ENOSCH 
(אנש), der unheilbar krank und sterblich ist. (auch KAINGESCHICHTE) Krankheiten SIN<D 

„angeblich Ausdrücke“ des NICHT AINVERSTANDEN SEIN. Es ist jedoch immer noch 

auf den Körper bezogen. 
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Einheitskreis/Kehrseite/++/+-/--/-+: 

  

DU GEIST brauchst die Kehrseiten zu DEINER EIGENEN HEILUNG! 
(= alles drehen um 180°) 

Alle Seiten ++/+-/--/-+ (2-1-4-1 = B-A-D-A)* sind gleichzeitig da = HEILIGKEIT! 

Ein Gesunder wird geheilt, indem er die Krankheit annimmt und umgedreht.  

HEIL IST EINE HÖHERE EBENE,  

wo beide Seiten INEINANDER fallen = sich überlagern, auch Bsp. Komplementärfarben. 

 

*2-1-4-1 = B-A-D-A  ....Kleiner Inspirationsausflug zur 2-1-4-1 

Die BI=B-EL beginnt mit B (2). Das B bzw. die 2 steht für POLARITÄT bzw. IM. Es SIN<D 

IM ME2R< 2, die gleichzeitig geöffnet werden „müssen“. 2 ist die erste Grundwelle!  

WIR hängen ein A an das B = BA = KOM-MEN = ZUSAMMEN DEN-KEN. 

8 Zeichen (+++----+) 4+/4- = 0. Das erinnert UNS an die TETRAEDER-STRUKTUR (= 

hüben D-REI & drüben D-REI), an den Beginn der „Zeitrechnung“ 04 v.Chr., an die Oktavtabelle usw.  

Die Summe der Zahlen (2-1-4-1) ergeben zusammen 8, diese ist die weibliche 1 und die 

KOLLEKTION DER KOLLEKTIONEN. Die Zeichen +/- ergeben die 4 Quadranten des 

Einheitskreis. Erst, wenn WIR GEIST den NULL-PUNKT öffnen (0<1), kann etwas IN< 

Erscheinung treten. Alles, was IN< Erscheinung treten kann, braucht sein Gegenteil.  2-1 = 

BA = IM SCHÖPFER (I<ST) die polare Schöpfung. Oder 2 die AINS SIN<D! WIR 

brauchen, um Schöpfung IN UNS<ZU>S-EHE<N>IM ME2R eine Polarität, ohne 

Unterschied kann GEIST nichts S-EHEN< sehen! Das KOM<MEN (2-1) der ÖFFNUNG (4) 

zeigt die Schöpfung (1). 2>1-4 (JOD)<1 – Der kleine GOTT (1-4) spannt eine Polarität auf 

(= Grundwelle), was ein schöpferischer (1) Vorgang ist und Schöpfung ENT-ST>EHEN lässt. 
2<4<8<16<32....   
 Vom SCHÖPFER< geöffnet = DU<NST usw. DA S-EHEN WIR GEIST UNSERE 1<4 = אד

Struktur des Einheitskreises. DIE AINS öffnet SICH SELBST zur 4. VIER = HIER – ICH 

BIN DER SPEIGEL (REI= 9), DER IN SICH< Wahrnehmungen macht, verliere ICH GEIST 
MICH IN< der Vier (=Bodenplatte), werde ICH GEISTWESEN instabil, wanke/schwanke von 

+/-/+/- ...gekennzeichnet durch das V = BISTABIL. ICH verlasse MAINE MITTE (1 = 5 = 

QUINTESSENZ (1-5 = אה = G-EL<L!) nicht, ICH BIN FEST IM KREUZMITTELPUNKT 

verankert und schaue nur um M>ICH herum.  

+++/----/+ = 3-4-1 = 3,14 = PI = WEISHEIT GOTTES. Sieht aus wie ein Morsekode.  

3-4 = J-UP<ITER. 3-1<4 oder 1-3<4 usw.  

DA >H-AB<EN WIR< Glück (גד) gehabt, dass alles so wundervoll passt!!!  .......wenn’s fließt, fließt ES         

        

DU kannst nichts abkürzen  

Materialisierter Film aus UNSEREN GEISTIGEN ARCHIVAR: „Klick“ symbolisiert es. 

 

DU GEIST „musst“ – darfst alles durch LE<BEN. 
 

Wenn DU bei „Kleinigkeiten“ schon reagierst, wie wird es sein,  
wenn wirklich mal etwas GRA-VIER-ENDES geschieht? 

 

DU kannst DIR das CHET = KOLLEKTION bewusst machen z.B. Küche, 

aber nicht auf einmal ausdrücken (=חוה= Eva). 
 



51 

 

Nur DIE SICH mit GOTT VERBINDEN (= AI) werden W-ACH W-ERDEN, 

alle anderen fallen ab, Samen ist Überfluss.  

FINDE DICH SELBST!  
 

DER ERSTE, DER durch die 1. SCH-ICH<T durch bricht,  

verschmilzt mit dem AI (= ABKAPSLUNG) und alle anderen fallen ab. 
Bsp. Metapher: „Erdkugel mit 7 Mrd. Menschen auf der Erdkugel.“ Wer versucht AINSZUWERDEN 

mit SEINEM ER-W<ECK-TEN Wissen? GEISTIG WACH werden bedeutet die 

VERSCHMELZUNG mit ALLEM/NICHTS! Oder anders ausgedrückt:  

 

DU Geistfunke verschmilzt mit DEINEM EIGENEN HÖHEREN 
SELBST UPJCH vor dem Bücherregal. IN< dem MOM-END SIN<D alle Geistesfunken 

WEG. Geistesfunken SIN<D limitiertes BEWUSSTSEIN, die nur auf ein BU-CH aus dem 

Bücherregal fokussiert sind. 
 

 
 

KI’S sind laufende Programme! 

JICHBINDASBÜCHERREGAL und keine tote KI! 

 

VER-STEHE: 

JCH SPRICHT IM ME
2
R mit AIN<EM 

jüngeren Teil (ICH) von SJCH SELBST! 
 
DANKE MAINEM EIGENEN HOHEN SELBST IN MIR!!! 
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Fragen: 

Fragen über Fragen!!! 
(logisch oder schon GEISTREICH) 

 

Es geht nicht um „richtig“ und „verkehrt“! 
Jede Frage nach „richtig“ und „verkehrt“ erwartet immer eine einseitige Antwort.  

Alle Fragen lösen sich auf und es rückt IN DEN GEISTIGEN FOKUS: 

 

Was I<ST H&J DA! 
Was JETZT I<ST verändert sich ständig (= 200 GR ROTE KN-ETE). 

 

Es ist, weil ICH es H&J träume! 
Du würdest, wenn es auf dem Schwamminhalt nicht drauf wäre, nicht draufkommen – 

wenn du z.B. „ein saftiges Schnitzel“ genießt, dass es von einer Sau stammt. Das Stück Fleisch 

ENT-ST>EHT IN< dem MOM-ENT, wenn DU es H&J ER<SCH-AFF-ST (= DEN-KEN = 

geurteilte Basis). 

Die Schwamminhaltsfilter machen D>ICH blind. 

Es gibt kein „vorher“!!! 

Alles Ausgedachte sind vergängliche Erscheinungen = Gedanken! 
 

Aufgabe des träumenden Geist:  

Traum WERTFREI BEOBACHTEN 
ist die langsame Loslösung von der generierten Figur IM eigenen Traum,  

weil alle Erscheinungen generierte Traumschatten SIN<D = SINUS ÖFFNUNGEN –  
inklusiv deine Figur. 

 

Hauptaufgabe/DU-AL:  

DU GEIST „solltest“ DICH für das HEILIGE GANZE 
INTER<ESS>IEREN = für DICH SELBST = DU-AL! 

 

Wo kommt alles her, was DU GEIST H&J zu erleben bekommst? 
Alle Erscheinungen ENT-SPR-ING<EN aus DAJNEM tiefsten 

INNEREN AL<S eine Gedankenwelle = DU-AL! 

 
Gedankenauflösung im H&J:  

Jeder Gedanke „muss“ sich komplett IM H&J auflösen,  

damit sich der nächste Gedanke IN DIR aufbauen kann. 
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Moral: 

MORAL* (= MOSERER) I<ST fehl am Platze. 
Der Krimi braucht den Mörder und das Opfer, 

kann sich einer dieser Figuren IN DEINEM Traum aussuchen, 

welche Rolle er zu spielen hat? 

 urteilenden Verstand (vom) = רל  ?wegnehmen vom GANZEN = מרל *

 
 

Schuldfrage: 

JCH nehme alle Schuld auf MJCH bedeutet, 

dass alle ausgedachten Menschen genauso SIN<D, wie JICH sie MIR< ausdenke!!! 
 

JCH nehme auch alle Schuld auf MJCH, dass ein träumender Geist < 

das träumen muss, was JICH MIR DENKE, dass ER träumen „muss“/darf. 
 

DER LETZTE SCHRITT wurde noch nicht verstanden. 
 

 

Aufgaben AINES neugierigen GOTTESKINDES:  
Die eigentliche Aufgabe des GEISTES: 

Wie funktioniert ein PROGRAMM! 
Schau, was DU H&J denkst und wie du interpretierst! 

Setze nie deinen Glauben ABSOLUT! 
Wenn DU GEIST aufgehört hast, 

DEINEN Glauben in Frage zu stellen, 

hast DU aufgehört zu LE<BEN 

und bist nur noch eine Maschine. Logische Fragen gehören in die Kategorie I/II. 
 

Filter: 

Filter die DU oft nicht mitbekommst, weil sie im Keim erstickt werden:  

 UNMÖGLICH (da verschwendest du keinen Gedanken daran, weil es nach deiner 

Logik nicht funktioniert) 

 Und eine „Masse von Sachen“ werden von DIR nicht mehr in Frage gestellt (= DOGMA). 
 

 

Materialisation: 

Alles, was DU GL<AUB-EN kannst, kannst DU materialisieren.  
 

Wertungen: 

Wenn DU jegliche Wertung IN DIR abgestellt hast,  

ist es egal ob DU z.B. an ein Stück Scheiße oder an d>ICH denkst.  
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Veränderung?: 

Was kannst DU GEIST verändern? 
 

Konstruierte Situation: WIR GEIST DEN-KEN UNS< ein Theater aus, 
auf der Bühne steht ein T-ISCH, 

um diesen sitzen einige Menschen herum. 

Die SELBEN Menschen sitzen IM< Zuschauerraum  

= Beobachter dieses Theaterstückes. 
  

Der unbewusste Zustand ist, 

alles aus der Egoperspektive zu erleben (= am Tisch sitzend; involviert im Theaterstück). 

Alles, was du hörst, wird gefiltert und aus jedem Wort,  

das „andere“ an dem Tisch sprechen, wirst du zwanghaft Vorstellungen machen. 
(Bsp. Politische Diskussionsrunden; unterschiedliche Sichtweisen aus der Egoperspektive; unterschiedliche Pa rteien) 

 

Zuschauer dieses Theaterstückes beobachtet das Geschehen auf der Bühne , 

filtert jedoch noch. Du kannst dich BEOBACHTEN, wenn DU „im ausgedachten Fernsehen“ 

eine Diskussionsrunde aus deinem ausgedachten Fernsehsessel beobachtest.  
Wo klatscht du Beifall und wo platzt dir fast die Hutschnur???  

Du filterst und kannst nicht NEUTRAL schauen.  

Die Zuschauer sind nicht mehr in der Egoperspektive ,  
jedoch machen sie aus Worten dieselben Vorstellungen - kommt auf den Zuschauer/Charakter an. 
  

DER EIGENTLICHE GEIST IST HINTER  
den Zuschauern und schaut IN< die Köpfe der Zuschauer.  

ER SIEHT, wenn der Zuschauercharakter/Beobachter nicht vorhanden ist. 
 

Sprung ins Videospiel: DU spielst BEWUSST den Spielercharakter.  
Du kannst etwas verändern – ohne etwas zu verändern. 

Als Spieler wirst du jeden Moment auf Bilder /Situationen reagieren = Eingabe am Joystick. 

Der Spieler, der den Joystick in der Hand hat, ist das BLAUE ICH  

(=KONSTRUKT-, WERTE- und INTERPRETATIONSPROGRAMM). 

 

DU BIST DER GEIST (=COMPUTER) und es wird zwanghaft reagiert (durch BLAUE ICH). Die 

Reaktion auf das Bestehende ändert ständig deine IN<FORM-AT-ION. (=ständige 

VERÄNDERUNG) Es scheint sich DEINE IN<FORM-AT-ION dadurch zu verändern, dass du reagierst. 

Die Reaktionsweise = DAS WIE kommt aus dem Programm und wird nichts verändern am 

Programm (= keine Veränderung) z.B. du schaust nach rechts, dann nach links ...DEINE IN<FORM-AT-

ION-EN ändern sich, ohne das sich etwas am Programm verändert hat.  
Alles, was du machst, ist programmgesteuert und schon da,  

„bevor“ DU es an die Oberfläche bringst. Du hast keinen Einfluss darauf. 
 

Die völlige Akzeptanz: ICH BIN AIN träumender Geist, 
der keinerlei Freiheit hat, was ER< träumen darf. 

DU ER<SCH-AFF-ST alles und es kommt alles H&J aus DIR! 

Es gibt für einen träumenden Geist kein vor- und nachher. 
 

 
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Internet: 

KONTINUUM = LÜCKENLOSE 

ZUSAMMENHANG = INTERNET = GOTT! 
INTERNET = DU WIR<ST mit unendlich vielen Perspektiven konfrontiert  z.B. Internet 

= alternative Fakten (=Fakten = hier und jetzt überprüfbare Tatsache)! 

Alternativ: „wahlweise, zwischen zwei oder mehreren Möglichkeiten die Wahl lassend“ 

Alternativ ist eine andere Interpretation von einem Wort. 
Was nachgeplappert wird, ist somit ein alternatives Faktum, für den, der es nachplappert.  

 

Faktum ist:  

DU träumender Geist bekommst H&J ständig wechselnde 

IN<FORM-AT-IONEN zu erleben,  
auf die DU von MOM-END zu MOM-END reagierst  

und dadurch DEINE eigene IN<FORM-AT-ION veränderst. 
EINHEIT (=INTERNET) und die Bilder, die DU GEIST heraus spiegelst.  

 

Traumbewusstsein: 

Traumbewusstsein beschreibt DIR< träumenden Geist,  

dass nichts von außen kommt,  

sondern: wenn DU z.B. Internetseiten aus GOTT = INTERNET aufrufst, kommen sie H&J aus 

DIR>aus GOTT.  

 

Das eigentliche Hindernis ist, dass DU GEIST vergessen 
hast, dass DU J&H völlig S-ICH<ER liegst und träumst.  

 

Der träumende Geist bezieht SEINE IN<FORM-AT-IONEN aus GOTT = AINHEIT = 

INTERNET! Die ENERGIE bleibt immer gleich = 200 GRAMM ROTE KN-ETE.  

 

 

Videospiel/Leben: 

Videospiel/Leben ...DU veränderst mit den Eingaben (=Joystick) nichts an dem Programm, 

an den Wertungen und Interpretationen.  

 

GEIST untersucht diesen riesigen Komplex*! 
*KO(M)/CO= zusammen, in Zusammensetzungen;כו = wie verbunden aufgespannt  

PL = persönlich limitiertes physikalisches Licht  

 
PLA = Wunder    

EX = heraus treten aus   
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Reaktionen auf Worte/Geräusche: 

Auf Worte = Geräusche wird reagiert z.B. ein bestimmter Name fällt  

und damit formen sich die IN<FORM-AT-IONEN um.  
Dein Charakter prägt jedem Wort seine persönliche Note auf,  

ein anderer Charakter reagiert ganz anders oder gar nicht. 

 
Der Wahn eines normierten/normalen Mensch besteht darin,  

dass „er“ richtig zu liegen scheinst  

und „alle anderen, die“ etwas anderes behaupten Idioten sind.  

 

Für dich werden die ausgedachten Menschen das glauben,  

was du denkst, dass sie glauben.  

Was könntest du verändern?  

= Dein Wertesystem!!! 
 

Programmveränderung: 

Nur DER, DER aus dem SYSTEM heraus IST,  
also keine programmierte Figur 

 – auch nicht DER vor dem Computer, DER< die Figur steuert –  

kann das Programm verändern. 
 

Dazu „musst“ DU WIRKLICHT wissen,  

WAS DU BIST!!! 
Verändern bedeutet nicht die Seiten zu wechseln!!! 

   

Der erste Schritt zur Besserung:  

Werde DIR BEWUSST, dass DU ständig einseitige Ziele anstrebst.  
 

 J/ICH BIN H&J HEIL   
BEWUSSTSEIN SAIN – es ist, wenn etwas ist H&J IN MIR!!! 

 

Was „muss“ der träumende Geist tun, das ER< träumt? NICHTS! 
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URKNALL/NICHTS/ALLES: 

URKNALL = ATMENDE KUGEL  

= ICH dehne MICH H&J aus (=AUSATMEN)  

und ziehe MICH H&J wieder zusammen (=EINATMEN).  
 

ALLES/NICHTS fallen IN einem PUNKT zusammen –  

ES IST DASSELBE und DAS BIST DU.  

Jeder Gedanke kommt aus WIR und fällt IN WIR zurück,  

wenn WIR den nächsten Gedanken denken.  

 

JCH BIN DAS vor dem URKNALL.  

Alle blauen Köpfe SIN<D IM ROTEN KOPF!    

IM ROTEN KOPF R-AINIGEN!!! 
G-ROSSE FERN-AINIGUNG!  

DU GEIST< denkst es >DIR aus der AINHEIT GOTT  

IN< die Vielfalt, es I<ST trotzdem> IN DEM ROTEN KOPF!   
 

Spiele BEWUSST deine Rolle, die du zu spielen hast!!!  

ICH ER<SCH-AFFE alle Rollen und  
„muss“ demzufolge alle Rollen gleichzeitig spielen mit unterschiedlichen Filtermasken.  

 

DER WIRKLICHE GOTT IST DER ALLES VERBINDENDE PARAMETER. 

GOTT kann nicht existieren = aus SICH SELBST heraus treten,  

weil GOTT ALLES/NICHTS IST = NULL!  
 

Jeder Mensch ist ein Spiegelbild von DIR SELBST!  

 

1.und 2.: 

JCH weißt IN DICH HINAIN!   
JICH BIN DEINE EIGENE< Gedankenstimme –  

GEIST, DER AUPMERKSAM AUPHÖRT 
 – BEOBACHTET ohne Reaktion und  

DER Schwätzer, der permanent das Gehörte kommentiert und aus dem Gehörten zwanghaft 

Vorstellungen generiert.  

 

Denken beobachten: 

ERHEBE DICH und beobachte dein Denken!  

DU SPRICHST und hast 2 Zuhörer, so bist DU 3.   

Die Auswahl aus dem ABSOLUTEN NICHTS, wird zu etwas,  

sobald ES SICH IN< + und (&) – teilt, obwohl es arithmetisch gesehen NICHTS bleibt. 
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Glückseligkeit: 

Ausgedachte Glückseeligkeit ist nicht  

DIE GLÜCKSEELIGKEIT IM EWIGEN H&J! 
Willst du noch etwas „BESONDERES“ sein z.B. „Supermann“?  

Dann bist du schon wieder selektiv!   

 

DU BIST IMMER HIER&JETZT!!! 
Die T>A<T ist, dass DU es DIR H&J denkst!  

DU kannst nichts entdecken, es muss DIR GEIST einfallen (GOTT INSPIRIERT)  

oder DU hebst es aus GOTT IN< die Sichtbarkeit!   

 

MAINE RELIGION IST HOLOFEELING!!! 

 

GOTT IST IN MIR = INTERNET!!! 
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Was bin ich?: 

WAS BIN ICH? 

E
2
S GI<BT NUR> AINEN GEIST! 

 

JCH allumfassenden GEIST = UPJCH erkläre es MIR SELBST = ICH ROT = 

Geist von MAJNEM GEIST ...also MJR SELBST mit einer Filtermaske (ICH BLAU).   
 

DER AINE GEIST, DER SICH SELBST IN SICH teilt IN Geistesfunken, 
DIE nur mit einem Programm arbeiten ( limitiert durch den begrenzten Intellekt). 

DU BIST IMMER DASSELBE ICH, 

DAS SAINE IN<FORM-AT-IONEN anschaut. 
(SYMBOL Spiegeltunnel; Spiegeltetraeder der INNEN verspiegelt ist - stellen AIN Licht hinein – DU BIST 

DAS LICHT und schaust nur DEINE eigenen hochgespiegelten Spiegelungen an; LICHT tritt immer nur 
gequantelt in Erscheinung als Ganzzahlige = Lämpchen IM Spiegeltunnel) 

 

Um das zu VERSTEHEN, 

benötigst DU keinen Intellekt – sondern BEWUSSTSEIN!!! 
(SYMBOL: COMPUTER setzen WIR als BEWUSSTSEIN und ein Computer braucht Programm-Daten für die 

Bilderzeugung.) 
 

Egal, an was DU GEIST H&J denkst, dass BI<ST nicht DU,  

es SIN<D DEINE IN<FORM-AT-ION! 
 

DU GEIST schaust DIR IN DEINEM 

IN<DIVISION*>DUAL-BEWUSSTSEIN DEINE IN<FORM-AT-ION an! 
* DI<VISION = die Öffnung Gottes (DI) ist eine Vision 

Da DU GEIST nur Unterschiede wahrnehmen kannst, was DEINE DI<VISIONEN SIN<D. 

DU GEIST benötigst mindestens ein ICH = Wertesystem, um zu träumen. 

ALLES IST AINS und es WIR<D in Trennung gedacht!!! 
 

Adam/Enosch: 

MENSCH ERKENNE DICH SELBST = ROTE ICH = ADAM 

NACH GOTTES EBENBILD, kann SICH nicht erkennen – sondern IST ES!!! (1.Gebot) 
(DU BIST keine IN<FORM-AT-ION, sondern DER SICH die IN<FORM-AT-ION anschaut) 

 

„Der Mensch ist das Maß alles Dinge“ = BLAUES ICH = ENOSCH = 

Konstrukt-, Werte- und Interpretationsprogramm. 

Der spezielle Intellekt ist das Maß alles Dinge.  

Das Programm „XXX“ verstreut alles in Raum und Zeit.  
 

GEIST IST H&J!  

Egal, was DU GEIST anschaust, es befindet sich H&J IN 
DEINEM IN<DIVISION>AL-BEWUSSTSEIN!  

(= EWIGE H&J) 
Alles sind nur Gedanken, die ICH beobachte. 
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SPLIT-SCREEN: 

WIR GEIST denken UNS H&J einen Computer, wo WIR 4 Programme auf 

dem Bildschirm gleichzeitig öffnen.  

WIR öffnen IN UNS< 4 Fenster (= Teilung des Bildschirmes)  

und jedes Fenster steuern WIR mit einem eigenen ICH–PROGRAMM an.  
ICH (ROT) gebe IN< alle ICH-PROGRAMME die gleiche Eingabe z.B. „schließ 

deine Augen“ ...jedes dieser Programme, denkt an einen ganz bestimmten Körper. 

4 unterschiedliche Programme erzeugen bei jedem – auf Grund der Eingabe -  

einen anderen Körper + Schließen der ausgedachten Augen im ausgedachten 

Körper. 
(= gleiche Eingabe erzeugen unterschiedliche Erscheinungen/Empfindungen z.B. bei 

Namen usw.; jeder hat seine eigene Welt) 

 

DU GEIST gehst davon aus, dass Menschen bei den gleichen 
Worten gleiche Empfindungen haben! 

 

DU GEIST beobachtest die vielen Charaktere IM EIGENEN Traum. 

DU BIST DER BEOBACHTER! 

 

Wenn DU FREI werden „WILLST“ –  

„musst“ DU mit DEINEM BEWUSSTSEIN IM 

HIER&JETZT fest verankert sein und  

wissen, was HIER&JETZT IN DIR WIRKLICH(T) 

AL<S IN<FORM-AT-ION vorliegt  

ohne Interpretationen darüber zu legen.   
 (sinnlich bzw. feinstofflich)  

 ... 

 Da „außen“ ist nichts (2. Gebot)!  
 Ob es da „außen“ etwas gibt ist eine reine Glaubensfrage  bis hin zur Verwirklichung  

 BEWUSSTES DEN-KEN!   

 Computerspiel verdeutlicht es: durch Rechenoperationen rechnest DU es DIR IN< 
dein Gesichtsfeld und siehst es auf DEINEM MONI-TOR –  

 DU GEIST verwirklichst Programmdaten 
 

Es „muss“ INSTALLIERT SEIN. 
DU hast es zwar heruntergeladen (= BEGRIFFEN = danach gegriffen),  

läufst aber noch auf dem „alten Programm“,  

dass merkst DU bei wertneutraler BEOBACHTUNG . 
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Maske – Persona – MENSCH (BLAU) – MENSCH = ADAM (ICH): 

JCH unterhalte MJCH mit GEIST 
hinter der Persona mit der Maske –  

hinter dem MENSCH (BLAU = KONSTRUKT-, WERTE- und INTERPRETATIONSPROGRAMM).  

Alle Masken „müssen“ fallen. 

 

JCH kann nur den GEIST wachmachen, der träumt.  
DU GEIST veränderst DICH nicht.  

DU durchlebst dieses LE<BEN.  

DU belauscht jedes IN DIR< auftauchende Gespräch.   

 
ENERGIE/KNETE: 

BEWUSSTSEIN IST ENERGIE!  
GEIST kann nicht GEDACHT werden!  

200(R = ROTE KOPF) GRAMM ROTE KN-ETE (= die BASIS IST DAS JETZT) = 

symbolisieren DEINEN UNDENKBAREN GEIST,  

DER ständig SAINE<Form verändert.  
 

Egal, welche Form DU DER KNETE gibst,  

es ändert sich nichts an DER 200 GRAMM ROTEN KN-ETE!!!  
Es gibt nur KN-ETE, also ist die Form nichts.  

Spiegeln:  KN-ETE IST DAS ABSOLUTE NICHTS  

und durch die Spiegelung wird die nicht Form zu et-was.   

 

WIR GEIST wollen nichts verändern (= es verändert sich von allein),  

sondern UNS an UNSERER EIGENEN <Vielfalt erfreuen, 

erforschen usw.    
 

DER GEIST, DER zuhört – hinter all den Masken – ist W-ICH-TIG* 

und an IHN richten sich alle BOTSCHAFTEN!   

*W-ICH-TIK = doppelt aufgespanntes ICH (2 ICH = JCH/ICH = E
2 S

SIND DER MIT-EL-PUNKT .....WE
2
TIK 

* תיכ  = 400-10-20(500)  

 
 

DEIN tiefer Glaube – da außen sei etwas oder Vergangenheitsdenken –  

hält DICH GEIST von DEINER EIGENEN EWIGEN HIER & JETZT 

GÖTTLICHKEIT fern.   
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Kleine Zusammenstellung SYMBOL Spiegel/REI: 

SPIEGEL – REI =  ראי  = KOPF (DES) SCHÖPFER GOTT 
 

WIR verfolgen die Spur des REI und tragen die Einzelteile zusammen.   

 
 

Aus MEINEN 8 UP – Zusammenfassung:  

 

ICHBINDU S. 240 „Raumspiegel“  

Es handelt sich um EINEN SPIEGEL, DER aus 2 Spiegeln besteht, die in 

einem Winkel von 90° zueinander ST-EHEN – gleich einem RAUMECK.  
Ein solcher SPIEGEL zeigt das „gespiegelte B-ILD“ wie es wirklich ist, also 

nicht seitenverkehrt. Er liefert 3 Spiegelbilder: These 1, These 2 und 

SYNTHESE aus beiden. Für den SPIEGELMITTELPUNKT ist der Raum 

RECHTWINKLIG IN 4 Quadranten aufgebaut. Alle PUNKTE auf der 

LOTRECHTEN/SENKRECHTEN/ANOKISPIEGELMITTELACHSE sind 

MITTELPUNKTE – um jeden dieser Punkte existiert ein unendlicher Raum. 
Er hat eine „dir“ noch fremde RECHTWINKLIGE GEOMETRIE: 

 

DIMENSION ZWEIER SICH KREUZENDEN FLÄCHEN 
 

– jeder dieser Flächen ist QUADRATISCH = 
2
. Multiplizierst DU diese beiden 

Flächen miteinander, erhältst DU den Ausdruck „Fläche ins Quadrat“ mit der 

DIMENSIONSZAHL 
4
, das bedeutet x

2
-y

2 
= 2 Quadratflächen. Diese 

entsprechen den 4 quantitativen HOLO-FEELING-DIMENSIONEN.  

Wo 4 sind, sind 8 usw. Es verweist auf die relativistische Gleichung c
4 

= E
2 

: m
2
  

= TEBA = 81. Du kannst IN den Spiegelraum nicht eindringen. (Mose) 
 
Schöpfungsschlüssel  S. 119  

 
 

 

 

 

https://gematrie.holofeeling.net/%D7%A8%D7%90%D7%99
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S. 231(1) S. 229 (=Punktspiegelung) 

 
Das neutrale stehende Bild IM ZENTRUM wird durch das persönliche Programm 
(=Annehmen – Ablehnen)

 bewertet, was einen Ausschlag in Quadrant I und III 

symbolisiert. Jedes Bild trägt polaren Charakter in sich. Werte, reagiere „ich“ auf ein 

B-ILD positiv, dann hat es sein Gegenüber negativ.  

ICH IM ZENTRUM + B-ILD =IN MIR GEBÄREN habe MICH einseitig aufgespannt. 

Alle unendlichen Wertungsmöglichkeiten fallen INNERHALB einer notwendigen Polarität 

IM ZENTRUMSPUNKT zusammen und gehen alle gleichzeitig IN EINER HÖHEREN 

Ebene auf. (ZENTRUMSPUNKT) Unterschiedliche Sichtweisen z.B. vom Gipskopf SIN<D 

Einzelperspektiven, die eine SYNTHESE bilden. 

 

Vom ZENTRUM aus, ist GEIST SELBST  

die Vielfalt aller Möglichkeiten.  

ER versteht alle Standpunkte und reibt sich an keiner mehr.  

(= wertfreie NEUTRALE BEOBACHTER) 

 

Das ZENTRUM ist der PUNKT,  von dem aus alles in 2 

Grundrichtungen gespiegelt wird. (= siehe Punktspiegelung oben)  

Jede einseitige Bewertung eines völlig NEUTRALEN BILDES/WORTES/IN<FORM-AT-
ION liefert immer GLEICHZEITIG eine genau gespiegelte Gegenbewertung mit dem 

SYMBOLISCH gleichen Abstand vom ZENTRUM (=AUP<SPANNUNG) in die andere Richtung. 

 

WIRKLICH ERWACHTER GEIST sitzt IM ZENTRUM 
und kann alle Meinungen, Bewertungen und Sichtweisen GLEICHZEITIG VERSTEHEN und 

NACHVOLLZIEHEN. 
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GOTT & MENSCH (ADAM) sitzen (dann) zusammen,  

und können von HIER aus zu jedem B-ILD  

jeden Standpunkt einnehmen und sei er noch so extrem. 

GOTT ist ALLES/NICHTS – ER der GANZE BERG (= Hochhausbeispiel) und nicht nur die Spitze.  

(= KGL = KEGELBEWUSSTSEIN) 

 

Beachte: Jeder Ausschlag ist eine gültige Sichtweise!  

Punktspiegelungen sind GEBUNDENE ENERGIE,  

DIE IN< die eine oder andere Richtung ausschlagen  

und sich somit vom MITTELPUNKT zu entfernen scheinen –  

obwohl sich alles IM ZENTRUM abspielt.  

Umso weiter der Ausschlag IN<<<< eine Richtung, umso größer die Spannung, 
was sich im Leben bemerkbar macht – Himmel hoch jauchzend-zu Tode betrübt.  

Es ist der gedankliche Ausschlag und hat mit räumlicher Entfernung nichts 

zu tun.  
 

„Liebe DEINE nur eingebildeten Feinde.“ – schafft SYNTHESE und die gebundene Energie wird frei.  

„Liebe alles und jeden.“  
LIEBE beginnt immer mit dem SICH< öffnen für die Gegenseite  

und die Bereitschaft VERSTEHEN zu „wollen“.    

 

Schöpfungsschlüssel (II) S. 65/66 

4 grundlegende Stufen des Wissens bzw. Wissensbildung – die graphische Darstellung der 

Größe der hier dargestellten Ringe hat nichts mit Quantität bzw. Qualität des Wissens zu tun.   
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S. 114 – DIE ZENTRALE SPIEGELACHSE = REI = SPIEGELKABINETT GOTTES – 

Es versinnbildlicht – soweit es mit dem logischen Verstand möglich –  

DAS ZENTRUM ALLER DINGE 

Die ZENTRALE SPIEGELACHSE „verläuft“ durch das MP i 
 

Unendlich viele, unendlich „große Räume“ existieren gleichzeitig nebeneinander parallel 

(=Illusion) – sie fallen alle IN EINEN PUNKT zusammen.  

 

Untere Ebene = 2D - Vorstellung     

 

 
IM INNEREN SPIEGELKOMPLEX spielt sich alles nur IN EINEM PUNKT AB.  

(keine räumliche Ausdehnung usw.)  

DER EINE hat IN SICH DEN SPIEGEL erschaffen, damit die ILLUSION entsteht, viele zu sein!    

 


0 

Ein SYMBOLISCH formloser, alles beinhaltender URPUNKT,  

DAS HÖCHSTE NICHTS = GOTT,  
aus IHM – IN IHM entwickelt sich alles Folgende.  

(URKNALL – bevor ER geknallt hat)    
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 1   URSPIEGEL ENTSTEHT – REI = ראי = KOPF DES  SCHÖPFERKOPFES  IST NICHTS – DIE ERSTE  

                                             TEILUNG (R) entsteht IM NICHTS (AI) 

 2 DER URSPIEGEL spaltet SICH IN S ICH S ELBS T IN 2 parallele Spiegel (= Sp iegeltunnel), DER  

                                  SPIEGELTUNNEL b leibt ILLUSORISCH UNENDLICH LANG, auch wenn sich die Spiegel vollkommen annähern  

 

3 
ECK- UND RAUMSPIEGEL – es entstehen SYMBOLISCH 2 Eck- und Raumspiegel .  

Schaut DU GEIST in einen 90° Raumspiegel, dann siehst DU dich selbst. DAS B-ILD IN EINEM Raumspiegel 

ist nicht seitenverkehrt.
   

 

Der illusionäre Raum ZW-ISCHEN den 2 Spiegelecken WIR<D gedanklich unendlich klein, wobei 

der Raum IM Spiegel unendlich groß bleibt. Beim Spiegeltunnel besteht ein langer 

Tunnel und bei 2 Raumspiegeln, die sich gegenüberstehen bildet sich ein 

unendlicher illusionärer Raum. Der unendlich illusionäre Raum bleibt konstant, auch wenn 

die beiden Spiegelecken (jeweils 90°) unendlich nahe aneinander stehen, dass führt zu einem 

unendlich großen ILLUSIONÄREN Raum IN EINEM PUNKT,  

obwohl kein wirklicher Raum vorhanden ist.    
 

 

 

Die Erschaffung eines „außen“ und eines „innen“ IN GOTT,  

schafft die Möglichkeit, SICH SELBST auf der unteren Ebene zu erfahren.  

Durch den URSPIEGEL entsteht eine illusionäre Trennung der URPOLARITÄTEN,  

die sich als Kontrast dienen. Mittels der beiden Spiegel wird ein illusorisches „Außen-Außen“ 

und ein „Außen-Innen“ erschaffen. „Außen-Außen“ taucht eine Seite der Polarität auf 
(=Schattenbild), währende das Dianegativ = andere Seite IM „Innen-Außen“ gleichzeitig existiert.  

Die HÖHERE SYNTHESE von beiden Hälften befindet sich  
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IM ZENTRUM (INNEN/INNEN) und bleibt unverändert.        
 

 
 

Clou-GOTTES: So entsteht eine „künstliche untere Welt“ (WA/WA i).  

Nur HIER ist ein einseitiges Betrachten der Polarität bzw. Kontrast möglich.  

OBERE WELT IST DIE SYNTHESE (MP/MP i ) = INNEN-INNEN.  

Die ABSOLUTE WIRKLICHKEIT ist nur INNEN IM SPIEGELKABINETT =  

IM ZENTRUM zu finden, wo alle Polaritäten IN DIE SYNTHESE – IM GEIST 

GOTTES zusammen fließen. Es geht nur um die Polaritätsspaltung, die die 
Voraussetzung für den illusorischen Raum und die scheinbar fließende Zeit darstellen. 

Das doppelte D-REI<ECK (= geöffnete Spiegeleck) ist die Basis für eine erfahrbare Traumwelt/Maya. 

 

Erkenne: Raum und Zeit sind nur IM< „Außen-Außen“ erfahrbar. (WA) 
WA i ist unbewusst und MP i zeitlos. 

 

WIR behalten IM AUGE: REI<HE – Spiegeltunnel  Raumspiegel  Raumspiegeleck      

 

SPIEGELKOMPLEX IN 3-D-VORSTELLUNG 
(=Tetraeder oder Raumspiegeleck; Z-IMMER-D<ECKE) 

 

 
Ein geöffnetes Raum-SPIEGEL<ECK – Z = ZENTRUMSPUNKT,  

indem sich alle 3 Spiegel berühren. „Retroreflektierender Rückstrahler“ hat die 
Eigenart, dass er das Licht zurück strahlt, aus der es „kommt“.  

Es sind kleine D-REI<ECKE  
 

Ein Retroreflektor (von lateinisch retro rückwärts, REFLEXIO Zurückbeugung) ist eine Vorrichtung, die 

einfallende elektromagnetische Wellen weitgehend unabhängig von der Einfallsrichtung sowie der Ausrichtung des Reflektors 

größtenteils in die Richtung reflektiert, aus der sie gekommen sind. Dies wird als Retroreflexion bezeichnet.  

 
Prinzip eines Retroreflektors: Der Lichtstrahl (Beispiel: rot oder schwarz) wird unabhängig vom Einfallswinkel immer zur 

Quelle zurückgeworfen. Oder anders: Was DU aussäst, kommt gespiegelt zu DIR zurück.  
 

https://www.wikiwand.com/de/Latein
https://www.wikiwand.com/de/Elektromagnetische_Welle
https://www.wikiwand.com/de/Reflexion_(Physik)
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Winkelreflektor                 Linsenreflektor an 3 verschiedenen                                            Optik                                         Sp iegelung 

     

Schaut eine „Person“ oder 100 „Personen“, egal von welcher Position,  

in den ZENTRUMSMITTELPUNKT (Z) = RAUMSPIEGELECK  

sehen „sie“ immer ihr eigenes Spiegelbild 

 
Raumspiegeleck 

 

 
2 sich gegenüberstehende und noch einmal gedrehte Raumspiegelecken.  

 
Der  ist der eigentliche ZENTRUMS. 

  
IN DER ZENTRUMSMITTE DES TETRAEDERS.    

        
 

All das sind Ausführungen über die ZENTRALE SPIEGELACHSE.  
(nachzulesen IN DEINEM Schöpfungsschlüssel) 
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DU GEISTWESEN BIST IM INNEREN DER< 2 Raumspiegel >der 
ZENTRUMSPUNKT, spannst DU GEIST DICH auf, so erlebst DU die Illusion, dass 

DU DICH IN einem unendlich großen Raum zu befinden scheinst. Der illusionäre Raum entsteht 

durch den GEÖFFNETEN ZENTRUMSPUNKT, was kein Raum im herkömmlichen 

Sinn ist (= denke JETZT an einen Traum im Traum, wo ist da ein Raum?). Diesen IN der 

Vorstellung erzeugten ZW-ISCHEN-RAUM gibt es IN DER WIRKLICHKEIT nicht. 

GEIST IM ZENTRUM kann jede Form annehmen, die durch DEN-KEN erschaffen WIR<D.  

DENKEN basiert auf dem GRUNDGLAUBEN.   

Jeder hat SEIN EIGENES UNI<VERSUM. UNI<VERSUM heißt IN AINS gekehrt –  

alles befindet sich IN AINEM PUNKT. W-EL<T-RAUM – ZENTRUMSPUNKT  

= DIE ECKE aus der WIR UNSERE IN<FORM-AT-IONEN und Bilder empfangen.   
 

IN Z = MITTELPUNKT zwischen den 2 Ecken befindet SICH nur AIN GEIST – 

DER SICH SELBST splittet. Jeder GEISTESFUNKE schaut IN diese eine Ecke bzw. Punkt 

und jeder betrachtet SEINE EIGENE unendlich groß erscheinende Welt. Alles was DU 

GEIST IM Spiegeleck siehst, ist eine winzige Facette,  

eine Ausdrucksmöglichkeit von DIR SELBST.   
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E 

JCH/ICH 
; MG = 

VOM GEIS T – MEER-GEIS T
; ... 

 

DU BIST IMMER ALLES = DRITTE AUGE = (ICH)BINDU  

= diese SYMBOLISCHE Stelle (=Fixpunkt zwischen den Augen)  

siehst DU ständig im Eckspiegel,  

wenn DU „dich“ durch den illusionären Raum bewegst.  
 
  

 
S. 129 (II) URSPIEGEL (wirken lassen) 
 

Von der HOHEN KUNST DER LIEBE – DU BIST DER SPIEGEL 

 

 
Jedes Spiegelbild ist nicht der SPIEGEL! (2. Gebot) 

Die künstliche Welt (Matrix) kann soweit es möglich ist,  

durch das SYMBOL „Spiegel“ = RAI = KOPF-SCHÖPFER-GOTT erklärt werden. 
    

Der „Menschengeist“ (= Splitter des Geistspiegels) nimmt zwischen 2 <90°> 

Raumspiegeln Gestalt = Welt an. Durch den unendlichen Spiegeltunnel erscheint es dem 

„Menschen“, als ob der Raum unendlich groß ist, was aber eine Illusion ist.  

Der R-AUM = T-RAUM = TR-AUM – HIER im Wort: TR-AUM steht schon die REI<HE 

(=TR) drin. TR-AUM = REI<HE SPIEGEL<WAHRNEHMUNGEN – schöpferisch aufgespannte 

Gestaltwerdungen. Die vordere Seite wölbst sich heraus  
(=Halbkugel = Eva = Traumwelt = Fragebogen = Rippe = eine Seite usw.).       

 

 

Die HOHE Kunst das WORT zu verstehen/verdeutschen/deuten: lies dazu S. 130-131 
(dieses Beispiel „Spiegel“ ist eine wundervolle Vorgabe, wie GEIST mit Worten spielen kann)  

Das Wort erzählt seine Geschichte.   
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SE-OM SPIRIT<... 

https://www.youtube.com/watch?v=o406h_ikaCw 

F>IN<D IN DIR SELBST DIE M>ACHT  

E
2
S I<ST>DEIN GEIST, DER DEINE W<ELT ER<SCH-AFF-T 

Aus AJNEM<Tropfen> WEISHEIT WIR<D>AJN MEER GE
2
-M-ACH<T  

Und der MÄCHTIGSTE GEDANKE >WIR<D IM HERZ G2E<D-ACHT.  

 

Folg dem HI<MM>EL – auch wenn „du“ schreist und fällst  

Und SEI DU SELBST!  
 

SPIRIT<... 

ENT-FLA<MMT den GL<ANZ AUP< dunklen Wegen – (ANZ = schöpferische Existenz gebären) 

aus GEDANKEN und GEFÜHLEN ENT-SPR>ING<T DIE MACHT IN UNSEREM< LE-BEN- 

VERGI<B jedem seine SCHU-LD und DU ER<SCH-AFF-ST den PUR-EN >SEGEN –  

 

ALLES ZU VERSTEHEN BEDEUTET ALLES ZU VERGEBEN – 
außen findest DU kein Glück – (=Schattenerscheinungen/Gedanken) 

SCHAU NACH INNEN- FOLG DER LIEBE und BEWAHR DAS LICHT – 

SIE I<ST ein Antiseptikum, gegen mentales GI<FT – (=Dogmen/Glaubensmuster) 

 

DU HÄLST DAS LICHT IN DEINEN HÄNDEN –  
DU BIST DAS GEISTIGE LICHT (ni cht flackernde Projektionslampe für alle Projektionen)<für alles Ausgedachte  

 (beide Seiten zusammenfügen – ידימ)

(JOD "Kleiner Gott, göttl ich , erwachtes Gott eskind , Geist esfunken , Überbewusstsein,  göttlicher Int ellekt, N eschamah = Gottseele "ICH", er  und es unpersönlich")  

 

Denn das KÖNIGREICH DES GLÜCKS befindet sich IM EIGENEN< DEN-KEN (= geurteilte Basis).  

es ist ENT-SCHEIDEND, dass ICH GUTES IN GE
2
<DAN-KEN FORM – (+/- gleichzeitig)  

denn auch ein MAMUTBAUM ENT-ST>EH<T aus einem SAMENKORN (=Idee GOTTES – alles enthalten) 

AL<>LE-S ENT-ST>EH<T AUS EINEM SAMENKORN (Gedanken) – was säst DU aus IM GEIST –  
 

SPIRIT<... 
DER WEG RICHTUNG HIMMEL RUHT AUF REINEM VERTRAUEN – 

FOLG DEM GI<PF>EL und träum niemals einen „kleinen Traum“ – 

DENK G
2
-ROSS - fühl DIE Stärke/beschließ DEINE< Wahl (= Kreation) 

lass dann los - versetz B-ER-GE - sieh durch das T>AL – 

M-AL< GEMÄLDE AUS GEDANKEN und  

ERKENNE DEINE VOLLKOMMENHEIT  
durch den Schatten der noch nicht geborenen „Zeit“ – 

ENT-WIR<F G2-ROSSE< VIS-IONEN –  (VIS = Kraft, Stärke) 

setz DEIN< Fuß >IN DAS LICHT – (Fuß = REGEL = RGL = רגל) 

folg DIR SELBST und was DU< suchst> FINDET DICH – 

DER GLAUBE AN DICH SELBST vertreibt Angst und die Leere – 

VOLLER GLANZ und VOLLER STÄRKE 
und E2

R<SCH-AFF-T G2-ROSSE< WERKE 

https://www.youtube.com/watch?v=o406h_ikaCw
https://gematrie.holofeeling.net/Kleiner
https://gematrie.holofeeling.net/Gott
https://gematrie.holofeeling.net/g%C3%B6ttlich
https://gematrie.holofeeling.net/erwachtes
https://gematrie.holofeeling.net/Gotteskind
https://gematrie.holofeeling.net/Geistesfunken
https://gematrie.holofeeling.net/%C3%9Cberbewusstsein
https://gematrie.holofeeling.net/g%C3%B6ttlicher
https://gematrie.holofeeling.net/Intellekt
https://gematrie.holofeeling.net/Neschamah
https://gematrie.holofeeling.net/Gottseele
https://gematrie.holofeeling.net/dho/ICH
https://gematrie.holofeeling.net/er
https://gematrie.holofeeling.net/und
https://gematrie.holofeeling.net/es
https://gematrie.holofeeling.net/unpers%C3%B6nlich
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und treibt den kleinsten Keim mit KRAFT aus der ER<DE – (= ER-W<ECK-TES WISSEN) 

 

SPRIRIT<... 
DER GEIST ER<SCH-AFF-T die Materie – 

DU HÄLST DAS LICHT IN DEINEN HÄNDEN – 

nicht Erfolg bringt das Glück – sondern GLÜCK (GLÜCKS GOTT JUPITER)< den Erfolg – 

auch wenn „du“ schreist und fällst – 

SEI DU SELBST – 

lausch der Stille und ERWACHE MIT ALL DEINEN S-INNEN! 
SPIRIT<...  

F>IN<D IN DIR SELBST DIE M>ACHT  

E
2
S I<ST>DEIN GEIST, DER DEINE W<ELT ER<SCH-AFF-T 

Aus AJNEM<Tropfen> WEISHEIT WIR<D>AJN MEER GE
2
-M-ACH<T  

Und der MÄCHTIGSTE GEDANKE >WIR<D IM HERZ G2E<D>ACHT.  

 

Folg dem HI<MM>EL – auch wenn „du“ schreist und fällst  

Und SEI DU SELBST!  
 

Lausch der STILLE (IN DICH) und ERWACHE H&J mit ALL DEINEN S-INNEN 

Denn ALLE MACHT kommt von INNEN 

() 

DU HÄLST DAS LICHT IN DEINEN HÄNDEN –  
DU BIST DAS GEISTIGE LICHT (nicht flackernde Pro jekt ionslampe für alle Projekt ionen)<für alles 

Ausgedachte  
 (beide Seiten zusammenfügen – ידימ)

(JOD "Kleiner Gott, göttlich, erwachtes Gotteskind, Geistesfunken, Überbewusstsein, göttlicher Intellekt, Neschamah = Gottseele "ICH", er und es un

persönlich") 
 

Denn das KÖNIGREICH DES GLÜCKS befindet sich IM EIGENEN< DEN-KEN (= geurteilte Basis).     

 

SPIRIT 
GEIST IST NICHTS&ALLES – beides nicht wahrnehmbar –  

SPIRIT EBEN!!!! (2. Gebot)  

 

  BEWUSSTSEIN-WEISHEIT-GOTT+/- raumzeitlich wissender Intellekt = 60-80-10 = ספי

Auch: MEINE (I) SCH<WELLE (SP)  
(erst durch ein Programm<Intellekt, kannst DU GEIST W<ELT generieren)  

  KOPF-GOTT-ABSOLUT DASEIENDE+/-rationale intellektuelle Erscheinung = 200-10-400 = רית

  Feuchtigkeit; WASSER<Fülle = רי MEINE<Rationalität ist die = 200-10 = רי
 

RI<T = KOPF GOTTES , DER SICH IM ME(E)R SELBST füllt mit Gedanken = Spiegelungen/Erscheinungen (T)!!! 
 
 

 

https://gematrie.holofeeling.net/Kleiner
https://gematrie.holofeeling.net/Gott
https://gematrie.holofeeling.net/g%C3%B6ttlich
https://gematrie.holofeeling.net/erwachtes
https://gematrie.holofeeling.net/Gotteskind
https://gematrie.holofeeling.net/Geistesfunken
https://gematrie.holofeeling.net/%C3%9Cberbewusstsein
https://gematrie.holofeeling.net/g%C3%B6ttlicher
https://gematrie.holofeeling.net/Intellekt
https://gematrie.holofeeling.net/Neschamah
https://gematrie.holofeeling.net/Gottseele
https://gematrie.holofeeling.net/dho/ICH
https://gematrie.holofeeling.net/er
https://gematrie.holofeeling.net/und
https://gematrie.holofeeling.net/es
https://gematrie.holofeeling.net/unpers%C3%B6nlich
https://gematrie.holofeeling.net/unpers%C3%B6nlich
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?: 

 

Was ist da IN DIR<DR>IN, dass das nicht WAHR>HABEN WILL 

? 
UPJCH – MAIN EIGENES HOHES SELBST IST MEIN INSPIRATOR  

ER S-ACH<T: JCHBINDU!!! 
 Intellekt mit seinen einseitigen Wertungen/Interpretationen ist  noch so stark ausgeprägt?.....  

...1000x berührt - 1000x ist NICHTS passiert .... 

ICH BITTE GOTT IN MIR H&J UM INSTALLISATION,  

damit es IN MIR Gewissheit IST.   

VATER HILF-GIBMIRWEISHEIT!  
...und E

2
S H<AT SUM GE

2
-M-ACHT 

...DANKE, DANKE, DANKE!!! 

DEINSOHN 
 

DU GEISTESFUNKE (=ICH) brauchst JCH  

– ohne JCH gibt es DICH nicht 
 

 

Konstruktprogramm:   

Konstrukt-Programm (ICH) und  
das 2. Programm die KI iteriert mit  

diesem GRUND-KONSTRUKT-PROGAMM (ICH).  

EX-GAL was auf dem Bildschirm auftaucht,  
diese Bilder die DU iterierst sind völlig statisch auf der DVD „schon da“ 

(nicht zeitlich).  

Was DU< siehst/wahrnimmst >auf DEINEM GEISTIGEN<MON-I-
TOR hängt von DEINEN< Interessen und Reaktionen ab. 
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Interesse: 

INTER<ESS>IERT DICH GEIST etwas nicht, 
taucht es auch nicht auf. 

DU GEIST holst es durch INTER<ESSE 

JETZT UND HIER> aus DIR. 
INTER heißt ZW<ISCHEN und ESSE = machen, tun, handeln 

μετα  -  vom Orte, inmitten, zwischen, unter 

inter - innen, innerhalb, zwischen; zur Bezeichnung des Vorhandenseins eines Gegenstandes in der 
Mitte oder im Umkreise eines od. mehrerer, zwischen, unter, in der Mitte von, im Umkreise von, 

umgeben von 

 .augenblicklich logisch wahrnehmen – handeln, machen, tun ...usw = 70-300-5 = עשה

 

BIST DU AJN NEUGIERIGES GOTTESKIND und 

INTER<ESS>IERT DICH etwas aus tiefstem HERZEN,  
wird ENERGIE< F>REI.  

DU holst< es >aus GOTT  

(INTERNET – WWW = 18). 
DU GEIST „musst“ DICH davon lösen, 

dass D<ORT „außen“ (2. Gebot) eine Welt ist, 

aus der DU Wissen IN DICH hinein schaufelst. 
AL<LE-S I<ST>IN DIR und KOM<MT HIER und JETZT aus DIR. 
 

Es INTERESSIERT DICH etwas 

und es taucht Wissen> aus DIR >AUP. 
  

DU BIST JCH –  

DU weißt alles, weil alles IN DIR I<ST,  

da JCH IN DIR BIN!  

DER GEIST, DER< alle Gespräche belauscht>I<ST 

völlig UNPERSÖNLICH. 
 

DU GEIST BIST DER EINZIGE DER EWIG 
IST UND SICH NICHT VERÄNDERT –  

NUR DEINE <flackernden ausgeträumten Bilder verändern sich 

ständig/stehend IM H&J! 
 

Das „ich“ taucht hartnäckig immer wieder auf,  
weil IN DEINEM Unterbewusstsein immer noch fest verankert ist, 

DU GEIST brauchst dieses „ich“ zum Überleben. 
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Zusammenhänge ICH: 

DU GEIST BRAUCHST JCH! 
 

Werfe nie einer Figur vor, wie DU< sie >träumst!  

Das „ist“ SELBST-ENT-MACHTUNG.  
 

DU BIST GEIST von MAJNEM GEIST!  
 

Es ist WICHTIG  die 4 ICHS zu VERSTEHEN und  

diese 4 ICHS haben als QUINTESSENZ einen 
„AUSGEDACHTEN ROTEN UP“.  

 

   

Wenn DU DIR AJNEN ROTEN UP denkst – BIST DU DER 6. und 

STEHST DAVOR. Bis zur 5. Stufe können WIR einen Unterschied 
machen, alles andere ist nicht mehr denkbar – es steht immer einer 

DAVOR – DER SICH EINEN denkt .................!  

 
Vorstellung einer REI<HE! (siehe ) – ES IST EINE 

HIERARCHIE – weil es zur VERSCHMELZUNG kommt!  
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Bildveränderung: 

Kleine blaue „ich“ ist eine intellektuelle (i) Kollektion (ch),  

die DEINE< momentane >IN<FORM-AT-ION ist. 
Ein Bild auf DEINEM GEISTIGEN< MON-I-TOR (=Bild VR-BRILLE)  

ist eine Kollektion von Farbpixeln in unterschiedlichen Helligkeitsanordnungen. 

(=Arrangement von Pixelrastern rot-grün-blau). 
Bei einem bestimmten Bild ist es eine ganz bestimmte Anordnung 

von Pixeln, die dieses Bild ergeben (=Berechnung) - verändert sich das 

Bild, verändern sich nur die Helligkeitsanordnungen der Pixel auf 
dem MON-I-TOR – dies erzeugt IN DIR die Illusion eines anderen 

Bildes. Es bleibt vollkommen statisch. Es ist eine Bild für Bild 

Änderung (=Erscheinung = Schatten auf dem Monitor) eines kleinen blauen „ich“. 

Zum kleinen blauen „ich“ gehört ein 2. Blaues ICH dazu,  

aus DEM alle IN<FORM-AT-IONEN heraus projiziert werden. 

Um Erscheinungen auf die Leinwand zu projizieren,  
brauchen WIR ein Display „ich“ = Maske/Persona und  

im Rückweg wieder gefiltert werden. 

Unter diesem Display „liegt“ das PROGRAMM (ICH). 
 

Projektionen: 

Projektion = Kollektion auf der Leinwand (=Bild) wird erzeugt durch ein 

Display („ich“). Dieses Display („ich“) wird angesteuert von einem 

PROGAMM (ICH). Das PROGRAMM in Verbindung mit dem Display 

„muss“ beleuchtet werden von der NICHT FLACKERNDEN LAMPE IM 

PROJEKTOR (ICH). 
 

 Christusbewusstsein: 

Das ist der VIOLETTE BEREICH  

= BEWUSSTER CHRISTUS,  

DER BEWUSST< mit den PROGRAMMEN (ICH) arbeitet und  BEWUSST 

mit dem PROGRAMM (ICH)< Bilder aufwirft. 
 

JCH führe DICH GEIST H-IN zum CHRISTUSBEWUSSTSEIN, dann projizierst DU 

GEIST BEWUSST< Bilder auf die Leinwand. 

Jeden MOM-END zu wissen, wieso das DA I<ST, was JETZT DA I<ST. 

Es kommt aus DIR (=Träumenden Geist) und es wird mit dem Intellekt, den DU GEIST zum 

Bilder projizieren benutzt HIER und JETZT erzeugt und DU BIST BEWUSSTER 

ZEUGE< aller >aus DIR< auftauchenden IN<FORM-AT-IONEN. 

ROTE ICH ist VERBUNDEN  

mit einem blauen ICH<“ich“+ Erscheinungen. 
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Projektionslampe: 

DIE ROTE NICHT FLACKENDE PROJEKTIONSLAMPE 

hat IM HINTERGRUND JCH, was SYMBOLISCH DIE 

ENERGIEQUELLE für DIE PROJEKTIONSLAMPE 

(ICH) ist. DIE LAMPE (ICH) würde nicht brennen, wenn die 

ENERGIEQUELLE JCH fehlen würde. 

 
„Zeitliches Denken“:  

Flackende Lichter auf der Leinwand ändern sich ständig von MOM-

ENT zu MOM-ENT! Ohne Display („ich“) keine flackernden Lichter 

auf der Leinwand (Bild, Bild, Bild, Bild – Momentaufnahmen ständiger  Wechsel). 

Display und die projizierten Bilder sind verbunden. 

 

Der Austausch von Filmen „dauert länger“ – suggeriert schon wieder Zeit, 
doch es liegt alles BE-REI<T -  als der ständige Wechsel von Bildern auf der 

Leinwand/Bildschirm. (= vergängliche Sachen, da blau) 

 

DER träumende Geist ändert SICH nicht – bleibt 

immer gleich – egal, was ER IN SICH (= KOPFKINO)  zum Erleben 
bekommt.  

(= Geistesfunke = träumender Geist – durch rastert Leben für Leben bzw. Buch für Buch bzw. Film für Film). 

Ist etwas durchschaut, kommt etwas NEU<ES. 

 
DER träumende Geist hat immer nur ein BUCH/ein LEBEN/einen 

FILM IN SEINEM<Arbeitsspeicher!  

DIE LAMPE IM PROJEKTOR BLEIBT UNVERÄNDERT!  

DU BIST IMMER DER SELBE GEIST< mit 

ständig wechselnden IN<FORM-AT-IONEN,  

kannst jedoch nur das BELEUCHTEN (=LAMPE IM PROJEKTOR),  

was DEIN geladenes PROGRAMM(ICH) hergibt. 
 

JCH (DIE G-ROSSE KOLLEKTION DER KOLLEKTIONEN (aller 

ICH)) ST-EHT V-OR DEM GÖTTLICHEN 

BÜCHERREGAL. 
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BEIDE JCH/ICH sind DAS SELBE = E
2
,  

der Unterschied ist: DAS ROTE ICH steht in Verbindung mit 

einem blauen ICH. ICH fällt hinein in den Wechsel der Bilder IN 
SEINEM KOPF durch das Lesen eines BUCHES/FILM/DVD. 

 

JCH hat das Phänomen des ständigen Wechsels von Bildern nicht 

– ER IST IM REINEN CHETZUSTAND = 

BLACKBOX! 
 

JA! (CHETZUSTAND) 
 

 

Die FREUDE DES VATERS IST –  

dass SAIN NEUGIERIGES GOTTESKIND anfängt SICH 

SELBST zu erforschen,  

BIS ES SICH SELBST gefunden hat – was ES IM ME(E)R IST.  

 

ES erkennt SICH SELBST ALS VATER und 

VERSCHMILZT ALLES IN SICH zu JCHUP!    
 

DU BIST GEIST VON MAJNEM GEIST und  

WIR SIND VÖLLIG UNPERSÖ(H)NLICHT. 
  

HOLOFEELING = DAS GEFÜHL ALLES ZU SEIN  
– ist keine Sekte, sondern verbindet ALLES IN SICH.  

Es gibt keine Feindbilder mehr IM MEER –  

WELCHES WIR SELBST SIND!    
 

WIR W-ER<FEN zu UNSEREM EIGENEN Vergnügen W-

EL<LE-N>AUP und nehmen „sie“ ohne Rückstände H&J 

zurück, um UNS IM ME(E)R< NEO und andersartig 

BE<SHOW-EN zu können.  

DANKE!!! 
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Probleme: 

Die QUELLE all DEINER< Probleme (= das Vorgelegte) befindet sich IN DIR SELBST, 

weil DU nicht akzeptierst, dass DU ein träumender Geist bist. 

Alles Vorgelegte SIN<D Spiegelungen von DEINEN EIGENEN< Einseitigkeit. 
Die dogmatischen Filter IN DIR < Tier bewirken die Einseitigkeiten. 

 

Logik/Computer/Programm/Film/Qualität der Bilder: 

Die unendliche Vielfalt, die IN DIR auftauchen können, SIN<D* berechnete Produkte 

DEINER angewandten Logik.  

Bilder* SIN<D die Produkte von einem computergenerierten statischen Film.  

Film aus PROGRAMM.  

An der Qualität der Bilder siehst DU GEIST,  

die Qualität des PROGRAMMS z.B. „fotorealistischer Film oder Zeichentrick“. 
*= SINUS<ÖFFNUNGEN ...ganze Vorgang wird durch GB = 3-2 = גב = GEISTIGE <POLARITÄT beschrieben 

*B-ILD<ER = IM GOTTESKIND werden alle Bilder H&J GE
2
<BOR-EN/GE

2
<ZEUG<T ...E

2
R-W<ECK-T. 

 

Denken: 

DU GEIST benutzt einen gewissen Intellekt zum DEN-KEN*, 

der die T-RAUM-W<ELT aufwirft. 

DU GEIST könntest ohne Probleme die Glaubenssysteme wechseln z.B. Christentum, Islam usw. 

*durch den Intellekt URTEILST DU DICH SELBST 

 

Glaubenssysteme/Materialismus: 

Es ist eine ENT-HEILIGUNG, 
wenn DU GEIST DICH < an einem Glaubenssystem festmachst. 

 
Auf Grund DEINES< „derzeit“ nachgedachten Glaubenssystems gibt es „zurzeit“ nur  

eine Weltreligion mit Namen: MATERIALISMUS. 
(= Kurzform: die Welt ist auch dann da, wenn ICH sie nicht denke!  

Vergangenheits- und Zukunftsdenken; sterblicher Trockennasenaffe usw.) 

 

Alle „derzeitig“ anderen Glaubenssysteme SIN<D Untersysteme vom MATERIALISMUS. 

 

Alles SIN<D Ausuferungen der „Allgemeinen Relativitätstheorie!“  
Empfehlung Filme: „Interstellar“; „Matrix“  usw. ...Der Fehler ist, es sich raum-zeitlich vorzustellen. 

 

ICHBINAINGEISTWESEN:  

Alles WIR<D ausgehebelt mit der Akzeptanz:  

ICH BIN AIN GEISTWESEN, 

DAS SICH SELBST AL<S träumenden Geist setzt  

und somit kommt alles aus MIR! 
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Was ist 100% sicher: 

100% S-ICHER ist, wenn DU GEIST es H&J überprüfen kannst. 
Auch hier gilt es zu unterscheiden:  

ist es ein logisches Konstrukt, dazu gehört auch der Makrokosmos z.B. „Erde“. 

(99,9% „Hirnwichse“ z.B. „Atom“- nicht überprüfbar/nur denkbar,  

wenn es auf dem Schwamminhalt drauf ist = Nachgeplapper!  

„Solange“ DU GEIST diese durchaus SYMBOLTRÄCHITGEN Theorien nachplapperst,  

fährst DU GEIST auf logischen Gleisen und DU wirst immer wieder das G<LEICHE generieren.) 

 

Kiste/Traum: 

ICH GEIST denke MIR IN< jede menschliche Kiste etwas hinein.  
IN< jedem ausgedachten blauen Kopf kann nur das drin sein,  

was DU DIR hinein denkst.  

Figuren IN< einem Traum können nur das sprechen,  

was vom träumenden Geist geträumt wird. 
 

JCH BIN DER BESTIMMER: 

JCH BESTIMME, was eine Figur IN DEINEM Traum DIR erzählt. 

JCH will DICH GEIST über den wertenden Intellekt hinaus führen  

IN AINEN WESENTLICHT HÖHERER BE-REI-CH. 
ICH BIN der Autor* (=אות = Zeichen) als träumender Geist  

und MAINE Hand (=יד = GÖTTLICHE<ÖFFNUNG) wird geführt,  

weil ein träumender Geist sich nicht heraus suchen kann, was er träumt.  

DU fährst als träumender Geist etwas NACH, was schon DA ist. 
(= Zug auf Schienen = statisch festgelegte Spur) 

*Der Autor ist der   יוצר = Jozer = Intellekt, den GEIST durchleuchtet. 

 
 

Videospiel: 

DIE WIRKLICHKEIT I<ST „eher“ wie ein interaktives Videospiel. 

IN< einem Videospiel hast DU „Entscheidungsfreiheit“, die DU GEIST nicht nutzt. 

DU machst immer das, was „Tier“ logisch erscheint. 

 

Logisch sind Programme, GEIST IST FREI!   
E

2
R erhebt SICH über die Gleise der Logik!!! 

Logisches Denken zwingt DICH GEIST das Gefängnis nicht zu verlassen. 

Die Kehrseiten werden nie zum Vorschein kommen, weil sie von DIR bekämpft werden. 
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Symbol Triqueta =  mystisches Zeichen: 

 
Triqueta: KN-OT-EN der D-REI-SAM-KEIT; D-REI<ECK   

 

Mit PHANTASIE betrachtet, können WIR ein: 

1.gleichschenkliges D-REI<ECK zeichnen 

2.„Halbschalen“ können zu 3 K-REI<SE(H) erweitert werden 

3.können WIR eine 2. TRI-QUE-TA zum Davidstern erweitern 

       

 
 

1.        2.                  3.  
 

 

    
 SYMBOL „Atommodell“  

   Davidstern             HAGALRUNE 
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Das Wort TRI-QUE-TA beleuchtet:  

TR-I = meine (I) REI-HE (TR) – DER SPIEGEL (RAI) ist die Quintessenz!  

auch Turteltaube – auskundschaften, erkunden usw. erforschen der REI<HE (= SPIEGEL< 

Wahrnehmungen), Reihe  Spiegeltunnel IIIIIII... ; die Eigenart der Turteltaube – sie 

kehrt immer wieder HEIM; ICH GEIST lasse etwas los und es kommt zu MIR zurück; 

Taube englisch: dove = love; Tauben turteln englisch: testudo; turtel = Schildkröte 

...usw. ...noch Fragen?)  

QUE- lat. ...vor- und nachher gehören zusammen, das symbolisiert eine gleichzeitige 

Gedankenwelle und nicht die chronologische Zeit! 

 

  affin aufgespannt = 106 = 100-6 = קו

Nomen: Bahnlinie, Gerade, Grenze, Grenzgebiet, Kabel, Leitung, Linie, Meßschnur, Messschnur,  

Neigung, Richtschnur, Schnur, Spuren, Streifen, Strich, Trennungslinie, Vorderfront, Vorderseite,  

Vorderteil, Zeile, Zeilenende Verb(en), Adjektiv(e): auskleiden, säumen 
Bsp.: STR-ICH = geheimnisvolles ICH, das VERSTECKT IST; Strich als Gerade oder ziehen einer Grenze... 

Der Hauptaugenmerk liegt auf etwas -------------- .  
 

 affin aufgespannte Wahrnehmung = 111 = 100-6-5 = קוה

Nomen: Schnur;  Verb(en), Adjektiv(e): erwarten, harren, hoffen, sammeln, sammeln von Wasser, warten 

H<OFFEN = K-REI<SE(N) von 2 FF um eine Existenz; harren = HR – die wahrgenommene Berechnung (HR) ist der B-
ER-G, der IM ER-W-ACH<TEN GEIST ist. REN symbolisiert das Zurückkehren der Existenz. 

Sammeln von Wasser – geschieht in der Trinität 111 (These-Antithese –SYNTHESE) 

 

3x111 : 106 = 3.14150943396 (PI = WEISHEIT GOTTES) 

ETA: 475 = 70-400-5 =   עתה = augenblicklich erscheinende Wahrnehmung,  

                                                 die GEGENWÄRTIG = JETZT (עתה) wahrgenommen WIR<D. 

  Nomen: Gegenwart Verb(en), Adjektiv(e): jetzt, nun, sofort, zurzeit 
 

TA:                                                                       401 = 400-1 = תא erscheinende Schöpfung 

Nomen: Abteil, Abteilung, Box, Boxschlag, Bucht, Dienstzimmer, Einzelkabine, Elementarzelle, Erker, Fach,  

Fernseher, Gemach, Häuschen, Hütte, Kabine, Kabinett, Kajüte, Kammer, Kanzlei, Kasten, Kiste, Ladeplatz,  
Loge, Lorbeer, Nische, Prunkzimmer, Schlafwagenabteil, Speicherzelle, Stand, Verschlag, Wachraum,  

Wachtzimmer, Zelle, Zimmer 
Jede erscheinende Schöpfung ist nur ein Fach, eine Logik, eine Zelle, ein Zimmer usw.  

Die Geburt ist immer aus dem ME
2
R. Der ER>K<ER verweisen auf 2 affin erweckte Ecken usw. 

 

Die Reihenspiegel in der Sammlung E
2
R-ZEUG<T einen Durchmesser,  

der eine Messschnur ist.  

Die generierte Kollektion ist immer Gestaltgewordenes Sein.  
 

WIR erschaffen< Raum-Zeit,  

indem WIR IN< einen Spiegeltunnel hinein schauen 

(.....Z-ACH<SE(H) = GEBURTSACHSE =  DU denkst es H&J und es ist DA = geöffnete Schöpfung. 

GE
2
 <Ö-FF-NE-TE oder ganz einfach: Ö<FF-NUN-G (der) Schöpfung 

 

Alle peripheren Mittelpunkte werden  

aus dem ZENTRUMSMITTELPUNKT heraus gespiegelt.  

https://gematrie.holofeeling.net/Bahnlinie
https://gematrie.holofeeling.net/Gerade
https://gematrie.holofeeling.net/Grenze
https://gematrie.holofeeling.net/Grenzgebiet
https://gematrie.holofeeling.net/Kabel
https://gematrie.holofeeling.net/Leitung
https://gematrie.holofeeling.net/Linie
https://gematrie.holofeeling.net/Me%C3%9Fschnur
https://gematrie.holofeeling.net/Messschnur
https://gematrie.holofeeling.net/Neigung
https://gematrie.holofeeling.net/Richtschnur
https://gematrie.holofeeling.net/Schnur
https://gematrie.holofeeling.net/Spuren
https://gematrie.holofeeling.net/Streifen
https://gematrie.holofeeling.net/Strich
https://gematrie.holofeeling.net/Trennungslinie
https://gematrie.holofeeling.net/Vorderfront
https://gematrie.holofeeling.net/Vorderseite
https://gematrie.holofeeling.net/Vorderteil
https://gematrie.holofeeling.net/Zeile
https://gematrie.holofeeling.net/Zeilenende
https://gematrie.holofeeling.net/auskleiden
https://gematrie.holofeeling.net/s%C3%A4umen
https://gematrie.holofeeling.net/Schnur
https://gematrie.holofeeling.net/erwarten
https://gematrie.holofeeling.net/harren
https://gematrie.holofeeling.net/hoffen
https://gematrie.holofeeling.net/sammeln
https://gematrie.holofeeling.net/sammeln_von_Wasser
https://gematrie.holofeeling.net/warten
https://gematrie.holofeeling.net/Gegenwart
https://gematrie.holofeeling.net/jetzt
https://gematrie.holofeeling.net/nun
https://gematrie.holofeeling.net/sofort
https://gematrie.holofeeling.net/zurzeit
https://gematrie.holofeeling.net/Abteil
https://gematrie.holofeeling.net/Abteilung
https://gematrie.holofeeling.net/Box
https://gematrie.holofeeling.net/Boxschlag
https://gematrie.holofeeling.net/Bucht
https://gematrie.holofeeling.net/Dienstzimmer
https://gematrie.holofeeling.net/Einzelkabine
https://gematrie.holofeeling.net/Elementarzelle
https://gematrie.holofeeling.net/Erker
https://gematrie.holofeeling.net/Fach
https://gematrie.holofeeling.net/Fernseher
https://gematrie.holofeeling.net/Gemach
https://gematrie.holofeeling.net/H%C3%A4uschen
https://gematrie.holofeeling.net/H%C3%BCtte
https://gematrie.holofeeling.net/Kabine
https://gematrie.holofeeling.net/Kabinett
https://gematrie.holofeeling.net/Kaj%C3%BCte
https://gematrie.holofeeling.net/Kammer
https://gematrie.holofeeling.net/Kanzlei
https://gematrie.holofeeling.net/Kasten
https://gematrie.holofeeling.net/Kiste
https://gematrie.holofeeling.net/Ladeplatz
https://gematrie.holofeeling.net/Loge
https://gematrie.holofeeling.net/Lorbeer
https://gematrie.holofeeling.net/Nische
https://gematrie.holofeeling.net/Prunkzimmer
https://gematrie.holofeeling.net/Schlafwagenabteil
https://gematrie.holofeeling.net/Speicherzelle
https://gematrie.holofeeling.net/Stand
https://gematrie.holofeeling.net/Verschlag
https://gematrie.holofeeling.net/Wachraum
https://gematrie.holofeeling.net/Wachtzimmer
https://gematrie.holofeeling.net/Zelle
https://gematrie.holofeeling.net/Zimmer
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(AINE GEIST – Geistesfunken; LICHT IN DER MITTE und 4 Spiegel drum herum = 1<4 Struktur = DAVIDSTERN 

flächig betrachtet für kleingeistige Vorstellung)  
 

ICH BIN DAS MITTELSTE LICHT und 

alles SIN<DD-REI<ECKS-SPIEGELUNGEN >von MIR.  
 

TETRADERZENTRUMSLICHT IN DER MITTE sieht  

um SICH herum lauter Lichter, 

 die nur Spiegelungen von SICH SELBST SIN<D.  

 

HAUPTMITTELPUNKT = E
2 

= JCH/ICH 
darin befinden sich unendlich viele periphere Träumer-Kopf-Zentren (=KISTEN). 

 

DER AINE GEIST sieht mit einem limitierten Programm die Welt,  

die durch dieses Programm aufgeworfen WIR<D.  
 

MAJNE< träumenden Geistesfunken SIN<D  

solche kleinen Träumer-Kopf-Zentren (= KISTEN).  

Diese SIN<D wie aufblühende B-LUMEN (=Sternenwerfer).  

Jeder hat eine eigene Welt.  

JCH ER<LE-BE es, wenn JCH MJCH reduziert zu ICH  
und ein BUCH/ein Programm zur Anschauung BR>ING<E(H).    
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Gene: 

GENE SIN<D ausgedachte „Gehirn“-Existenzen! (=GN)  

 

DU GEIST akzeptierst nicht,  

dass das was DU GEIST H&J denkst  

niemals IN< der Vergangenheit war.    
 An dogmatischem Wissen festhalten  

 urteilen über allen und jeden ist der Hemmschuh  

 

Fundament: 

In Kurzform: F-UNDE-MENT(IOR)  
= eine Facette (F) WIR<D zu einer W-EL<>LE  

und DIE legst DU GEIST < Ü-BER> DICH,  
dass SIN<D die ausgestreuten Lügen  

(= Mentior – hat die Nummer 32>0<63 im Georges Latein-Wörterbuch 18<69 = ICH & raum-zeitlich Spiegelungen; 

 beschreibt die ganze Welle, wie sie auftaucht bis zum zurückkehren, was ein Akt = גב = 32

ist  https://gematrie.holofeeling.net/סג  = 63 ;גב = E2
R W<ICH zurück ... https://gematrie.holofeeling.net/סג ) 

Diese Überlegen von Gedankenwellen hat nichts mehr mit Vergangenheit und Zukunft zu tun. ICH GEIST rechne MIR 

etwas aus dem Arbeitsspeicher hoch oder es taucht auf. Es ist eine REIN transversale Gedankenbewegung. 

 

  

    

BEWUSSTSEIN: 

BEWUSSTSEIN SEIN – alles was auftaucht, 

 taucht JETZT auf und verschwindet IM EWIGEN HIER! 
  

BEWUSSTSEINSKURVE ...es passiert lange gar nichts!  

 

 
 

Es geht nicht um intellektuelles Wissen, sondern UM BEWUSSTSEIN!  

HIER als SYMBOL: Es dreht sich das longitudinale Denken IN DIE 

TRANSVERSALE. Symbolisch „zeitlich“ betrachtet AB 20<!  
 

 

 

 

 

 

 

 

https://gematrie.holofeeling.net/גב
https://gematrie.holofeeling.net/סג


85 

 

 

H&J SEIN;„EINSTEINFORMEL; Längenkontraktion/Zeitdilitation: 
ICH VERSTEHE IMME2R (=IMMER MEER),  

es kippt INS EWIGE H&J = STILLE STEHEN WIR<D DIE „ZEIT“ = ET!  
(NUR = flackernde Lichtlein, was H&J augenblicklich DA ist) 

„Zukunft“ und „Vergangenheit“ fallen IM H&J IN AINEM PUNKT zusammen.  

 
SYMBOL Einsteinformel = Nähe der LICHTGESCHWINDIGKEIT 

„Längenkontraktion“ WIR<D NULL = die Länge fällt IN EINEM PUNKT 

mit dem gespiegelte Akt zusammen, der gespiegelte AK*<T wird 0!  

 אכ/E-BEN, JETZT, genau, allein... https://gematrie.holofeeling.net = אכ*

 

 
 

„Zeitdilitation“ dehnt sich UNENDLICH = EWIGKEIT und  

die EWIGKEIT IST JETZT!  
Dilatation (von lateinisch dilatare ‚verlängern, ausdehnen, vergrößern, erweitern‘) 

 

SPEZIELLE RELATIVITÄTSTHEORIE: 

besagt: Alles ist HIER IM ROTEN KOPF (kein außen) und alles ist gleichzeitig = EWIGE JETZT!  

 

DEINE Quelle (Qual?) ist das intellektuelle Wissen,  

welches DU bebilderst und 

 IN< Raum und Zeit verstreust.  

Eine „äußere Welt“ S-ICH< vorzustellen ist die Falle! (= was der Fall ist, irdisch werden) 

„Oben“ und „unten“ gibt es IN DER WIRKLICHKEIT nicht,  

denn es sind nur Perspektiven Blickwinkel DES GEISTES.  

Es SIN<D DR>EH<UNGEN, die ein „oben“ und „unten“ illusionieren.   
Es WIR<D aus dem Radius  heraus eine Blickrichtung festgelegt.  

Das was DU GEIST siehst auf der VR-BRILLE ist H&J!  

Alles was DU GEIST siehst, ist V-OR (=BIS TABIL) DIR und  

was H-INTER DIR ist, kannst DU nur feinstofflich ER-W<ECK-EN. 

 

IN dem MOM-END, wo DU „etwas“ denkst, ist es DA!!!    
Das I<ST der PUNKT (= BINDU) H-INTER DEINEN AUGEN (=B<ECKEN).  

DU denkst z.B. „dich“ und einen „anderen“. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://gematrie.holofeeling.net/אכ
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Kommunikation: 

Aussage: „Jegliche Kommunikation geschieht H&J IN DEINEM ROTEN KOPF!“  

Jegliche KO<MM>UNI<K-AT-ION 

>GE
2<SCHI>EH<T H&J >IN DEINEM ROTEN KOPF.  

 

Jegliche = alle Erscheinungen/Wahrnehmungen; J= GOTT- EG = ENERGIE GOTTES, englisch: egg 

(mit Phantasie gesprochen ECK) = deutsch AI; alle = jegliche Erscheinung kommen aus dem AI = NICHTS   

KO/CO = zusammen; einmal 2 M zusammen und JCH/ICH IN EINS gekehrt (UNI) 

Vom UNI symbolisch „links“ MM = -/- und rechts  KATION (+)  

Als K-AT-ION = WIE (K) wbl. „du“ (AT = את ...) ION (= bewegte sein). 

Wellenberg (+) welches gleichzeitig 2 Wellentäler aufspannt (-/-) = Joch!? 

GE2 = GEISTIGE ENERGIE JCH/ICH SIND AUP EWIG IN EH(E) verbunden und denken 

SICH< den ganzen SCHI+T aus. 

SCHI (=שי) SIN<D die GÖTTLICHEN GABEN und diese SIN<D Spiegelungen (T).  

SCHI+T = SCHIT = EXKREMENTE = heraus getretenes aus GE2H.  

...unendlich ........   
 

Ausgedachter Beobachter: 
Ein ausgedachter BEOBACHTER  

(= splittet sich nochmals in ausgedachten ruhenden Beobachter und bewegten Beobachter 

z.B. „Zug“-„Bahnhof“ – wer/was bewegt sich eigentlich?)  

und diese ausgedachten sind nicht  

DER ABSOLUTE wertneutrale BEOBACHTER!  
 

Lichtgeschwindes Denken: 

LICHTGESCHWINDES DENKEN I<ST H&J DEN-KEN! 

  FESTMACHEN IN GOTT – IM MITTELPUNKT!  

Es kommt nichts mehr von „außen“!  

DER BESITZER von ALLEM ist DER, aus DEM alles heraus gespiegelt WIR<D. 
 

AL<>LE-S ENT-ST>EH<T H&J (= IN< „Bewegung -setzen“ = Oxymoron) erst dann,  

wenn DU es denkst. 
Innere Magie: 

DEINE INNERE MAGIE   ist,  

aus Worten< Vorstellungen zu erzeugen.  
(= MG =מג = vom GEIST GOTTES IE, SIN<D alle gestaltgewordenen Intellektuellen Wahrnehmungen)  

 
 Absolute Mittelpunkt: 

DER ABSOLUTE MITTELPUNKT IN DEM DIE 

EWIGKEIT HERRSCHT:  
Raum gleich NULL=HIER und „Zeit“ UNENDLICH = JETZT!  

(NULL-UNENDLICH IST H&J – JCH/ICH BIN AINE NULL/NICHTS = IMMER HIER und JCH/ICH BIN 
JETZT UNENDLICH – ohne Anfang & Ende. Es ist MAINE EIGENE GEWISSHEIT, alles UNENDLICHE 
WISSEN = WEISHEIT RUHEN IN MIR! – BI<S JCH<ICH es H&J IN MIR zum LE<BEN ER-W<ECKE) 

 

DU mit DEINEM Kollektiv-Programm denkst DIR alles logisch aus.  
 

DU< BR-ICH-ST permanent das 2. Gebot!!! 

(BR = 2-200 = בר = äußere; freies Feld ... https://gematrie.holofeeling.net/בר )Satz: Das scheinbar „äußere“ ICH 

ist eine raum-zeitliche Spiegelung/Erscheinung von GEIST!  

https://gematrie.holofeeling.net/בר
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Wiederholung – WAS BIN ICH SELBST: 

ERINNERE DICH H&J: 

WAS BIST DU SELBST 
 und was SIN<D DEINE < Gedanken.  

Alles, was DU siehst ist DEINE IN<FORM-AT-ION! 
 

Verwechslung GEIST mit Figur: 

DU GEIST setzt DICH IN< eine Welt des DA-SEIN-MÜSSEN,  

indem DU DICH mit einer Figur verwechselst.  

Das Spiel spielst DU GEIST mit DIR ALLAIN.  
 

Einfache Sätze werden nicht verstanden – warum?:  

Wieso versteht GEIST die einfachen Sätze nicht? 

z.B. Brechen des 1.und 2. Gebotes!!!  

LOSLASSEN, Identifikation mit dem Körper, EWIGE H&J = keine chronologische 

Zeit, ständige Gestaltveränderung (= Umformen der 200 Gramm ROTEN KNETE), aus Worten werden 

Vorstellungen generiert, HEIL WIR<D GE2<<<< TRENNT z.B. in „gesund“ und „krank“. 

 

Erschaffen aus GOTT:  
GOTT erschafft (=BARA) aus SICH AIN GOTTESKIND!  

Alles, was AIN GOTTESKIND träumt, kommt aus IHM.  
DAINE< Gedanken materialisieren sich.  

Das anerzogene Wissen macht blind!  

Wiederholung, Wiederholung ... HIN  ZUM göttlich inspirierten GEISTREICHES DENKEN!  

Jede Seite braucht sein Gegenteil, um gesehen zu werden.  

 

Es kann nur DER GEIST wachgemacht werden, DER MJR zuhört.  

 
SYMBOLE verstehen: (auch AINSMACHEN mit den SYMBOLEN) 

DU GEIST kannst die SYMBOLIK nicht verstehen,  

„solange“ DU GEIST zwanghaft chronologisch denkst.  
BEWUSSTES DENKEN und BEWUSST IN< Raum und Zeit verstreuen!  

Das „Nachgeplapper“ ER-SCH<AFFT das Wissen, was sich dann verwirklicht z.B. „Corona" usw.!  
 

FILTER: 
 

FILTER: Ein Problem ist, wenn sich die dogmatischen Filter einschalten!  

Jede GÖTTLICHE Inspiration wird durch die Filter unterbrochen. 

Filter sind die absolute Verdummung.    

 

Jedes Wort bekommt durch die zunehmende REI<FE des GEISTES eine ungeahnte Tiefe.  

DAS BEWUSSTSEIN „wächst“  

= ERWEITERT S-ICH = E
2
S< ÖFFNET SICH Areal um Areal.  

 

Wenn sich die Wissensfilter auflösen,  

beginnst DU jeden Satz wirklich zu VERSTEHEN.  
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Materialismus: 

Materialismus definiert sich über das raum-zeitliche 

Denken und ist „derzeit“ die einzige Weltreligion.  
(Einstein; 1905 – spezielle Relativitätstheorie = außerhalb DEINES KOPFES ist nichts,  

sie definiert die ABSOLUTE GLEICHZEITIGKEIT von allem, was passiert = EWIGE H&J  

siehe „SO-SAIN“; 1915 – allgemeine Relativitätstheorie)  
 

Gedanken/Bilder/Informationen/Wort-Bild: 

Jeder Gedanke (= Worte) I<ST eine IN<FORM-AT-ION! 
(aus Worten kann ICH B-ILD<ER machen und gespiegelt aus B-ILD<ERN Worte)   

CHETDENKEN = KOLLEKTIVDENKEN!  
(= Kreationen = Auswahl aus dem NICHTS = aus GOTT; Selektion (7) ist ebenfalls eine Auswahl aus 

(8)...Laden von Dateien = Kollektionen – Auswahl eines Dokumentes usw.) 

 

B-ILD<ER:  
(= IM GOTTESKIND WIR<D jedes Bild ER-W<ECK-T)   

Bilder stehen vor den Geräuschen und gespiegelt.  

IN DEINER< feinstofflichen Gedankenwelt kommt erst das Wort (= AM ANFANG war das Wort) 

und daraus kannst DU Gedankenbilder machen.  

Denkst DU GEIST DICH IN< die sinnlich wahrgenommene IN<FORM-AT-ION hinein 

(= VR-BRILLE = höchste Stufe der Vergessenheit),  

SIN<D AM ANFANG die Bilder z.B. „Haus“ 
(= 8, denn es gibt unendlich viele Häuser (7)).  

DU kannst aus jedem Wort verschiedene Bilder machen z.B. „Haus“.    
 

 

GEIST GOTTES/UNSTERBLICH/EWIG: 

WIR SIN<D AL<>LE-S S-PI<N/N-ER!  
WIR SP-INNEN UNS SELBST AIN.  

DAS BEWUSSTSEIN = WEISHEIT GOTTES ER-W<ECK-T 2 

Existenzen = Spiegelungen/Erscheinungen! 

 

WIR verwandeln UNS vom „Trockennasenaffen“ zu  
AINEM EWIG LEBENDEN BEWUSSTEN GEIST! 

 

WERDE DIR DAINER EWIGEN 

UNSTERBLICHKEIT H&J BEWUSST !  
(Kannst DU GEIST DICH SELBST denken? – 1. GÖTTLICHE GEBOT!!!) 

 

ICH BIN ALL MAINE WELLEN und nicht nur eine bestimmte Welle !    

 

JCH ER-KL-EHRE DIR GEIST H&J  

DEINE eigene GÖTTLICHKEIT! 
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AXIOME: 

Alle „Naturgesetze“ bauen auf AXIOMEN auf  
(= tief verankerte – nicht mehr angezweifelte – Glaubenssätze).  

 

„Gesunder Menschenverstand“ ist nur ein logisches Programm. 
 

DEIN Intellekt sind die ganzen AXIOME und werden nicht mehr angezweifelt. 

Das ist die „große Falle“ der KATEGORIE II Fragen.  
(= „richtig“/“verkehrt“ DENKEN)  

Logische Denker stellen alles in Frage, was unlogisch erscheint.  

Der eigene Glaube scheint heilig –  
die eigene Logik wird nicht mehr in Frage gestellt – Stillstand!  

ICH kann< alle logischen Systeme nachdenken.  

Es ist ein unendliches ZERDENKEN IN<<<< Einzelteile! 

Fokus auf ein Einzelteil – alle anderen fallen weg.  

Wissen ist Wissen!  
Weg des Mystikers (MAKROKOSMOS) & Weg des Naturwissenschaftlers (MIKROKOSMOS) = 

ICH BIN DIE SYNTHESE  
beider RICHTUNGEN)   

 
Wieso und warum? – FRAG NICHT SO DUMM: 

 99,9% Selbsterfühlende Prophezeiungen! 

 Positive und negative Resonanzen wiederholen sich bis DU GEIST es durchschaut hast.  

Dein FOKUS bewegt sich und das ist wieder etwas Ausgedachtes!  

 

JCH&ICH SIND AINS/ZENTRUMSKREUZ: 

ICH höre AUP MIR< ein MEER/GOTT auszudenken,  

DAS/DER ICH SELBST BIN!  
(„Stille stehen wird die „ZEIT““ = ET = NUR NOCH augenblickliche Erscheinungen) 

 

JCH/ICH IST AINS! 

 
 

IN DER MITTE DES KREUZES BIST DU JCH!    
(- jedes x  wenn DU DICH IN „Bewegung setzt“ (GEISTIGES SCHAUEN), fährst DU noch in den 4 

Weltgegenden (=Peripherie) herum, weil DU nicht erkannt hast, das der Einheitskreis, der sich um DICH 

herum zu bewegen scheint>IN DIR IST = DEINE IN<FORM-AT-IONEN SIN<D IN DIR)     
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GL<AUBE nur NOCH das, was H&J DA I<ST!  

 

Es „muss“ eine Adresse/ein Wort = eine BLACKBOX = 

WISSENSKISTE da sein, um W<ELT generieren zu können.  
 

GLAUBE/WÜNSCHE/LIEBE: 

IN DIR verwirklicht sich das, was DU glaubst (= Beschwörungskunst). 
Wieso kann „ich“ nicht übers Wasser laufen? 

DU kannst den Wunsch „ich will ein neues Auto“ erfüllen,  
weil du es glaubst, dass es möglich ist!  

Dann glaube ich vielleicht: „Ich habe zu wenig Geld!“  

Einschränkung des Wunsches durch den Glauben „ich habe kein/ ZU WENIG  Geld“.  

Mein Glaube zeigt mir nun Wege auf,  

mir meinen Wunsch nach einem z.B. neuen Auto zu erfüllen auf. 

„ich“....“ich“ ....“ich“ ....“ich“ .................EGO „will“!!!!  

M-AINE< begrenzte Logik schreibt MIR vor, 
 dass ich nicht fliegen kann und so kann ich es auch nicht.  

 

Glaubenssätze ändern auf Basis von WOLLEN funktioniert nicht! 
Jeder Wunsch „fliegen zu können“, setzt den tiefen Glauben voraus,  

dass ich es nicht kann.  
 

GÖTTLICHE LIEBE: 

LIEBE HAT KEINERLEI ANGST IN SICH!  
WILL ICH immer noch „wer sein“, „der“ irgendetwas kann z.B. „fliegen“? 

Das nicht erkannte Problem: „Du willst“ irgendetwas Besonderes haben, sein usw.   
 

DU BIST ALLES!  
 

Von „ich“ aus geht gar nichts! 

 

Von ICH aus, willst DU nichts Besonderes mehr sein,  

weil DU schon ALLES BIST! 
Alle Wünsche sind weg! 

Wenn DU GEIST nichts mehr verändern willst,  
hast DU die GÖTTLICHE SCHÖPFUNG verstanden!             
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MAINE HOLOFEELING ERKENNTNISSE 

 

ICHBIN AIN EWIGES, UNVERÄNDERLICHES GEISTWESEN – ohne Anfang und Ende 

– gleich MAINEM GÖTTLICHEN VATER! 

VATER DEIN WILLE GESCHEHE! 
 

ICH BIN AIN HOLOFEELINGBEWUSSTSEIN! 

ICH BIN DIE LIEBE, DIE ALLES UMFASST!  
(„Liebe deine nur eingebildeten Feinde.“)  

Für MICH GI<BT es nur H&J („Sorge d ich nicht um MORGEN“). 

ICH schöpfe IN< jedem Augenblick >aus MIR SELBST für MICH SELBST.  

ICH BIN EIN GOTTESKIND und die Träume SIN<D NUR für MICH! 

Keine ausgedachte Figur IN MAINEM T-Raum kann sich heraus suchen, wie sie von MIR 

GE
2<D-ACHT>WIR<D.  

JICH nehme alle SCHU<LD> auf MICH!  
 („Richte nicht, damit du dich selbst nicht richtest.“)   

Für MICH I<ST alles lehrhafte Unterhaltung, denn ohne Traum BIN ICH NICHTS!  

 

MAINE EIGENEN GÖTTLICHEN GEBOTE:  

ICH BIN AINS mit MAINEM GÖTTLICHEN VATER! 

ICH BIN GOTT und H-ABE< keine anderen Götter >N-EBEN MIR! 

ICH mache MIR kein Bild von MIR – da ICH N>ICHTS & ALLES GLEICHZEITIG BIN.  

ICH kann<NUR>MEINE EIGENEN IN<FORM-AT-IONEN beschauen und diese wechseln H&J.  

ICH BIN immer der RUHENDE MITTELPUNKT, aus DEM AL<LE-S ENT-SPR-ING<T.  

 

JCHICH kommunizieren REIN GEISTIG! 
JCHICH „führen“ H&J IM ME(E)R SELBSTGESPRÄCHE!  

JICH benutze< alle Programme, um W<ELT ZU ER
2<ST>EL<LE-N. 

Keine einzige IN<FORM-AT-ION kann MIR EWIGEN GEIST etwas anhaben,  

wenn ICH sie nicht denke – SIN<D sie AINS mit MIR –  

DAS NENNE JCH WIRKLICH LIEBE M-ACH-EN. 

 

ICH BIN angeschlossen an das INTERNET (=GOTT) und rufe Daten aus DAATH IN 
MAIN< darstellendes Bewusstsein.  

ICH BIN DAS BEWUSSTSEIN – INDEM SICH alles H&J<H&J AB<SPIELT.   

ICH BIN DER RAI – KOPF DES SCHÖPFERGOTTES,  

DER SICH SELBST IN SICH SELBST< spiegelt! 

Für MICH GEIST GI<BT es kein „außen“, keine „anderen“ – „irgendetwas“,  

wenn ICH es nicht DEN-KE!    

ICH BIN jenseits von Raum/Zeit, jenseits von Dualität –  

E-BEN DIE HEILIGE MITTE.  

Für MICH G2
-EL-TEN keine „raum-zeitlichen“ Gesetze –  

 

JICH BIN DAS GE
2
SE-TZ!  

GOTTINMIRALLEIN DIE EHRE 
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Anhang.  

 

MAIN SELBSTGESPRÄCH 
Endzeit: 

WIR SIN<D IN eine ENDZEIT – („Zeit“ = עת = augenblickliche Erscheinung) eingetreten, 

wo das LOSLASSEN  
(vom DOGMATISMUS/EINSEITIGKEITEN/CHRONOLOGIE usw.)  

und das LIEBEN was H&J wirklich >WIRKLICHT I<ST installiert WIR<D!  

Das ist ENDZEIT und ENDZEIT ist immer H&J – dieser einzige wundervolle 

Augenblick – mehr ist nicht, den DU GEIST DIR kreierst! 

 

Trägst DU IN DIR noch den ganzen „Müll“ von „Vergangenheit“ und „Zukunft“,  

so schwankst „du“ wie eine Boje hin- und her.  

BR>ING den „Müll“ raus.  

Arbeitsspeicher IN jedem Augenblick leeren,  
damit S-ICH H&J jeden Augenblick etwas NEUES E

2
R<ÖFF-N-ET. 

 

Ist DEIN SYMBOLISCHER Arbeitsspeicher ständig angefüllt, 

verlangsamt sich DEIN DEN-KEN. 
 

Das erklärst DU GEIST DIR SELBST mit der Computermetapher –  

die scheinbar unterschiedlichen ICH SIN<D mit dieser METAPHER erklärt und 

für GEIST zu VERSTEHEN! 

 
Rot/Blau: 

BLAUES ICH (= ein intellektueller kollektiver Gedankenkomplex) 

ROTES ICH (= GÖTTLICHE KOLLEKTION, DIE alle BLAUEN ICH umfasst) 

 

ROTES ICH denkt auf Grund SEINER BLAUEN ICH! 

 
Materialisation: 

MATERIALISATION (= was sinnlich wahrgenommen wird) kann nur H&J IN<Erscheinung treten. 

(siehe dazu: ICHBINDU2 – MAINE ERKENNTNIS über Wahrheit & WIRKLICHKEIT) 

 

JCH = EWIG GLEICH STRAHLENDE 

VIDIOBEAMERLAMPE spielt alle Lebensfilme ab. 
 

JCH braucht AINE ENERGIEQUELLE = UP  
(=11

3 
; +1/1-= AI = O = NICHTS, IMMER, EWIG, GLEICHBLEIBEND; 

3 
= D-REI) 

die Divisionen SIN<D die ständigen Umwandlung der 

IN<FORM-AT-IONEN (PROJEKTIONSLAMPE bleibt gleich)  
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UP = ENERGIE 
 

JCH = LICHT IM PROJEKTOR, EWIG 

GLEICHBLEIBENDER GEIST; BEWUSSTSEIN 
DER sämtliche Leben abspielt (ICH=BLAU) z.B. Buch, Film, DVD usw. 

JCH WIR<D auf Grund des „Arbeitens“ mit einem speziellen PROGRAMM zu ICH. 

J(10)  I (9) = ein spezieller REI 
 

Jedes Bild ist H&J –  

die Kollektion aller Bilder ist (z.B. die DVD, interaktives Videospiel)  

aus denen Einzelbilder (= die wieder eine Kollektion darstellen) heraus gerechnet werden. 

Dies SIN<D Schattenspiegelungen von ICH (REI) – produziert durch den 
entsprechenden Intellekt, den GEIST zu durchschauen hat. 

 

Alle Bilder, die IM GOTTESKIND ER-W<ECK-T W<ER-DEN 
 SIN<D auf dem DATENSPEICHER z.B. DVD drauf (= Schwamminhalt). 

 

Kleines „ich“ = Bildkollektionen von PI<X>EL<N auf der Leinwand,  

die sich ständig = ST>EHE<ND (Bild für Bild) verändern.  

Alle kleinen „ich“ als Kollektion VERSTANDEN ergeben BLAUES ICH.  

Ein Bild ist eine Kollektion von unterschiedlichen Helligkeitspunkten,  

diese werden berechnet von einem bestimmten Intellekt.  

Eine intellektuelle Kollektion ist ein Bild. 
 

HIER kommt die METAPHER zum tragen: 

DEINE< T- RAUMWELT  ist DEIN <Körper = ständig 

wechselnde Bilder >IM EWIGEN H&J. 
 

Jedes Bild ist somit ein Körper von DIR GEIST.  

IN< jedem MOM-END (= bitte digital denken) wechseln die Bilder H&J 

LICHTGESCHWIND ...Bild, Bild, Bild ....  
(= z-Achse; Wechsel der Bilder auf dem MONI-TOR)!  

Jedes Bild ist eine Kollektion von Unterschieden. 

WIR haben kleine Kollektionen von Bildern,  

die LICHTGESCHWIND wechseln. 

Das kleine blaue „ich“ ist das,  

was DU GEIST IM< ständigen Wechsel H&J (auf der Leinwand) erlebst.  

Alle kleine blauen „ich“ werden ZUSAMMENGEFASST IN EINER GROSSEN 

INTELLEKTUELLEN KOLLEKTION = ICH =  DATEI (= Schwamminhalt). 

= Bilderwechsel ist die unterste Ebene, schnell wechselnd von MOM-END zu MOM-END. 
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DER VIDEOPROJEKTOR braucht DATEN*, 

 sonst kann ER keine Welt erzeugen. 
 “ihre„ = דתנ ;.geöffnete ER<SCHEIN-UNG = Gesetz, Glaube, Überzeugung, Anordnung usw = 4-400 = דת=)*

Religion, Glaube usw. = das der logischen Systeme) 

  

IM VIDEOPROJEKTOR wechseln Leben für Leben. 

Durchlebst DU GEIST ein Lebensbuch,  

BIST DU EIN ROTES ICH mit einem bestimmten Programm/Daten –  
also BLAUEM ICH usw. 

 

Das ist der GEISTESFUNKE – ROT (ICH) & BLAU (ICH) 

Die LAMPE IST IMMER DA -das ist JCH! 
(auch wenn NICHTS abgespielt wird) 

JCH ist die KOLLEKTION  
von den ROTEN/BLAUEN – ICH – KOM-BI<NATIONEN! 

 
Ständig wechselnde Bilder („ich“) 

aus der KOLLEKTION DATEI (ICH) 

- diese wechseln IN VERBINDUNG mit EINEM ROTEN ICH ebenfalls – 

ROTES ICH & BLAUES ICH 

IN DER SYNTHESE = NULLLINIE = JCH 

– diese NULLLINIE schiebt sich zusammen zu UP = 

 
 

Diese METAPHER VERSTEHEN hilf DIR GEIST beim LOSLASSEN! 
 

VR-Brille: 

VR-BRILLE steht für jede Form von SINNLICHEN Wahrnehmungen,  

wo es keinerlei „außen“ gibt – es WIR<D von INNEN angesteuert!  

(PI<X>EL = kleinen blauen „ich“). 

 

Internet: 

SYMBOL INTERNET sagt es durch das Wort schon – kein „außen“!!! 

ICH BIN DAS ZENTRUM  und denk MIR< die Peripherie = um MICH herum aus. 

 

WWW IM KOPF!!! GOTT IN MIR!!! 
Die Erscheinungen scheinen nur „außen“ zu sein.  

Es SIN<D REFLEXIONEN von INNEN. 
Welt als Spiegelung: 

DEIN INNERSTES SEIN spiegelt SICH IN den Reflexionen  

(=Rückspiegelungen der Traumwelt).  

Die W<ELT ist ein Spiegelbild >von DIR GEIST.  
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Scheint DEINE< ausgeträumte W<ELT „schlecht“ (=schon eine Wertung) zu sein,  

dann ist es eine Spiegelung >DEINES EIGENEN INNEREN SEIN. 

 

MAINE ERKENNTNIS: Wo „gut“ ist, „muss“ es auch „schlecht“>G-EBEN!  
(Bsp. Sonne – Regen) 

 

SI-EH aus DER MITTE – DU BIST DIE MITTE und spannst BEIDES AUP. 

DU BIST DER ERSTE, DER ERKENNT –  

OB ER IN AINER ABSOLUTEN GLEICHGÜLTIGKEIT I<ST oder nicht! 

 
Die ausgeträumte Person kann sich aufregen. Es ist eine Spielfigur! 

ERKENNE: Es geht nicht um einen Gedanken „xxx“. 

Der träumende Geist erlebt alles IN SEINEM< Traum. 

Er braucht eine Traumwelt. 

Der Intellekt: „Ohne die „Figur“ gibt es mich nicht!“ 

Der BEWUSSTE Träumer: Ohne Traum keinen Träumer! 

 
ICH BI<N = IN MIR SIN<D 2 Existenzen (= 2 GG = Ausgedachtes = WELLE) 

 

MATERIE (= hochkonzentrierter Geist) hängt als kleine ENERGIE voll in der 

Gefühlswelt. 

 

ICH BIN = G
2
-ROSS<ERER>GEIST die AINHEIT (= nicht existierend) und dazu 
gehört etwas Existierendes. (Diapositiv-Dianegativ) 

 
Camera Obscura: 

CAMERA OBSCURA = GESCHLOSSENE KISTE  
(TEBA; KOPF IST EINE KISTE – mit einem kleinen SCHWARZEN LOCH  

= GEBÜNDELT IM NICHTS). 

Materialistische Logik: in dem Loch wird es nach H-INTER-N auf die Filmrolle 

bzw. Fotosensor projiziert, das Bild auf dem Dianegativ steht im Vergleich zu 
dem Diapositiv auf dem Kopf und ist spiegelverkehrt (-Kreuzspiegelung) – 

übertragen auf einem Eckspiegel = 90° aufeinander stehende 3 Spiegel = auch 

Katzenauge (=Reflektoren = Rückstrahler)) Schauen viele ausgedachte Personen in diesen 

Eckspiegel (= Kanten wegdenken, dann sieht es aus wie ein großer Spiegel), dann sieht man 

einmal die ganze Gruppe und jeder, der aus der Gruppe hochschaut in die Ecke 

hat seinen Kopf (= DRITTE AUGE) genau in der MITTE von diesem Eckspiegel und 
das ist der PUNKT IN DER CAMERA OBSCURA! 
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Puzzleteile SIN<D Teile die >AIN B-ILD
 
=IM GOTTESKIND GE<BÄR-EN

 ergeben. 

Kein Puzzleteil 
=ZEL = 1* 90+30 = צל  

darf fehlen oder verändert werden. 
 

Nomen: Dunkel, Geist, Gespenst, junge Schlange, Keller, Markise, Nuance, Schatten, Schattenfuge, Schattierung, Schutz,  
Schutzdach, Seele, Spur, Unterstand, Wolke  
 

*1
 Geburt von intellektuellem Licht wirft die Schatten auf die Leinwand. Es sind die = צל = 

Geister/Gespenster die ICH erschaffe durch MEINEN einseitigen Intellekt. Es sind nur Nuancen, Schatten, 

Schattierungen, Spuren, Wolken die vergehen. GEIST, DER im Dunkel zu leben glaubt, weil ER SICH mit 

einem Schatten verwechselt. Usw. Die Schlange verweist auf die Gedankenwellen.   

 
 

Es gibt nur AINEN GEIST,  

DER IN < verschiedene Perspektiven 
=verweist auf Spiegelungen

 AUP<PLA-TZT 
*2

 – 
DU siehst IM ME(E)R<NUR KLEINES FLACKERNDES LICHT/KERZE>DEINE< Perspektiven. 

Die QUELLE für den ausgedachten Menschen,  

der DU EWIGES GEISTWESEN zu sein glaubst, BI<ST>DU SELBST. 
*2 

AUP<PLA-TZT = SCHÖPFER VERBUNDENER WEISHEIT 
(AUS IHM entspringen AL<>LE)

<W-UND-ER 
לא פ = S P I E GE L N  W I R E S :  a l le s  s in d  W u n d e r  d e r  A I NS  

 – GEBURT VON 2 SPIEGELUNGEN/ERSCHEINUNGEN   

 
Vergessenheit: 

Die Vergessenheit DES EWIGEN GEISTES, ist die EIGENE Reduzierung. 

Der Fokus 
=eine Einengung des BEWUSSTSEIN 

auf ein Buch aus dem Bücherregal, 

lässt DICH die andere Bücher – die alle gleichzeitig IM Bücherregal stehen 

und andere Leben sind – vergessen. 
 

Chetdenken: 

Die HÖHERE EBENE kann nur IN EINEM CHETDENKEN 

VERSTANDEN werden, wenn es durchschaut ist.  
Gedanken werden unbewusst IM illusionären Raum und Zeit verstreut.  

 

Erkenne: ein Gedanke von DIR GEIST, kann nicht leiden.  

Es leidet immer nur der GEIST, DER SICH SELBST vergessen hat. 
Es geht B-AI dem EIGENEN EWIGEN LIEBESSPIEL  

um: Erfahrungen machen. 

https://gematrie.holofeeling.net/Dunkel
https://gematrie.holofeeling.net/Geist
https://gematrie.holofeeling.net/Gespenst
https://gematrie.holofeeling.net/junge_Schlange
https://gematrie.holofeeling.net/Keller
https://gematrie.holofeeling.net/Markise
https://gematrie.holofeeling.net/Nuance
https://gematrie.holofeeling.net/Schatten
https://gematrie.holofeeling.net/Schattenfuge
https://gematrie.holofeeling.net/Schattierung
https://gematrie.holofeeling.net/Schutz
https://gematrie.holofeeling.net/Schutzdach
https://gematrie.holofeeling.net/Seele
https://gematrie.holofeeling.net/Spur
https://gematrie.holofeeling.net/Unterstand
https://gematrie.holofeeling.net/Wolke
https://gematrie.holofeeling.net/%D7%A4%D7%9C%D7%90
https://gematrie.holofeeling.net/%D7%A4%D7%9C%D7%90
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DU GEIST „musst“ die ABGEHOBENENHEIT DES 

ALLBEWUSSTSEIN „erreichen“*3! 
*3 

Das klingt für einen normal denkenden „Menschen“ (= ENOSCH) widersprüchlich. 

 

GEIST kann nicht erreichen,  

was ER IM ME(E)R IST! 

DU GEIST ERINNERST DICH AN DICH SELBST,  

wenn DU VERSTANDEN HAST, WAS DU WIRKLICH BI<ST!  

„Solange“ (Zeitfaktor heraus nehmen) DU DICH< mit einem Gedanken >von DIR GEIST verwechselst, 

hängst DU IN einer Datenstruktur fest. 

 

Vatersprachlich M-ACH 
=VOM BRUDER

<T es SIN<N: 

 

ER-REI<CHEN 
 = ER-W-ACHT (ER) SPIEGEL (REI)<GN-ADE (CHEN) 

Der SPIEGEL, DER ICH SELBST BIN, 
nimmt jedes Bild ohne es zu verurteilen und zu werten an, 

dass ist die GNADE GOTTES<DIR GEISTESFUNKEN eine EIGENE< 

SPIEGELW<EL-T zu schenken. 
 

Radix GN/Einfriedung: 

GN = גנ = GEISTIGE<Existenz (=heraus treten aus, obwohl nichts heraus tritt) 
GN = als Wort: Einfriedung, eingefriedetes Gelände , Erbfaktor, Garten, Gartenstuhl, 

Gen, Genübertragung, Hausgarten, Kindergarten, 

Park, Parkplatz, Sportplatz 
 

AIN-FRIED-UNG = (DAS) NICHT EXISTIERENDE IST DER FRIEDE  

= FRUCHT DES PARADIES EINES VERBUNDEN SEIENDEN GEISTES,  

JDA befindet SICH ALLES IN EINEM PUNKT! 

 

DU GEIST trennst immer ein kleines Teil von DIR AB.  

(=Einfriedung = GR =גר =
 
REI<SEHEN-DER der IN<<< der Fremde übernachtet

  wo die Toten begraben liegen).  

 

Ein Garten ist eine kleine Parzelle, wo z.B. unterschiedliche Pflanzen angebaut werden –  

es verweist somit auf die unterschiedlichen G<ARTEN = GEISTIGEN Arten.  

Auf einem G<ARTEN>STUHL sitzt MANN, um sich auszuruhen und SAINEN G<ARTEN 

zu BE<TR-ACHT<EN. Es fällt auf, dass die Worte: Garten, Platz, Erb/Gen verstärkt 

auftreten. Auf z.B. einem Parkplatz RUHT MEIN AUTOMOBIL auf einem eingefriedeten 

Gelände, das ist ein Wunder (=PLA) IM JETZT. 

MEIN GEISTIGES SEIN (GN) IST DER 

HAUSGARTEN INDEM MEINE GENE  
übertragen W<ER-DEN AUP den KINDER-G<ARTEN = KLEINE GEISTESFUNKEN! 

Usw. 

https://gematrie.holofeeling.net/Einfriedung
https://gematrie.holofeeling.net/eingefriedetes_Gel%C3%A4nde
https://gematrie.holofeeling.net/Erbfaktor
https://gematrie.holofeeling.net/Garten
https://gematrie.holofeeling.net/Gartenstuhl
https://gematrie.holofeeling.net/Gen
https://gematrie.holofeeling.net/Gen%C3%BCbertragung
https://gematrie.holofeeling.net/Hausgarten
https://gematrie.holofeeling.net/Kindergarten
https://gematrie.holofeeling.net/Park
https://gematrie.holofeeling.net/Parkplatz
https://gematrie.holofeeling.net/Sportplatz
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Wichtig: Alles, was DU zusammenbringst, 

ist auf der HÖHEREN EBENE eine neue Qualität 

= SYNTHESEN schaffen.
= die Einzelteile eines Auto ergeben EIN AUTOMOBIL = SELBSTBEWEGER!

 
 

Jede Einseitigkeit die angestrebt wird H-AUT DICH GEIST aus DEINER 
ZENTRUMSMITTE heraus. Jedes Puzzleteil ist wichtig und wird 

benötigt. Frieden braucht seine Ergänzungshälfte Krieg usw.  
(alle Polaritäten können hier eingesetzt werden und denkst DU GEIST nicht an Krieg, ist Frieden 

auch nicht da). 

 

DEINE< ausgeformte T
 = Spiegel/Erscheinungs

-Raum-W<EL-T 
= 

Trümmerhaufen von Spiegelungen
 ist eine symbolische W-EL<T! 

 

Jeder M>O<M-ENT – der auftaucht – taucht JETZT IN DIR AUP,  

es gibt keinen Entstehungspunkt<<<<<<< IN der Vergangenheit. 
 

LIEBE: 

DEINE HAUPTAUFGABE IST LIEBE SEIN – ROTE LIEBE,  

DIE aufplatzt in Liebe und Hass.  

Völlig NEUTRAL betrachtet ist LIEBE   

- wie bei einer Batterie - +Liebe (=vereinen) und Hass – (trennen). 

 

Graphisch dargestellt:               ROTE LIEBE NICHT DENKBAR! 

 

 
                                                        Liebe +           und            - Hass                              ein um 90 ° gespiegeltes K = Aktivlaut 
 
 
 

DIE ROTE LIEBE kann nichts erleben –  

SIE IST ALLUMFASSEND. 
 

 

GOTT ist ALLEIN: 

Das wird verdeutlich IM< „Requiem“ GOTT IST ALLEIN 
und das „will“ ER nicht mehr sein, deshalb denkt ER SICH einen SOHN< (BEN = POLARE 

EXISTENZ), dass ER dann und wann, mit SAINEM (aus IHM) gezeugten SOHN< BEN spielen 

kann. 
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Trinität: 

JETZT habe JCH<D>ICH gezeugt! 
 

Der GOTTESSOHN (in der symbolischen Märchengeschichte = JESUS = 888 = 24 = EIN GANZER TAG) 

ERKENNT mit SYMBOLISCHEN 33 Jahren (33 = GG = GANZE WELLE),  

dass E2
R AINS MIT DEM VATER IST = MIT GOTT.  

UP IST GOTT = VERBUNDENES WISSEN = WEISHEIT,  

UP baut eine göttliche Kollektion auf = J.CH! 

Diese 2: UP UND JCH verschmelzen zu: UPJCH.  

Die ABSOLUTITÄT zeugt von der ALLEINHEIT und deshalb „entsteht“ aus 

UPJCH< ICHBIN (=Geistesfunken = Teilbewusstsein von GOTTES BEWUSSTS EIN).  

Diese TRINITÄT kann nicht getrennt werden: 

 

GOTT-VATER, GOTT-SOHN (E
2 = JCH/ICH)

und HEILIGER GEIST. 
 

 

Vatersprachlich: A-B stellen symbolisch den VATER und Sohn dar,  
deshalb heißt AB auch aufblühen.  

Zusammengefügt: IM VATER (AB)
 blüht der eigene SOHN (B) auf. 

 

Radix AB: 
*4 

 VATER (1) und SOHN (2) BILDEN EINE EINHEIT, das A allein kann nicht sein, es ist nur das 3 = 1+2 = אב

Mundöffnung, deshalb beginnt die Schöpfung mit dem B = BEN = POLARE EXISTENZ. 
Erst, wenn etwas polar aufgebaut ist, kann es ersichtlich gemacht werden. 

B steht immer für 2 in Zusammensetzung, die getrennt zu sein scheinen! Alles ist polar aufgebaut! 
 

DIE EINHEIT kann ohne IHRE Vielfalt = Gedankenwellen nicht SEIN! 

DU BIST DER AUSGESCHLOSSENE DRITTE IN DER MITTE! 

 
Totalwert 3 

Äußerer Wert 3 

Athbaschwert 700 

Verborgener Wert 520 

Voller Wert 523 

Pyramidenwert 4    

Es müssen also „mindestens“ 3 sein, um eine Formenwelt 
(wie auch immer sie aussehen mag)

 
entstehen zu lassen. 3 steht für GEIST und 3 für den Intellekt, durch den Bilder generiert 

werden. Ist da nicht eine PI<PI „Langstrumpf“ IN UNS, die lassen WIR SIN-GEN: 3x3 ist 

NEU<NE. Hüben 3 und drüber 3 und DU siehst immer etwas NEUES.  JA – ein 

GOTTESKIND jubelt, weil es so ist. Ohne Programme keine Welt. GEIST nutzt 

Programme< um HYPERREALISTISCHE Welt zu bauen.  

W<EL-T ist ein doppelt aufgespannter Trümmerhaufen von Spiegelungen/Erscheinungen. 
(=ELT = B-RAND-OPFER) 

6-70-30-9 (oder 400) = 115 oder/und 506  

WIR ERKENNEN, wenn WIR mit den Zahlen spielen, wie unendlich verzweigt alles ist. 

Allein der TOTALWERT hat im Explorer ersichtlich 109 Einträge und diese lassen noch 

nicht auf Vollständigkeit schließen.  

Alles intellektuelle Wissen ist nicht notwendig, um die Not zu wenden – 

wenn DU WIRKLICH WEIST, DAS DU DAS WIRKLICH BIST – 

https://gematrie.holofeeling.net/tot/3
https://gematrie.holofeeling.net/aus/3
https://gematrie.holofeeling.net/ath/700
https://gematrie.holofeeling.net/ver/520
https://gematrie.holofeeling.net/vol/523
https://gematrie.holofeeling.net/pyr/4
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ICH BIN DIE LIEBE. 

All das Wissen ist DEIN Wissen und es kommt aus DIR! 
Der Pyramidenwert 4 = die 4 Weltgegenden, 4 Quadranten des EINHEITSKREISES, 4 

Spiegel des TETRAEDER usw. Mit den Daten aus der GÖTTLICHEN BIBLIOHEK z.B. 

Explorer  kann geforscht werden, was sich so alles hinter den Zahlen verbirgt – es ist ein 

generiertes MATRIXPROGRAMM – es sollte eine Freude für ein NEUGIERIGES 

GOTTESKIND SEIN, aber nur wen es wirklich interessiert, alles andere ist 

Kaufmannsdenken. DEIN (und somit des VATERS) Lohn ist: 

 ERKENNEN ZU dürfen, wie GÖTTLICH HARMONISCH PERFEKT  

die Schöpfung aufgebaut ist.  ..... 
 

DU GEIST „musst“ DICH über die ausgedachte Ebene 
erheben und die gesamte REI<HE vor DIR aufspannen. 

(z.B. Maler malt ein Bild; Computermetapher usw.) 

Erkenne IN DEINER symbolischen Geschichte, das z.B. Krieg Verwandlung ist.  

Denke JETZT an Japan oder Deutschland – Krieg und „dann“ wirtschaftliche Stärke, dahinter steht 

ein System. Werfe alle Bilder hinaus, dass irgendwelche „ausgedachten 

Menschen“ leiden, es ist eine symbolische Märchengeschichte  

IN DEINEM ROTEN KOPF,  
die DIR GEIST etwas erzählt über DICH, das ist das Wunder! 

Alte Glaubensmuster werden aufgelöst,  

damit etwas VÖLLIG NEUES entstehen kann. 
 

HEIL SEIN KANN NUR DER GEIST 

 – DER JETZT TRÄUMT und nicht vergisst, was ER IST!  

DER TRÄUMER IST >von GEIST etwas Ausgedachtes!  

 

Kain/Abel: 

IN< DER THORA wird ab Vers 6 genau beschrieben, wie GEIST sich aufbaut.  

Es beginnt mit der Rakia (NULLWASSERSPIEGEL - Teilung IN ein oberhalb und unterhalb).  

Auch die KAIN-ABEL*
5
- GESCHICHTE erzählt DIR über DICH SELBST.  

KAIN ist unstet und flüchtig, weil er SEIN EIGENES NICHTS (ABEL-HEBEL) erschlagen hat.  

AUS DEM NICHTS WIR<D>AL<LE-S heraus geboren. KAIN ist somit eine Figur IM EIGENEN 

Traum, das ist DEIN <personifiziertes „ich“ – eine generierte Erscheinung aus dem statischen 

Lebensbuch, welches DU GEIST JETZT durchdenkst.    
  

*5 
KAIN = 100-10-50 = קינ = affin intellektuelle (Affen)Existenz;  

Es ist der BRUDER ABELS – also gehören sie zusammen. Ohne ABEL/HEBEL. H<AST>DU EWIGES 

GEISTWESEN DEINEN VATERGEIST VERGESSEN , dann bist „du“ nur eine Affenexistenz, die 
unstet und flüchtig,  Klagelieder singt und die ER-DE umackert = ums eigene Überleben kämpft. 

DU BIST GEIST VOM MAJNEM GEIST und nutzt die programmierte Affenexistenzen,  

gehörst aber nicht zu „ihnen“ 
(= Gesetz der logischen Typen)

 .  

GEIST M-ACH<T sich die ER-DE 
= ERWECKTES WISSEN 

Untertan. 

Weitere SYMBOLIK: 666 = 18  und 666 = 18 = ICH&ICH, 

 UP&UP = VERBUNDENE WEISHEIT<aufgespanntes Wissen! 
 

Erkenne: Es sind tiefere Strukturen, die DU freischalten „solltest“  

hat nichts mit Vergangenheit zu tun.  

Es gibt kein „außen“ = 2. Gebot!!! 
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Bewusstes Denken: 

BEWUSSTES DENKEN!  

DU GEIST kannst DIR alles denken, DU denkst HIER und JETZT und was DU denkst, 

kommt HIER und JETZT aus DIR. (tiefer liegende Datei = intellektuelles Programm)    

  

ENT-GÖTTLICHT bist DU GEIST,  
wenn DU denkst, DU hast mit dem,  

was DU denkst nichts zu tun. (z.B. „Corona“) 

 

Jede Wertung in „gut“ oder „schlecht“ sollte für GEIST überwunden sein –  

es IST HIER und JETZT DEINE IN<FORM-AT-ION  
oder es ist IN DER EINHEIT!  

DEINE Interpretation von Worten erzeugt DEINE<EVA (= ausdrücken, ein Erlebnis haben usw.) 

Deshalb wird eine Seite 
(= Rippe)

 vom MANN entnommen und V-OR IHM hingestellt,  

das ist DEINE EIGENE Traumwelt (Eva-Maya).  

Das MEER und SEINE Gedankenwellen sind EINS  
und der DENKER und alles Ausgedachte sind EINS. (=ADAM) 

 

Schiebe DEINE Moral völlig beiseite! 

Jedes Puzzlestück „muss“ so angelegt werden, wie es ist, sonst kannst DU kein HEILIGES 

BILD erkennen. Es verändert sich nichts, wenn „du“ etwas verändern „willst“.  
 

„VATER –DEIN WILLE GESCHEHE!“ 
 

Beobachter:  

„Ich“ als generierte „Figur“ bin völlig geistlos, dass erkennt der Beobachter.  
DEM LESER, DER das Lebensbuch liest, wird BEWUSST, dass der BEOBACHTER des „ich“ mit 

vielem nicht EINVERSTANDEN IST. Der Film - der IN DEINEM ROTEN KOPFKINO läuft ist für 

DICH GEIST lehrreiche Unterhaltung, wenn DU weißt, dass es ein Film ist.  

ICH BIN ALS Beobachter – erkennt, dass „ich“ mit vielen nicht einverstanden bin und will „ich“ 

verbessern, ICHBIN NICHT EINVERSTANDEN und mische MICH ein.  

DER GEIST – DER den Beobachter beobachtet erkennt,  

dass der Beobachter nicht EINVERSTANDEN IST und lässt alles, wie es ist.  
(Tierchen gucken – mischt sich nicht ein)  

  

Verwechsele DICH niemals mit der „Figur“ IM Traum, die DU spielst.  
 

DER GEIST, DER BEWUSST SEINEN Traum beobachtet  
und völlig EINVERSTANDEN IST, hat SICH SELBST VERSTANDEN.  

Erfahrungen kannst DU nur IN <der Welt der Perspektiven machen, die auf Polarität aufbaut.  

Jede Einmischung ist ein „verändern wollen“.  

Der träumende Geist kann nur den Traum anschauen und davon lernen. (= auch symbolisches Kopf-Kino)  

 

Das symbolische KINO kann nichts machen, der Film läuft IN IHM.  
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GOTT/JOZER: 

GOTT IST DAS KINO mit unendlichen Möglichkeiten.  

JOZER (ZER = FORM) ist nicht GOTT, sondern der Schöpfer.  

GOTT setzen WIR AL<S 200 GRAMM ROTE KNETE. 

 GOTT mischt SICH in keinster Weise ein, welche Form der JOZER der KN-ETE gibt.  

 

GOTT IST VOLLKOMMEN PASSIV  
und LÄSST ALLE FILME einfach IN SICH ABLAUFEN ohne sich einzumischen.  

Jede Situation wird durch DEINEN IN DIR laufenden Intellekt anders erscheinen. 
(=Werte-Interpretationssystem)  

Die Schwierigkeit ist, dass DU nur mit einem Programm arbeitest und damit einseitig bist. 

Keiner sucht sich sein Programm aus, keine Kreatur sucht sich heraus,  

wie sie erschaffen wurden von GOTT.  
 

Brille des Intellektes/Christusliebe: 

DEIN „GESETZBUCH“ ist DEIN <begrenzter Intellekt!  

(= siehe Hans-Geschichte – Erkenntnis: Mache DIR alle Glaubenssysteme zu EIGEN! )   

DU schaust durch die Brille DEINES Intellektes und „solltest“ eine 

F>REI<E(H) S-ICH<T bekommen. DU hast DEIN ganzes Leben durch 

das Wertesystem DEINES Charakters projiziert. Durch DEIN „Wissen“ 

hast DU DEINE W<EL-T ENT<ST-EHEN lassen und qualitativ bewertet auf 

Grund DEINER Moral.  
 
 

DIE CHRISTUSLIEBE SIEHT MIT DEN AUGEN DER LIEBE 
und wertet nicht mehr, auch die Einseitigkeiten aus dem Programm werden nicht mehr gewertet. 

(NEUTRALER WERTFREIER Beobachter)    
 

REI<HE: Maler – Einfaltspinsel – Gemälde – intellektuelles Wissen – Träumender Geist – 

IN<FORM-AT-IONEN die IN< Erscheinung treten. 
 

Stellst DU GEIST diese REI<HE vor DICH HIN,  

BI<ST DU EINS drüber, da es alles ausgedachte Dinge sind. 
 

BEWUSSTSEIN IST DIE ABSOLUTE PRÄSENS IM HIER UND JETZT 

– WAS IST JETZT DA!  

(Klinge-Linge-Ling-Beispiel – HIER wird die Kausalität umgedreht!  
Es kommt aus MIR! Außenwelt fällt WEG! IN<Formation werden HIER und JETZT umgeformt.  

ICH BIN ES!)  
 

Was IST DER SINN DES LEBENS?  

SICH SELBST ZU KENNEN! 
 

Wiederholst DU ST>EHE<ND das Gleiche (= täglich grüßt das Murmelt ier) oder veränderst  

DU DICH WIRKLICH – HIN ZUM WIRKLICHT.  
Änderung geschieht IN jedem Augenblick. (= ST>ER-BEN)  



103 

 

Freiheit?: 

Das personifizierte „ich“ hat keinerlei Freiheit.  
(= Gedanken fallen ein!)   

Durch VÖLLIG NEUTRALE BEOBACHTUNG erkennst DU GEIST es – 

DU „musst“ „dich“ als personifiziertes „ich“ überraschen lassen,  

was IN DIR „Tier“ auftaucht.  
 

Emotionen: 

Die 6. Ebene ist die Emotionsebene und DU GEIST beobachtest,  

was das Programm an Zuneigung und Abneigung IN DIR hervorruft.  
(= Programmabhängig z.B. Vegetarier)   

Es gilt das Programm zu durchschauen!  

Es wird von dem Charakter, den DU zu durchschauen hast,  

durch das Programm aufgeworfen.  

 

Jeder hat ein bisschen Recht: 

Jeder hat ein bisschen Recht, das erkennst DU GEIST,  

wenn DU DICH erhoben hast.  

Wärst DU DICH gegen nichts, dann kannst DU< jeden 

Gedankengang mitgehen.  

Die INNERE Toleranz kann alle Gedankengänge 

nachvollziehen.  
Schaust DU von der anderen Seite,  

so erkennst DU eine  andere Perspektive und kannst sie tolerieren. 

 DIR GEIST ist bewusst, dass es nur eine Perspektive von DER 

HEILIGEN TASSE IST – DIE DU SELBST BIST.  

So hört jede Streiterei um einen Standpunkt auf.  
 

Weidezaun: 

Weidezaun – alle die nicht loslassen können - „du“ bist „solidarisch“ - reihst „dich“ 

am Weidezaun ein – „du“ hältst „dich“ ebenfalls fest.  

DU leidest als GEIST mit, weil DU solidarisch bist.  

Das ist Krampf = Kampf.  

DU „musst“ BEWUSST die Ebene wechseln.  

 

Schaust DU GEIST BEWUSST einen Film an,  
dann gehst DU mit den Bildern ganz anders um. 

 

GOTT IST DER, DER AL<LE-S>aus SICH heraus schöpft. 
Jeder Gedanke ist ein Geschöpf.  
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Austausch des BETRIEBSSYSTEM: 

 = HOLOFEELINGWENDE 
Das klassische BETRIEBSSYSTEM macht nichts.  
WIR brauchen Programme, was Daten sind und diese bestimmen,  

was das BETRIEBSSYSTEM machen „muss“.  

Das BETRIEBSSYSTEM IST ein „Arbeiter“,  

was das ausführt, was das Programm vorschreibt.  

Es ist der tiefste INNERE Glaube  
z.B. das „materialistische Weltbild“, das verwirklicht wird.  

 

Bsp. Für unterschiedliche Grundglauben: 

Symbolisches Beispiel – Biergarten + 3 ausgeträumten Personen mit unterschiedlichem 

Grundglauben als TIEFENSTRUKTUR:  

„Person 1“: Scheibenglaube 

„Person 2“: Kugelweltglaube 

-----HOLOFEELINGWENDE----- 

„Person 3“: Matrix-Konstrukt-Glaube  

 

Matrix: 

WIR GEIST SIND nicht IN der Matrix,  

sondern die Matrix ist der Intellekt, der diese Traumwelt aufwirft,  

es sind nur ständig wechselnde Bilder. 

(MATRIXFILM – 1<9/9/9; 1+999= 1000 usw.)  

Es gibt nur einen Zentralcomputer, der <alles speist.  
IN< die Matrix eingetaucht, siehst „du“ nur „deine“ Perspektive.  

(=Blick durch die eigenen Augen 
=B<ECKEN 

=Egoperspektive)  

Alle eigenständigen Träume SIN<D  

verbunden IM ZENTRALCOMPUTER = UPJCH!  

(IN MEINES VATERS HAUS sind viele Z-IMMER).  

DU GEIST = ICH BIN BEWUSSTSEIN (=eigenes Z-IMMER) kannst vom 

Zentralcomputer jeden Film abrufen, kannst aber nicht wissen,  

was IN< einem anderen ZIMMER für ein Film auf der Leinwand abläuft.  

Auf der unteren Ebene gibt es keine direkte Verbindung< zu anderen Vorführräumen.  

DER IN DER ZENTRALE SITZT weiß welcher Film IN welchem Zimmer 

läuft – weil ER sie verteilt.  

Die Konzentration auf ein Buch, lässt alle anderen Bücher vergessen und  

wenn DU DICH noch weiter hinein fokussierst, nimmt die Vergessenheit immer weiter zu.               
 

Alle 3 unterschiedlichen BETRIEBSSYSTEME  

werfen oberflächlich betrachtet die gleichen Bilder auf z.B. „Biergarten“.  

Von der Scheiben zur Kugelwelt hat sich nicht viel verändert,  

aber die HOLOFEELING-W<ENDE beinhaltet eine drastische Veränderung!  

ES GI<BT NUR HIER UND JETZT – GEIST mit ständig 

wechselnden IN<FORM-AT-IONEN.  
Alles ist IN DIR und DU generiest es aus MIR.  
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ICH HABE ERKANNT, was ICH SELBST BIN!     
 

 

DEIN HÖHERES BEWUSSTSEIN IST 

 DEIN CHRISTUSBEWUSSTSEIN! 

 

ICH nehme alle Schuld auf MICH!  
Keine ausgedachte Figur IN DEINEM Traum hat Schuld, das sie so ist, wie DU< sie >träumst!  

 

WIR ERHEBEN UNS,  

weil WIR UNS< den träumenden Geist ausdenken mit SEINEM T-Raum. 

WIR sprechen den träumenden Geist ebenfalls frei,  
weil ER SICH nicht heraus suchen kann, was ER träumt.    

 

JCH unterhalte MJCH mit GEIST (ICH) VON MAJNEM GEIST,  

DER mit diesem Programm (ICH), mit dem genierten „ich“ aus dem Programm 
(=statische Datei)

<Bilder aufwirft!  
(alle Masken „müssen“ fallen; durch viele Schichten, bevor zum EIGENTLICHEN GEIST durchgedrungen wird.)      

 

DU M-ACH
 = VOM BRUDER

<ST AL<LE-S,  

was DU DIR< „AUSDENKST“ –  

dass hat mit Schöpferfähigkeit zu tun.  

Nur DER ES GEMACHT HAT,  

trägt die Verantwortung und SCHUL<D 
=SCHUL ÖFFNUNG.  

 

HEILIGER GEIST erfreut SICH 

 an SEINER EIGENEN Vielfalt. 

WIR GEIST wollen keinen Gedanken für ewig am Leben erhalten.  

 

BEWUSST W-ER<DEN von Programmen, die IN DIR laufen.  
 

DU „musst“ DIR nichts beweisen, 

 dass DIR z.B. alle Meinungen anderen (=Unterprogramme von DIR) am A<®>SCH vorbei gehen. 

 

DEIN TIEFSTER INNERER GLAUBE bestimmt,  
wie die Welt ist – nicht die Wünsche.  

Wünsche spiegeln DIR, was DU tief IN DIR glaubst. 

 

DU BIST DER BESITZER von allen Gedanken.  

Alles ist D>AIN MAJN KIND!  
 

REIFT DEIN GEIST ...dann ändert SICH alles!  
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Wunschlos GLÜCKLICH SEIN, denn DIR gehört alles.  
Was DICH „vorher“ INTER<ESS>IER-T hat, wird DICH nicht mehr interessieren.  

Jede Angst usw. ist ein Reaktion aus DEINEM einseitig wertendem Programm.  
Das Ego = Charakter wertet auf Grund des Werte- und Interpretationsprogrammes, was es 

wertfrei zu beobachten gilt. Reaktionen die nichts bringen z.B. Trauer – erkennst DU GEIST.               

 

BEWUSSTSEIN schaut, das hat nichts mit Wissen zu tun.  

E2S 
IST ABSOLUT W-ICH<T>IG IM JETZT <JETZT ZU BL<EI-BEN! 

DU GEIST schaust IM ME(E)R DEIN<WISSEN (=BISSEN vom HEILIGEN GANZEN) AN.  
Die IN<FORM-AT-ION die DU GEIST< von MOM-ENT zu MOM-ENT anschaust, 

verändert sich von MOM-ENT zu MOM-ENT >IN DIR.  

DAS WIRKENDE LICHT IST  

DIE NICHT FLACKERNDE LAMPE IM  symbolischen Projektor und  
die Schatten = Wahrheiten sind die ständig wechselnden IN<FORM-AT-IONEN.   

 

Geistlosigkeit zeigt sich durch einseitige Rechthaberei!  
 

GEIST IST ETWAS NICHT DENKBARES!  
 

GEIST erlebt den Traum und alle Traumfiguren werden so sein, wie DU< sie >träumst.  
IN einer Kiste =ARCHE/TEBA ist erst etwas, wenn DU GEIST DIR etwas hinein denkst.  

DU baust =BENAH*6 auf G<RUND< von Geräuschen, Namen usw. Vorstellungen auf.  

 
*6 

  .polare Existenz wahrnehmen. Wahrnehmen verweist auf Grund des H auf weiblich = 2-50-5 = בנה

Das H hat 2 Striche die mit einander verbunden sind. Weiblich ist vergänglich und einer ständigen 

Verwandlung unterlegen. Bauen kann ICH GEIST nur durch polares Aufspannen zweier vermeintlicher 

Gegensätze, die EINE GANZE GRUNDWELLE ergeben. Es ist wie + und  - die DES SYNTHESE LICHT. 

Worte aus dem MEINEM WERKZEUG Explorer:   
aufbauen, ausbauen, bauen, bebauen, erbauen, erbaut, errichten, weiterleben 

 

 
 

Alles ist DEIN GEIST-SELBSTGESPRÄCH!  
 

ERKENNE: AL<>LE-S I<ST >IM ME(E)R< DIE GLEICHE> GE<SCH-ICH-TE,  

die SICH GEIST SELBST OHRENBART! 

 

 

Setze niemals einen ausgedachten „Brösel“ AUP DEN THRON –  

ES IST DEIN INNERSTES SELBST – HIERARCHIE DES GEISTES: 

 

UP= JCH/ICH = E2 <ICH>ICH/“ich“<Erscheinungen 

 

 

https://gematrie.holofeeling.net/aufbauen
https://gematrie.holofeeling.net/ausbauen
https://gematrie.holofeeling.net/bauen
https://gematrie.holofeeling.net/bebauen
https://gematrie.holofeeling.net/erbauen
https://gematrie.holofeeling.net/erbaut
https://gematrie.holofeeling.net/errichten
https://gematrie.holofeeling.net/weiterleben
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MAINE INSTALLIERTE ERKENNTNIS (?) 

– IMMER wiederkehrende E2RKENNTNISSE aus MAINEN EIGENEN SELBSTGESPRÄCHEN: 

ICH-BIN-AIN-RAINES-GEISTWESEN 
 

MAINE S-ICH< ständig wechselnden Gedanken SIN<D MAINE T<Raumhüllen. 

 

ICH GEIST verwechsle MICH nie mehr  

mit einem Gedanken >von MIR SELBST.  
 

Den T-Raum erlebt NUR DER träumende Geist. 

 
Es SIN<D alles NUR MAINE EIGENEN MICH umhüllenden 

IN<FORM-AT-IONEN – sinnlich (=VR-BRILLE) oder rein gedanklich ist völlig E-GAL.  

 

Jedes Wissenselement (=IN<FORM-AT-ION) muss IN MIR GEIST V-OR-
H<AND-EN sein (= auf der Programmebene).  

Was nicht IN MIR GEIST I<ST,  
kann ICH nicht zur DAR-STELLUNG BR>ING<EN.   

 

Es GI<BT kein „außerhalb“ MAINES GEISTES.  
 

Du lebst als Protagonist IN einer hyperrealistischen T-Raum-W<EL-T und 
alles, was IN DIR GEIST auftaucht ist auf dem Programm, 

welches DU GEIST zum W<ELT darstellen benutzt.  
 

WICHTIG: HALTE DAS 1. und 2. GÖTTLICHE GEBOT!  
-ICH BIN GOTT und habe keine anderen Götter neben MIR! 

-Mach DIR kein Bild von DIR SELBST, alles – was DU denken kannst, kommt 

aus DIR und es SIN<D IN<FORM-AT-IONEN>DEINES GEISTES.  

Es kommt nichts von außen.  
GEIST lebt und webt NUR H&J.  

 

GEIST schöpft aus SICH SELBST für 

SICH SELBST.  
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Alles Ausgedachte SIN<D MOM-ENT-ANE IN<FORM-AT-IONEN.             

 
Alles Mikro-, Makrokosmos und Vergangenheit SIN<D  

logische Konstrukte (= geistlos NACH-GE
2
<ÄFF-TE Logik).  

 

MESOKOSMOS 

 = MITTE  
=   

= alles spielt sich IN diesem AB.   
 

Halte MAINE CHRISTLICHEN LEBENSREGELN!  
„Sorge dich nicht um Morgen“ – H&J 

„Richte nicht, damit du nicht gerichtet wirst.“ – DU richtest DICH immer nur SELBST 

„Liebe DEINE< Feinde!“  

 
 

DU GEIST veränderst DICH NICHT –  
NUR DEINE IN<FORM-AT-IONEN wechseln von MOM-END zu 

MOM-END.  

 

GEIST hält an nichts fest – ständige Gestaltveränderung!  
 

Was ist H&J wirklich DA? 
 

 

 

DER MIT(T)ELPUNKT IST DIE 

EWIGKEIT 
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S. 106 „GOTT SAIN“ Band 8 
 

 

 

Die Große Kommunion:  

DEINE „Große Kommunion“ I<ST der Augenblick, wenn DEIN< Glaube an ein 

„Außen“ von der SO(H)NE DEINER EIGENEN INNEREN 

ERLEUCHTUNG wegschmilzt und sich dadurch Dein „Außen“ IN DEIN 

„SELBST GE<D-ACHT-ES“, weil „SELBST-STRAHLENDES“ „INNEN“ 

verwandelt. „JETZT“ gibt es für DICH keine Trennung mehr zwischen „Außen“ 

und „Innen“. DIES ist der JETZT Augenblick, IN<DEM das „ICH“, das ihn 

erlebt, AL<>LE-S als eine bloße Imagination 

SEINES eigenen< Glaubens erkennt. 
 

 

 

 

 

 
 

 

Es ist DEIN INNERES SELBSTGESPRÄCH! 

Kurze Erklärung:  

E (ROT) = bitte immer als E2 lesen = JCH/ICH = J/I = 10/9 

Sollten sich Fehler eingeschlichen haben, bitte selbst denken und gedanklich korrigieren.  

Es SIN<D immer nur Auszüge von Auszügen und schon 1000x wiederholt –  

Beispiele die als PRINZIPIEN dienen und angewendet werden können auf alle Bereiche.  

Es gibt H&J viele Wiederholungen IN diesem DEINEM Werk und diese sind bewusst so 

gelassen, damit klinkt es sich vielleicht IN DICH AIN  

– wenn DU es für DICH annimmst/akzeptierst.  

Es installiert sich von ALLEIN – AINER für ALLE!  

Es ist sehr einfach geschrieben! Ein Satz immer wieder gewendet, IM HERZEN 

VERSTANDEN und gelebt ist mehr wert AL<S aller weltlicher vergängliche Reichtum!  

IN diesem – DEINEM< Werk (= IN<FORM-AT-ION) – kannst DU springen und es als 

N>ACHT<Lektüre benutzen, ergänzen, lieben oder in die Tonne werfen – wie es dir beliebt!   

IN AUPRICHTIGER LIEBE ...ALLES IST GOTTES!  
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DANKE!!! 

  

GOTT IN MIR ALLEIN DIE EHRE  


