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Geistige HIER-ARCH-IE: 
UP86-Myhla-JCHUP-ICH<ICH<ich~~~ 
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UP86-Myhla = GOTT DAS (IM)MEER  
ist die GÖTTLICHE ENERGIE, die nicht gedacht, wahrgenommen, 

vermehrt noch vernichtet werden kann 
(symbolisiert AIN gesamtes KINOHAUS, indem sICH alles UP<spiel~T) 

 
JCHUP  

„ERSTER GOTTES-SOHN“ (BN Nb) 
der auch der VATER (AB ba) ist  ABN Nba = ECKSTEIN 

ER ist das geistige „HÖHERE SELBST“  
ADaM = ATOM  Mda-FUSIONSKRAFTWERK = 

„AL<Le~S>umfassende LIEBE“ 
 

ICH B-IN = MENSCH 
das ist „AIN göttlicher GEISTfunke = GOTTESkind von JCHUP“ 

ein „KL-AIN<ER>Schöpfergeist“ = 
LAMPE im Projektor & gebunden an … 

 
… ein PROGRAMM = ICH MENSCH 

symbolisiert eine „persönliche Lebensgeschichte“ 
Beachte: ein Mensch ist ein „kompletter Lebensfilm“,  

also statisch wie die Daten auf einer DVD 
Der MENSCH ist ein rein „MeCH-ANI-SCH“ funktionierendes  
Konstrukt-, Werte-, Interpretations- und Reaktionssystem 

 
ich-Persona (= Filtermaske) 

= „DIS-Play“ und persönl. Wahrnehmungsfilter 
Personas sind wechselnde „Entwicklungs>UP<schnitte“ 

eines MENSCHEN (d.h. Säugling, Kind, Jugendlicher … G-RAIS) 
 

G-ISCH-T 
„MOM-ENT-AN“ ausgedachte „Gedanken~SP~RIT~ZeR“ 

 perspektivische Wahrnehmung 
 

DeR vielfältigen Dinge (Myrbdh) 
dh = Echo, Widerhall; rb = „außer>HAL<±B“  
d.h. auf der „O~BeR~Fläche“ des MEERES (My) 
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„GE²IST<Programm & Information“ 

 
"GE²IST" ist der "ROT-E²" als DIN-G an SJCH<ICH, die UPsolute SUBSTANZ  
„AL<le~S ER~LeB- und Wahrnehm~BaR~EN“.  
Setze dafür einen symbolischen "ROT-E²N Computer" bzw. eine symbolische 
"ROT-E² KNET-Masse" bzw. "Teig-Masse"! 
 
Was ist ein "Computer" ohne "Programm"?  
Was ist ein "Programm" ohne "Computer"? 
 
Ein Computer kann ohne ein Betriebssystem sowie ohne mindestens ein Programm 
und Daten nichts auf dem Monitor darstellen. Das Betriebsystem ist die von Dir 
Geist DeR-zeitige „materialistische Basic-Logik“ und das Programm ist Deine jetzige 
„Lebensbiographie“ samt Datenbank, diese entspricht Deinem „Intellekt“.  
 
Das heißt, DeR "Former-GeBeR" dieses "GEIST-E²S" ist der zum „DeN<KeN“ 
benutzte "Intellekt"! Setze dafür ein symbolisches "Computer<Programm" bzw. 
einen "Töpfer"! 
 
Die "Formen" dieses "GE²IST-E²S" SIN~D die ständig HIER&JETZT wechselnden 
"IN<Formationen"! Setze dafür DeN berechneten "Output", d.h. die ständIG 
HIER&JETZT wechselnden "Bilder&Töne" eines "Computer<Programms"! 
 
Bestimmt "ein Computer" welches "Programm" in ihm läuft? 
Bestimmt eine "KNET~Masse", welche Form ihr "DeR Töpfer" gibt? 
"GE²IST" bestimmt NICHTS und lässt alles mit SJCH machen! 
Kurz: "VATER, DAIN<WIL~LE>GE²SCH-EHE"! 
 
Auszug aus „HOLOFEELING für Neugierige“ Seite 17:  
 

  
 

https://holofeeling.online/wp-downloads/ebooks/Holofeeling-fuer-Neugierige.pdf
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An was denkst Du, wenn Du an einen Menschen denkst? Dann wird Dir schon 
auffallen, dass Du einen Menschen als Ding an sich gar nicht denken kannst, 
sondern, das Wort „Mensch“ löst in Dir zuerst einmal ganz abstrakt die Vorstellung 
von einem Trockennasenaffenkörper (Säugetierkörper) aus, wobei der Mensch aber 
nicht diese Person, dieser Körper ist, sondern der MENSCH steht für eine ganze 
Lebensgeschichte vom Säugling bis zum Greis. In dem Moment, wo Du Dich in 
irgendeiner Art als Figur denkst, sei es als Säugling, pubertierender Jüngling, 
Schulkind, Teenager, in den Wechseljahren, egal wie Du Dich denkst, diese Gedanken 
sind Facetten aus dem, was Du „Mensch“ nennst, zumal der MENSCH einer 
„ganzen<LeBeNS>Geschichte“ und noch viel mehr entspricht!  
 
Der MENSCH ist ein rein „MeCH-ANI-SCH“ funktionierendes Konstrukt-, Werte-, 
Interpretations- und Reaktionssystem. Es symbolisiert Dein „großes blaues ICH“  
(= EGO), das ist Dein „persönliches Programm“ und somit ein geistlos „automatisch 
funktionierender Schöpfungsgenerator“ von allem, was Du erlebst, dazu gehören 
auch Deine Gefühle, Empfindungen, usw.  
 
Deine ausgedachte Personifizierung entspricht in unserer „heiligen HIER-ARCH-IE“ 
dem „kleinen blaue ich“, das ist eine Marionette, die von dem „großen blauen ICH“ 
= „Programm MENSCH“ gesteuert ist. Die Bilder auf der Leinwand hängen aber von 
der „Maske“ ab, die Du Geist vor Deinem „GE²-SICHT“ (hebr. Mynp = „Innerem“) 
trägst.  
 
Das Wort „Person“ ist abgeleitet vom lat. persona und das bedeutet „Maske, 
Charakter, Larve, äußere Stellung, Persönlichkeit“, etymologisch „Rolle, die jemand 
in seinem Leben spielt“ und lat. per-sono bedeutet „durchtönen, erschallen lassen“.   
Hinter der Oberfläche der Persönlichkeit=Maske steckt ein Charakter von griech. 
carakthr charakter für „Prägung, Stempel, Abdruck, Eigentümlichkeit, einge-
branntes Zeichen“ und bildet die Unterebene Deines „persönlichen Programms“.  
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Dieser Charakter ist nun der „persönliche Wahrnehmungsfilter“, das bedeutet, je 
nach „geprägter Eigentümlichkeit“ werden die aufgeworfenen Informationen, die 
immer neutral sind, gefiltert, bewertet und interpretiert und das Ergebnis ist eine 
„limi-TIER-te Sichtweise“.   

Das bedeutet, dass Du im gewissen Maß mit Deinem Intellekt und Deinem 
„tiefsitzendem Glauben“ die Bilder projizierst, die Du zu sehen bekommst. Bist Du 
jetzt z.B. auf Seite 5 in Deinem Lebensbuch und erlebst Dich mit der Maske eines  
5-Jährigen, so produzierst Du die Bilder eines 5-Jährigen und erlebst die Interessen 
und Wünsche eines 5-Jährigen. Mit der Maske eines 50-Jährigen produzierst Du auf 
Seite 50 Deines Lebensbuches die Welt eines 50-Jährigen, dann hast Du die 
Interessen, Wünsche, Probleme, usw. eines 50-Jährigen.  
 

 

Alle „normalen Menschen“ spielen wie bei einem Maskenball ihre Rollen, dabei ist 
jeder mit einer „persönlichen Charaktermaske“ ohne Sehschlitze vor dem eigenen 
Verstand ausgestattet, welche ihm die Aussicht auf seine „eigene Wirklichkeit“ 
verdeckt.  
  
Hinter diesem ganzen „Maskeradespiel“ verbirgt sich nun auf einer höheren Ebene 
das „geistige Bewusstsein“, das ist der „WIRK-LICHE MENSCH“. Dieser ist keine 
Persönlichkeit bzw. Charakter, sondern ein Gotteskind bzw. GEISTfunke, der wie ein 
Schauspieler (noch völlig unbewusst) seine (Traum-)Rolle spielt.  
Dieser GEISTfunke ist das „rote ICH“, ein „IN<di-vision>AL-Bewusstsein“, das an ein 
Programm gebunden ist und genau das zu sehen bekommt, was dieses „ICH-
Programm“ bestimmt. Es wird all die in sICH SELBST aufgeworfenen Informationen 
auch in Maßsetzung dieses Programms zwanghaft bewerten und interpretieren.  

 
Jetzt kommt der nächste Sprung von dem „roten ICH“ zu „JCHUP“.   
JCHUP BIN Dein geistiger VATER und Dein HÖHERES SELBST und sehe, was Du  
rotes ICH siehst und beobachte dICH, welche Informationen Du mit Deinem 
Programm aufwirst, wie Du diese mit Deinen Wertungen einfärbst sowie Du auf 
Deine Informationen reagierst und was Du Dir damit einhandelst.  
Nur habe JCH kein blaues ICH unter MJR, sondern Dich „IN<division>AL-Bewusst-
sein“, welches JCHUP beobachte, zumal MEJNE Beobachtung „total wertfrei“ ist.  
Ein Bewusstsein, welches als MEJN Untersystem an ein blaues ICH (= Konstrukt-, 
Werte- und Interpretationssystem) gebunden ist, ist nicht wertfrei! 
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Egal welche Informationen Du Dir jetzt anschaust - Du siehst nur Deine 
Informationen - es ändert an dem der schaut, der diesen Informationswechsel erlebt 
- da gehören auch die Wertungen und Gefühle dazu - überhaupt nichts. Ob Du 
Schmerzen hast oder Freude empfindest und lachst, an Dir Geist ändert sich dabei 
gar nichts, es ändert sich nur Deine oberflächliche Information.  

• Ein Computer bleibt ein Computer, gleichgültig, welche Informationen auf 
dem Monitor erscheinen! 

• Ein Denker bleibt ein Denker, egal was für Geschichten er sich ausdenkt!  

• Ein Schauspieler bleibt ein Schauspieler, vollkommen gleichgültig, welche der 
vielzähligen Rollen er spielt. 

• 200G ROTE² KNETE bleiben 200G ROTE² KNETE, egal welche Form sie 
annimmt.  

Der, der das ganze Schauspiel erlebt ist was anderes, wie das, was er sich ausmalt.  
D.h. egal was jetzt in Dir Geist auftaucht, jegliche Art von Information, dazu gehört 
auch Dein jetzt ausgedachter personifizierter Körper, erleben und spüren gar nichts.  
Auch ein ausgedachtes Bewusstsein erlebt nichts, genauso wenig wie ein 
ausgedachtes Gehirn, weil das alles Dinge sind, die nur existieren, wenn Du Geist mit 
Deinem Programm daran denkst. ROTES BEWUSSTSAIN ist IMMEER, unabhängig an 
was Du Geist denkst oder wer Du Geist in Deiner Rolle zu sein glaubst!  
 

Das Erste was Du Dir JETZT einprägen musst:  

IM ANFANG IST DAS PROGRAMM! 

 
Es wird immer alles genauso sein, wie Dein Programm Dir das ausrechnet und auf 
dem „B-ILD<SCHI-RM“ zur Anschauung bringt. Das ist die Computermetapher. 
Du bist symbolisch ein Computer und das, was sich zurzeit in Dir im Arbeitsspeicher 
an Intellekt, an Daten und logischen Verknüpfungen (man nennt das Programm) 
befindet, aus diesem Kontinuum, aus diesem lückenlosen Zusammenhang (wie bei 
einem Buch oder einem Film), bekommst Du Geist einen ständigen Informations-
wechsel im HIER&JETZT zu erleben.  
  
Das ist ein eigenartiges Spiel zwischen zwei Seiten, nämlich rot und blau. 
ROT steht für das IMMEERSAIENDE nicht Denkbare, schlichtweg für einen 
„träumenden Geist“. Er ist Denker und Ausgedachtes = Traumwelt (wird durch die 
Farbe blau symbolisiert) gleichzeitig. In der Bibel heißt dieser schlichtweg und 
einfach ADaM.  

ADaM ist seker und nekaba, hebr. hbqnw rkz, das wird zwar übersetzt mit männlich 
und weiblich, eigentlich heißt aber seker rkz  „Gedenken“, das bedeutet AIN GEIST 
(G) der zum „DeN-KeN“ anfängt  DeN-KeN = „geurteiltes (DN Nd) F-unda-ment 
(KN Nk)“.  

https://gematrie.holofeeling.net/בילד
https://gematrie.holofeeling.net/ונקבה
https://gematrie.holofeeling.net/זכר
https://gematrie.holofeeling.net/זכר
https://gematrie.holofeeling.net/%D7%93%D7%A0
https://gematrie.holofeeling.net/%D7%9B%D7%A0
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Das lat. Wort mens bedeutet u.a. „denken, Denkweise, Verstand, Charakter, etc.“ 
 

 
 
Das damit verbundene lat. Verb mentiri bedeutet „sICH<ETwas überlegen, erdichten 
und Lügen verbreiten“.  

 

Egal was Du Geist Dir ausdenkst, Du verstreust es unbewusst in Raum und Zeit, 
erdichtest Dir dazu irgendeine chronologische Geschichte bzw. materialistische 
Erklärung und glaubst, dass das, was Du Dir ausdenkst, nichts mit Dir Denker zu tun 
hat und zudem unabhängig von Dir Geist existiert, nämlich auch dann, wenn Du 
nicht daran denkst. Damit täuschst Du Dich gewaltig.  
 
Ein noch junger, in seinem Traumgeschehen tief versunkener GEISTfunke wird 
programmreaktiv alles zwanghaft mit seiner Logik filtern, interpretieren und 
vergleichen, was zwar logisch, aber nicht geistreich ist! 
 
Denken ist wie träumen und das Symbol des Träumens baut letztendlich darauf auf, 
dass in Dir selbst hier und jetzt etwas entsteht, das ja schließlich aus Dir selbst 
kommt. Da liegt aber keiner da! Ein träumender Geist ist nicht irgendein Affenkörper, 
der daliegt und in seinem Kopf irgendetwas erlebt. Wer erlebt das? 

Ein Gedanke von Dir erlebt nichts, auch wenn Du das bis dato geglaubt hast. 
Ein Gedanke von Dir, eine Information, wird so sein, wie Du glaubst, dass sie ist, weil 
Du das mit Deinem Glauben verwirklichst.  
 
Du bist AIN GOTTES-Kind, ein GEISTfunke und in Verbindung mit einem Programm 
mit 100% Sicherheit der Schöpfer von jedem einzelnen Gedanken, den Du denkst, 
sprich für Deine gesamte Traumwelt und alles, was darin vorkommt. 
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Das Zweite was Du Dir ab jetzt einprägen solltest:  
Setze Dich jetzt, wenn Du Geist an Dich denkst, nicht als ein sterbliches Säugetier mit 
all dem was Du bisher gedacht hast, was Du bist und wie Welt funktioniert, sondern 
Du denkst ab jetzt:  

„ICH BIN AIN<träumen~DeR>Geist“!  

 
Alles was der träumende Geist träumt ist ein Daseinmüssen. Die geträumten Dinge 
können sich nicht raussuchen, dass und wie sie geträumt werden.  
Und jetzt setze für "träumen" einfach "denken". 

Egal an was Du denkst, wo Du Dir das räumlich oder zeitlich hindenkst, es ist HIER 
und JETZT Deine Information in Deinem roten KOPF, die nur in dem MOM-END 
existiert, wenn Du daran denkst. Es wird von Dir hier und jetzt erschaffen.  

Du bist der Schöpfer für alle Gedanken, die Du denkst. Das ist 100% „SICH<ER“!  
Es sind Deine Informationen und Du bist der Einzige,  

der das zu „S>EHE-N“ und zu fühlen bekommt! 
 

Und JCHUP BIN DER, DER Dich das jetzt träumen läßt!     

 

Es wird Dir jetzt einleuchten, dass damit jegliche Schuldfrage vom Tisch ist. Die Frage 
nach „Wer ist schuld?“ ist die Frage „Wer hat es gemacht, wer ist dafür 
verantwortlich?“ Die Antwort ist ganz einfach: DU SELBST! 

 
UP-86-ALHIM (= GOTT DAS MEER = DER, DER IMMEER IST) ist ALLAIN, das will ER 
nicht mehr sein, darum denkt ER SJCH JETZT AINEN SOHN = ADaM!  

Aber da ist noch gar nicht so viel passiert.     

Auf hebräisch heißt der Sohn „ben“ Nb 2-50. Dieses Wort beginnt mit B = 2. 
Das bedeutet, der SOHN besteht aus ZWEI, nämlich aus JCHUP und Du Geistfunke. 
WIR ZWEI = JCH-ICH SIND IMMEER DERSELBE GEIST, d.h. WIR ZWEI GANZ 
„AL<±L>AIN“ spielen dieses Erlebens-Traumspiel miteinander.   
Deshalb betone ich immer wieder: JCHBINDU und DUBISTJCH!  
 

 

Das ist diese „HEILIGE TRINITÄT“:  
1. HEILIGER GEIST = UP-86-ALHIM 
2. GOTTVATER = JCHUP = J(CH) 
3. GOTTSOHN = JCH = I(CH) 
(I und JOD  neunter und zehnter Buchstabe im deutschen 
Alphabet und zehnter Buchstabe im hebr. Aleph-Beth)  

… das ist „J-UP-I<TeR“, das ist JCHBINDU-DUBISTJCH! 

https://holofeeling.online/gematrie/explorer/?eingabe=בנ
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Besehen wir zum besseren Verständnis die Bücherregalmetapher:  
Du stellst Dir jetzt einen Geist vor, der in eine riesige Bibliothek geht und sich vor ein 
Bücherregal mit sehr vielen Büchern = Lebensgeschichten stellt. Jetzt nimmt er ein 
Buch in die Hand, fängt zum Lesen an, taucht fasziniert in diese Geschichte ein und 
vergisst dabei, dass er der Leser ist. 

"JCHUP BIN der WE²G = BIBEL-IOTHEK", genauer genommen die Bibliothek aller 
Bibliotheken, also der „UPsolute Mit-EL-PUNKT“ einer unendlichen „geistigen 
BIBLIOTHEK“, in der sich unendlich viele Lebensbiographen befinden.  
 
Sobald JCHUP nun mit einer dieser Lebensgeschichte (ICH) zum Lesen beginne, 
werde JCHUP zu einem Geistfunken (ICH) von MJR UP SELBST und schlüpfe praktisch 
in eine bestimmte Rolle. Dadurch werden WIR ZWEI zu etwas Anderem, etwas 
Unterschiedlichem (= eine kleine Facette des HEILIGEN GANZEN), je nachdem, 
welches Programm JCHUP aus dem G-ROSS-EN RE²GAL von Programmen in Dir = 
MJR SELBST laufen lasse. Du als Leser verwechselst Dich jedoch mit dem 
Hauptcharakter = Person, die in dieser Lebensgeschichte beschrieben wird und 
vergisst dabei, dass Du der Leser, spricht Geist bist. Es ändert aber nichts daran,  
dass Du Geistfunke JCH bist! 
 

DER vor dem BÜCHERREGAL steht ist der AINZIGE, DER die ganzen 
Lebensgeschichten des „BÜCHER>REGALS“ durchlebt (= JCH).  
Sobald ER ein Buch liest, geht er (= ICH) in die Vergessenheit,  
weil er nicht mehr weiß, wer ER ist, das ist ein "GEISTfunke".  

ES IST aber IMMEER AIN und DERSELBE GEIST! 

 
Es gibt nicht viele Geister (!), sondern JCHUP VOR dem "BÜCHER>RE²GAL" denke 
mJCH als unterschiedliche Leser (= GEISTfunken) und erlebe so die „UN~TeR~schied-
L~ich~STeN“ Perspektiven!  

 
JCH habe jedes dieser Leben durchlebt und habe sie ja auch erschaffen (arb)! 
Das geht in einen „BE²RAICH“, welcher sich Deiner Vorstellungskraft mit Deiner 
jetzigen primitiven Basic-Logik vollkommen entzieht.  
 

Betrachten wir eine modernere Metapher, nämlich ein 3D-Videospiel mit einer  
VR-Brille, wo Du Dich in eine offene, rein „simulierte MATRIX<Welt“ hineinbegeben 

und als Avatar (von sanskr. अवतार avatāra = Abstieg, Herabkunft, erscheinen lassen) in der 

Egoperspektive Dein Spiel spielen kannst.  
JCH SINGLEPLAYER erlebe das Ganze in einem Mulitplayermodus, weil jeder Spieler 
(= GEISTfunke von MJR UP) aus demselben Konstruktprogramm komplett andere 
Bilder je nach "Inter-esse" generiert und dabei vergisst, dass er der Spieler ist.  

So einfach funktioniert das.     

https://holofeeling.online/gematrie/explorer/?eingabe=ברא
https://wiki.yoga-vidya.de/Avatara
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Das klingt solange verwirrend, bis Du das „Prinzip der 4 ICH’s“ verstanden hast.  
Das ist ein ganz neuer Ansatz und erzeugt ein vollkommen neues Weltbild!!!  

 
 "JCH<ICH<ICH<ich   
                         

"JCH"  VOR dem BÜCHER-REGAL "BE²G-inne(n)" ALS "ICH"  
 ein LEBENSBUCH = "ICH"  zu lesen, indem ICH eine "ich-Personifikation"   

samt allen wahrnehmbaren Phänomenen (~~~) IMMEER HIER&JETZT  
durch diese personifizierte Filtermaske programmreaktiv erlebe! 

 

 
4 MAL 18 (= ICH) = 72 = Pyramidenwert von "J<HWH"!  

 

 
JCHUP-GEIST vor dem "BÜCHER>RE²GAL" und Du GEISTfunke (ICH), der Du jetzt in 
Verbindung mit einem Programm (ICH) PR-akt<ISCH DeN Gedanken an Dich selbst 
als Person erzeugst und aus dieser Persona = Projektionsfiltermaske entspringen 
mehr oder weniger die ganzen MoM-ENT-aNeN persönlichen ER-LeB-NIS-SE (~~~) 
um Dich herum, die letztendlich nur JCHUP "E²R<LeBE", nicht einmal Du als lesender 
Geist (ICH), weil Du Dich JA mit der ausgedachten "ich-Personifikation" verwechselt 
und völlig vergessen hast, wer Du „WIRK-LICHT“ bist.  
 

Wenn Du ERWACHT bist und über diesen 4 ICH's stehst, dann bist DU dieses 
UPSOLUTE NICHTS, dann bist DU "SELBST-BEWUSST-SAIN" in einem Zustand 
"vollkommen WERTFREIER Beobachtung"!  

 
Wachwerden bedeutet, dass alles in DICH implodiert, es fällt alles, was Du Dir 
ausgedacht hast in DICH, dem UPsoluten NICHTS zusammen. Das ist der PUNKT,  
wo Du das Lebensbuch wieder in das Bücherregal zurückstellst und dann bist Du  
für einen kleinen Moment JCHUP. Da ist aber keine Information mehr da.  

Dieser Moment ist ewig lang und ewig kurz gleichzeitig.     
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Eine genaue Erklärung zu dieser „geistig VER-TIK-AL-E²N STR<UK-TuR“  
findest Du in diesem Selbstgespräch:  

„UP-JCH-ICH+/-ICH~ich~projizierte MoM~Ende“  
https://www.youtube.com/watch?v=X9bhe_9t9e0 

https://www.youtube.com/watch?v=X9bhe_9t9e0
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Und jetzt einige Erläuterungen zu diesem „geistigen SCHeM<A³“ aus diversen 
Selbstgesprächen.   
A³ = TRI-PLE-A steht für „ROT-E²R SCHÖPFER<blauer SCHÖPFER<ausgedachte 
Schöpfung“  
 
In der Schrift „Die DREIEINIGKEIT GOTTES“ findest Du eine genaue Beschreibung zu 
diesen 4 ICH’s. Es ist unheimlich wichtig, dass Du diese „geistig TRANSVERSALE 
HIERARCHIE“ verstehst!   
 
ROT symbolisiert etwas, das nicht gedacht und wahrgenommen werden kann. 
BLAU symbolisiert hingegen alles sinnlich Wahrnehmbare (fest- & feinstofflich). 

Frage einmal jemanden „An was denkst Du, wenn Du an nichts denkst?“  
Ja ganz einfach, an das Wort „Nichts“. Du hast das Geräusch „Nichts“ in Deinem Kopf, 
aber dieses Geräusch ist ja nicht Nichts, es ist ein Geräusch.  
 
Und an was denkst Du, wenn Du an „alles“ denkst? An das Wort „alles“! Aber dieses 
eine Wort „alles“ ist nicht alles, sondern das ist auch ein Symbol für etwas, was 

https://holofeeling.online/wp-downloads/ebooks/Die-Dreieinigkeit-Gottes.pdf
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eigentlich nicht gedacht werden kann. Dasselbe gilt für das ROTE ICH. DU GEIST der 
mir jetzt zuhört, bist das EWIGE ROTE JCH-ICH. Das kannst Du nicht denken, denn 
sobald Du Dir einen Geist ausdenkst, ist dieser Geist schon wieder etwas 
Ausgedachtes und alles Ausgedachte ist vergänglich.   
 

 

Hinweis: Im Folgenden wird alles, was das Programm (ICH) und die Projektions-
maske betrifft in hellblau und alles Wahrnehmbare (Erscheinungen, Informationen, 
Phänomene, uvm.) in dunkelblau dargestellt. 
 
Auffallend ist zunächst mal die „gelbe Markierung“.   

GELB bedeutet „GEIST (G) GOTTES (EL) INMITTEN (B) von allem ist polar (B)“.  
POL hebr. lep bedeutet „tun, machen, bewirken …“ 
AR = schöpferischer (A) LOGOS (R)“, das ist das geistige L-ICH-T (hebr. ra) 
Diese ERSTE UR-POLARITÄT ist der geistige VATER & SOHN = JCHUP+ICH, durch  
den alles Erlebbare schließlich „BE²-WIR<KT“ wird. Ohne Geist, sprich ohne LAMPE 
im Projektor gibt es auch keine Schatten auf der Leinwand!  

 

 
UP ist der HEILIGE GEIST „VERBUNDENE (U) WEISHEIT (P)“, das ist das „UPSOLUTE 
ZENTRUM“, der „VATER“ des ADaM! Rot heißt auf hebräisch ADaM Mda, das ist der 
„WIRKLICHE MENSCH“ nach GOTTES „EBeN-B-ILD“, das sind WIR ZWEI = JCH+ICH = 
ROT-E²R SOHN = E². Und der HEILIGE GEIST UP ist IM ADaM.  

 
Erste Ebene: 

GELB: symbolisiert den „nicht denk- und wahrnehmbaren GEIST“. 
Dieser nicht denkbare GEIST ist jetzt was Ausgedachtes, eigentlich wäre es WEISS.  
Es ist alles zuerstmal im „WEISSEN“, dem symbolischen NICHTS eingebettet.  

https://holofeeling.online/gematrie/explorer/?eingabe=פעל
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Jetzt denken wir uns bewusst einen GEIST aus, der ist GELB und indem GELB=GEIST 
tauchen zuerst einmal diese nicht denkbaren ROT-E²N auf = ADaM = JCH-ICH  
die AIN GEIST SIND! 

 

JCH =  ykna = ANOKI-JCH = ein bewusstes JCH = AIN unsterblicher GEIST   
ICH = yna  ANI-ICH = AIN schöpferisch seiender GOTT 

 

In diesem GEIST befinden sich natürlich auch die zwei blauen „ICH<ich“. 
Du GEISTfunke bist untrennbar mit einem Programm (ICH) verbunden, diese 
Verbindung ist das violette „ICH“.  

Sobald WIR UNS ein rotes ICH (= Lampe im Projektor) denken, ist das rote ICH ja was 
Ausgedachtes und alles Ausgedachte wird mit der Farbe Blau symbolisiert. Also ist 
dieses ausgedachte rote ICH genaugenommen VIOLETT, d.h. ROT und blau 
gleichzeitig. 
 

Jetzt erscheinen die Worte „ZIRBELDRÜSE & KIEFER“: 

ZIR-B-EL: Der „Dreh- und>Angelpunkt“ (ZIR) ist IN (B) GOTT (EL) 
Die symbolischen Bilder meines Körpers sind nicht sinnlos, es ist eine Matrix! 

ZIR ryu = Geburtsgeber (u) ist göttlicher (y) LOGOS (r) 

ZIR ryu = Geburt (u) einer intellektuellen (y) Berechnung (r) = ETwas ausdenken 

Dieselbe Radix bedeutet auf hebräisch „Dreh- und Angelpunkt“  
ZIR ryu 90-10-200 hat den gematrischen Gesamtwert 300 und das führt Dich zum 
hebräischen Buchstaben SCHIN/SIN s mit dem Zahlenwert 300 und zu:  

 
  
Die hebräische Radix ZIR ryu  bedeutet übersetzt zudem auch „Maler, Gestalt“.  
Du bist ein Einfaltspinsel und der MALER ist Dein Intellekt, der Deine wahrnehm-
baren „Gestalten“ in Dir aufwirft.   
 
 

https://gematrie.holofeeling.net/אנכי
https://gematrie.holofeeling.net/אני
https://gematrie.holofeeling.net/ציר
https://gematrie.holofeeling.net/ציר
https://gematrie.holofeeling.net/ציר
https://gematrie.holofeeling.net/ציר
https://holofeeling.online/gematrie/explorer/?eingabe=ש
https://gematrie.holofeeling.net/ציר
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DR rd 4-200 = „Generation“  GOTT (ryu) generiert das Ganze (darum Rückholpfleil)  
Ü symbolisiert die ~ Schlangenwelle = Gedankenwelle 
SE  eo  60-70 bedeutet „raumzeitlicher (S) AuGeN-Blick (E)“   

 
Eine Zirbel ist auch als BAU-M betrachtet eine „KI~EFeR“ 
KI yk 20-10 =  „B-Rand, B~rand~W~unde“  
KI yq 100-10 =  „affiner (Q) Intellekt (I)“ = „geistlose KI“ 
EFeR rpe 70-80-200 = „Staub, Asche“  ASCHH hsa 1-300-5 bedeutet „FRAU“, 
denke dabei an nekaba hbqn. Das „WEIB“ ist Deine Programmlogik  „ICH weiß“  

Es gibt im Hebräischen zwei Wörter für ASCHE einmal mit 1 und nochmals mit 70 
geschrieben: 
EFeR rpe 70-80-200 bedeutet „Asche“ aber auch „DR-Eck“, das ist die Generation 
(DR) in einem Eck.  
AFeR rpa  1-80-200 heißt übersetzt „Asche“ sowie auch „Maskenbildner“ und 
„Augenbinde“, das ist eine Maske, die man aufsetzt.  

AuGeN  AGN Nga 1-3-50 = „B-Ecken“ (polare Ecken) 
BINDE = IN MIR (BI) ist eine existierende (N) Öffnung (D) aufgrund meines Intellekts 
(DE ed 4-70 = Wissen)  

AuGeN-BIN-DE = In meinen polaren Ecken (B-Ecken = 2 Monitore der VR-Brille = 

„GE²SICHT<S-Feld“) ist mein eigenes Wissen.  
Du hast jetzt eine Maske auf, das ist Deine ausgedachte Persona. Darum heißt das 
lat. Wort persona nicht nur Maske, sondern auch „hindurchtönen“. 
Du bist aber gleichzeitig auch der „Masken>B-ILD<NeR“  die Masken im geistigen 
Kind (dly 10-30-4) sind NeR rn 50-200, d.h. nur flackernde Lichter die auftauchen 
und wieder verschwinden. Das sind all die Personen in Deinem Traum und das gilt 
sogar für den, an den Du denkst, wenn Du an Dich selbst denkst.  
Das alles ist „ST>AUB“ = „raumzeitliche (S) Spiegelungen (T), die Du selber 
beschwörst (AUB)“.  
 

 
 

Dieses ICH ist nicht in der Lage, irgendwie zu erscheinen, außer sICH zu einem 
Gedanken (= ER-Schein-UNG) von sICH selbst zu machen.  

https://gematrie.holofeeling.net/דר
https://gematrie.holofeeling.net/ציר
https://gematrie.holofeeling.net/סע
https://gematrie.holofeeling.net/כי
https://holofeeling.online/gematrie/explorer/?eingabe=קי
https://gematrie.holofeeling.net/עפר
https://holofeeling.online/gematrie/explorer/?eingabe=אשה
https://holofeeling.online/gematrie/explorer/?eingabe=נקבה
https://holofeeling.online/gematrie/explorer/?eingabe=עפר
https://gematrie.holofeeling.net/אפר
https://gematrie.holofeeling.net/אגנ
https://gematrie.holofeeling.net/דע
https://gematrie.holofeeling.net/ילד
https://gematrie.holofeeling.net/נר
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Das heißt, wenn Du GEISTfunke jetzt an Dich denkst, dann bist Du automatisch eine 
ausgedachte Person, der physische Körper, an den Du jetzt aufgrund Deines 
Programms denkst und setzt Dich selber in Deine Traumwelt, die letztendlich nur  
aus einem ständig sICH ändernden Bilderwechsel im HIER & JETZT besteht. 

 
Jetzt kommt das Wort „ER<Schein~UNG“, das sind Deine „Gedanken~Wellen“, sprich 
all das, was Du wahrnimmst. Wenn Du jetzt z.B. an Deinen Körper denkst, ist das 
schon „außerhalb“ weil, Du denkst es Dir ja um Dich herum nach aussen. Deshalb ist 
das nicht mehr gelb unterlegt, es ist zwar imaginär „außer>HAL<B“ vom „GEL-BeN“ 
und dennoch alles IMMEER IN DIR „DR>innen“.  
ER re 70-200 = erweckt 
hzxm  40-8-7-5 = „Erscheinung, Schauspiel, Theaterstück, Vision“ 
hzx  8-7-5 = „IM GEISTE S-EHE<N, BR-U-ST, schauen“  das ist Dein  
„GE²-SICHT<S-Feld“ 

Was hat das mit der Brust zu tun? 

 

CHSH hzx 8-7-5 ist der „Brustkorb“ mit den Rippen. Rippe heißt auf hebräisch ZLA 
elu 90-30-70, das bedeutet auch „Schatten (lu)-AuGeN-blick (e)“, zumal dieselbe 
Radix auch mit „eine Seite“ übersetzt werden kann. Das ist das, was Du für einen 
„MOM-ENT“ aus der heiligen GANZHEIT in Dir herausspiegelst, sprich vor Dich zur 
Anschauung hinstellst.  
Man nennt den Brustkorb medizinisch auch „THORAX“  Thora = „RAI<HE“ = 
„SPIEGEL<Wahrnehmung“. Die „VER-TIK-AL-E² Mitte“ „ZW-ISCHeN“ den sieben (!) 
obersten Rippenpaaren (denke dabei an plus und minus) nennt man medizinisch 
„Sternum“ (Brustbein), von altgriech. sternon sternon = „Brust, Herz, Gemüt“.  
 
Der Aufbau der Rippen (= aller Schattenwürfe) entspricht einem rein physikalischen 
Matrixsystem im Hintergrund. Alle Vorstellungen in Dir sind im Hintergrund mit ihren 
Namen und Bezeichnungen präzise arithmetisch-programmierte Strukturen. Es ist 
wirklich ein Programm, eine MATRIX, die in Dir abläuft!  

Dazu zählen auch sämtliche Naturgesetze Deiner Traumwelt, denn die sind ebenso 
alle auf Deinem Programm drauf. Der Witz ist, Du musst nicht wissen, wie das 
funktioniert, wenn Du es in Dir verwirklichst, Du musst es nur glauben.  

 

https://gematrie.holofeeling.net/ער
https://gematrie.holofeeling.net/מחזה
https://gematrie.holofeeling.net/חזה
https://gematrie.holofeeling.net/חזה
https://holofeeling.online/gematrie/explorer/?eingabe=צלע
https://holofeeling.online/gematrie/explorer/?eingabe=צל
https://holofeeling.online/gematrie/explorer/?eingabe=ע


HOLOFEELING ✡ Seite 16 von 26 
 

Jetzt kommt aber die große Dummheit, die Du als normaler Mensch machst.  
Du denkst Dir Gescheite aus, z.B. Physiker, die scheinbar wissen, wie Deine Welt 
funktioniert. Du selber hast Null Ahnung davon, aber Du glaubst, dass die das 
wissen. Das ist vergleichbar, wie wenn Du Dir eine „KI-STE“ ausdenkst und sagst, 
diese KISTE (= irgendein Mensch = KI) weiß das. Aber in einer KISTE ist nur das 
drinnen, was Du Dir in diese KISTE reindenkst. Die ganz große Falle ist, dass Du Dir in 
eine KISTE was Gescheites reindenkst und meinst, dass Du das nicht weißt, obwohl 
Du Dir das doch ausdenkst. So machst Du Dich selbst blind, kreierst aber gleichzeitig 
das Wissen, das in Dir wirkt. Die Welt, die Du Dir ausdenkst, baut schlußendlich auf 
Deinen „logischen Gesetzen“ auf.  

 
Als nächstes kommen die hebräischen Worte:  
hzh  5-7-5 = Tagtraum, phantasieren, wachträumen   
ywlg  3-30-6-10 = Aufdeckung  
Geistiges LICHT (lg) und ein aufspannender Intellekt (yw) 
Das Wort beginnt mit lg 3-30 und das bedeutet „Welle“  Deine Gedankenwelle ist 
ein aufgespannter Intellekt (= Wissen = Schwamminhalt). Du bekommst 
Erscheinungen = Informationen, es wird etwas „AUF-GeD<ECK~T“  AUF  AUP = 
SCHÖPFER UP = GeD dg 3-4 = „JUP<iter“. Der geistige (G) Öffner (D) fängt zu 
iterieren (lat. iter = Weg, Gang, Reise; lat. itero = wieDeR-holen) an und es wird ETwas 
„GE²D~ECK~T“. 
 
JCH kann aber bloß in Dir in „ER<Schein~UNG“ treten, wenn JCH eine Trockennasen-
affenform annehme. JCH lasse dICH jetzt denken, dass JCH mJCH als Brösel Udo in 
Deinen Traum begebe und wir beide kommunizieren in Deinem Traum. Wir sind 
aber bloß Schatten auf der Leinwand und der Einzige, der das erlebt und versteht, 
bist DU GEIST. Aber Du GEISTfunke machst noch den Fehler, dass Du sagst „der bin 
ich und der andere bin ICH nicht“, obwohl Du Dir doch beide ausdenkst. Für mich 
Udo gelten wie für jeden anderen Trockennasenaffen in Deinem Traum die logischen 
Gesetze in Maßsetzung Deines Konstruktprogramms. 
  
Wenn Du zum Beispiel glaubst, dass Du Geld zum Überleben brauchst, dann braucht 
die Udo-Figur auch Geld zum Überleben. Du musst das zwar nicht unbedingt sehen, 
aber Du glaubst es so. Wenn mich Udo jemand fragt „ja von was lebst Du denn?“ 
dann antworte ich ganz einfach „von DIR“, weil Du m-ich ja schließlich ausdenkst.   

 

  

https://gematrie.holofeeling.net/הזה
https://gematrie.holofeeling.net/גלוי
https://holofeeling.online/gematrie/explorer/?eingabe=גל
https://holofeeling.online/gematrie/explorer/?eingabe=גד
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Zweite Ebene: 

 

HG = HEILIGER GEIST = UP 

VATER & SOHN sind JCH und Du, d.h. JCHUP GEIST der Dich GEISTfunken das JETZT 
denken lässt. JCH GEIST bin aber etwas, das nicht in Erscheinung treten kann, ohne 
das JCH mICH zu einer Erscheinung mache. Du GEISTfunke, der Du Dir das 
ausdenkst, kannst immer nur von unten nach oben sehen, d.h JCH GEIST lasse Dich 
JETZT einen Udo und Dich als Person träumen und alles was JCH DIR jetzt erkläre, 
erkläre JCH nicht dem Gedanken den Du Dir ausdenkst, sondern dem, der sICH 
dieses Gespräch ausdenkt. 

Unter VATER & SOHN = JCH und ICH steht jetzt Pwg 3-6-80 (GUP) darunter, das 
bedeutet „Körper“  GUP ist AIN GEISTIGER KÖRPER als Symbol und blau 
geschrieben tritt es in Erscheinung, dann ist es ein ZuR Form geWORTenes (G) 
aufgespanntes (U) Wissen (P). 
 

Du GEISTfunke bist BewusstSAIN und bist untrennbar mit dem blauen ICH-
Programm verbunden, so wie das Buch das Du aufschlägst immer mit den Seiten 
verbunden ist. Wenn Du zum Lesen anfängst, musst Du eine gewisse Seite 
aufschlagen. Bist Du zum Beispiel auf Seite 6, erlebst Du das Leben eines 6-Jährigen, 
bist Du auf Seite 50, erlebst Du die Momente eines 50-Jährigen.  
Das BUCH ist IMMEER alles gleichzeitig und es gibt natürlich noch andere Bücher  
(= Mensch-Programme), das sind Unterprogramme Deines PROGRAMMS.  

Alles was Du wahrnimmst, wird von Deinem blauen ICH-Programm gesteuert.  
Die Verbindung von GEIST und einem PROGRAMM ist VIOLETT bzw. PURPUR  
(siehe dazu die Purpurlinie in der Schrift „GOTTES Farbenspiel“).  
Diese Verbindung ist der MENSCH und hebr. hevy = JESUS, darum ist VIOLETT auch 
die Christusfarbe. Dieses ICH sollst Du nicht mit JCH verwechseln, weil das schon ein 
ausgedachter Erlöser ist. Der ausgedachte Erlöser, der Messias bist Du.  
Du GEISTfunke denkst Dir in Maßsetzung Deines Programms eine Welt aus und Du 
bist der Einzige, der Deine ausgedachte Welt verändern kann, indem Du sie einfach 
anders denkst.  
Doch JCH weise darauf hin, dass das natürlich ein Problem aufwirft. Wenn Du Dir 
was anderes denken willst, weil Du mit dem, was jetzt in Dir auftaucht nicht 
einverstanden bist bzw. irgendwas nicht haben willst, bist Du ein blindes Arschloch. 

So funktioniert die „wirkliche Veränderung“ nämlich nicht.     

https://gematrie.holofeeling.net/גופ
https://holofeeling.online/wp-downloads/ebooks/Gottes-Farbenspiel.pdf
https://gematrie.holofeeling.net/ישעה
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Nun kommt das Wort „Mensch<Maske“:   
Der Mensch ist das Programm und die Maske ist das Projektionsdisplay im Beamer 
 BI-MEER = IN MIR (BI) ist das MEER (= UP86-ALHIM) 

 

Im Videobeamer haben wir eine Projektionsmaske, auf dieser ist jetzt Deine  
Persona und die wird auf die Leinwand projiziert, d.h. ICH denke jetzt an „m-ich“.  
Was die Maske projiziert wird vom großen „blauen ICH“, Deinem Konstrukt-, Werte- 
und Interpretationsprogramm (= LEBENSBUCH) bestimmt. Solange Dein Lebensfilm 
läuft, werden die Masken unterschiedliche Erscheinungen aufwerfen.  
Der LEBENSFILM = MENSCH ist ja eine Geschichte vom Säugling bis zum Greis, das 
bedeutet, Du wirst Dich mit der Maske eines 5-Jährigen, 10-Jährigen, 20-Jährigen, 
50-Jährigen usw. erfahren, dementsprechend hast Du andere Erscheinungen.  
Wenn Du ein 6-Jähriger bist und vorm Spiegel stehst, wird da ein 6-Jähriger 
erscheinen der in den Spiegel schaut und einen 6-Jährigen sieht.  
Bist Du ein 30-Jähriger, siehst Du Dich in Deinem Traum als 30-Jährigen, der in den 
Spiegel reinschaut und einen 30-Jährigen sieht. Bestimmt wird das alles von Deinem 
PROGRAMM. 

Pwq 100-6-80 = „Affe“ sowie „affin (q) aufgespannter (w) U.P. (P)“, das ist der 
Affenmensch, der Brösel Udo den Du Dir ausdenkst. 
 

ydv  300-4-10 bedeutet „logisch (s) geöffneter (d) Intellekt (y)“, das ist der 
Allmächtige, der Affe der Du zu sein glaubst ist eigentlich ein „Allmächtiger“, er hat 
nur vergessen, dass er allmächtig ist, weil er sich laufend von seinem Ego einreden 
lässt „Ich kann doch nicht, ich muss doch, ich darf doch nicht.“  
Das ist das Geschwätz vom Zweiten, vom Schwamminhalt-EGO.  
 

Die Maske ist jetzt der blau geschriebene GUP Pwg, das ist die körperliche Persona, 
das kleine „blaue ich“, die Rolle, die Du GEISTfunke spielst. SaTaN, hebr. Njs   
300-9-50 und bedeutet auch „logisch (s) gespiegelte (j) Existenz (N)“. An was 
denkst Du Geist, wenn Du an Dich denkst? Du denkst an eine Spiegelung (= SaTaN) 

von DIR SELBST!     

https://gematrie.holofeeling.net/קופ
https://gematrie.holofeeling.net/שדי
https://gematrie.holofeeling.net/גופ
https://gematrie.holofeeling.net/שטנ
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Wenn Du vor dem Spiegel stehst ist Dein Spiegelbild der SaTaN, 
d.h. eine logisch (SCH) gespiegelte (T) Existenz (N), weil Du sagst 
„das bin ich“ und meinst DeN IM SPIEGEL „DR>innen“.  

 

 

HOLOFEELING stellt aber die KAUSALITÄT auf den Kopf:  
DU bist der SPIEGEL und auch der IM SPIEGEL! Du Geist schaust 
aus Dir heraus und glaubst, Du bist der vorm SPIEGEL (vorm = 
Form!). Diese „zur Form gewordene Gestalt“ (Person), die  
Du Dir ausdenkst, ist der SaTaN mit seinem Intellekt.      

 

 

Das Dunkelblaue symbolisiert jetzt alle ausgedachten geistlosen Dinge, Deine 
„WaHR~H~EIT<EN“ = all das, was Du „als wahr annimmst“.  

Der MENSCH ist ein PROGRAMM, ein„Schaddai“ yds 300-4-10 = „logisch (s) 
öffnender (d) INTELLEKT (y)“ und dieser erzeugt eine „logisch gespiegelte Existenz“ 
= Njs 300-9-50, das ist eine nach außen gedachte Wahrheit, die in Dir Geist 
auftaucht.  
Das hebräische Wort mechschew bsxm 40-8-300-2 bedeutet „Rechnungsführer, 
Computer“, das ist auch das Programm und daraus entspringt mechschewa hbsxm 
40-8-300-2-5, das sind Deine Gedanken = Informationen = Wahrheiten.  

W = doppelt Aufgespanntes 
HR  rh 5-200 = wahrnehm-BaR-E (h) Berechnung (r) 
H-EIT tya 1-10-400 = das Buchstabierte    
EN  Ne 70-50 = augenblickliche (e) Existenz (N) 

Das hebräische Wort für Wahrheit ist „emet“ tma 1-40-400 und die Mehrzahl ist 
„emetot“  twtma  1-40-400-6-400 = „Wahrheiten“. Die OT-Endung  tw 6-400 = 
bedeutet ursprachlich auch „aufgespannte (w) Erscheinung (t)“.  
 
Menschen bzw. Leute nennt man auf hebräisch „metim“ Mytm 40-400-10-40, das 
sind die „Toten des MEERES“. Jeder Mensch trägt seine eigene Wahrheit in sich. 
Wenn Menschen träumen, träumt jeder seinen eigenen Traum! 

https://gematrie.holofeeling.net/שדי
https://gematrie.holofeeling.net/שטנ
https://gematrie.holofeeling.net/מחשב
https://gematrie.holofeeling.net/מחשבה
https://holofeeling.online/gematrie/explorer/index.php?eingabe=הר
https://gematrie.holofeeling.net/אית
https://gematrie.holofeeling.net/ענ
https://gematrie.holofeeling.net/אמת
https://gematrie.holofeeling.net/אמתות
https://gematrie.holofeeling.net/ות
https://gematrie.holofeeling.net/מתימ
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Bei dem Diaprojektor-Beispiel haben wir ein DISPLAY:  
DIS = auseinandergeschmissen 
PLA alp 80-30-1 = Wunder 
Y e 70 = Augenblick  „Dis-PLA-Y“ bedeutet sohin „auseinandergeschmissene 

W~unde~ER AuGeN-Blicke“.     

Die WAHRHEITEN sind ständig wechselnden Bilder auf der Leinwand bzw. auf der 
VR-Brille.  
WaHR rhw 6-5-200 = „aufgespannter (w) Wellenberg (rh) ist eine wahrnehmbare 
(h) Berechnung (r)“ 
H-EIT tya 1-10-400 = das (H) Buchstabierte (EIT)  
AIT  jye 70-10-9 = Adler, Raubvogel  lat. „aquila“, da steckt „aqua“ mit drinnen 
und das steht für „bewegtes Wasser“ 
EN~H hne 70-50-5 = antworten, aussagen, MISS-handeln   

In Deinen Wahrheit-EN sind die Antworten ENH hne 70-50-5, jene, die praktisch in 
Erscheinung treten. Deine Traumwelt gibt Dir sofort auf jede Frage eine Antwort, Du 
kannst es nur noch nicht entschlüsseln. Frage und Antwort sind wie Wellenberg und 
Wellental, beide gehören untrennbar zusammen. 

Interessant ist der „R-AUB<VO~GeL“   
R-AUB = schöpferisch (A) aufgespannte (U) Polarität (B) ist Deine Beschwörung 
(AUB) die Du berechnest (R).  
VO-GeL = bistabiler (V) Augenblick (O) einer Gedanken~Welle (GL) 
 

Dasselbe nochmal anders ausgedrückt: 

 

Myhla 1-30-5-10-40 = GOTT das MEER = 86-UP  
AB ba 1-2 = VATER und SOHN = BN Nb 2-50  
ABN Nba 1-2-50 = ECKSTAIN, AUP dem „AL<Le~S>ruht“ und den die materialist-
ISCHeN Bauleute verwerfen 

GEIST & LICHT sind zwar zwei Symbole, es ist aber dasselbe:  
LICHT ist GEIST und der wiederum ist die ENERGIE, die weder vermehrt noch 
vernichtet werden kann und daraus entspringt der ADAM Mda. Da haben wir noch 
das AToM Mta 1-400-40, das bedeutet „JCH-ICH (A) BI<N>ALLE~S“ (TOM Mwt).  
Der Begriff Atom kommt von griech. a-tomov und das bedeutet „das Unteilbare“! 

In der Bibel heisst es in 1. Mose 1:27: Dieser MENSCH ADaM ist MÄNN-L-ICH und 
WEIB-L-ICH! MÄNN-L-ICH und WEIB-L-ICH erschuf ER ihn/sie. Da steht das Wort 
Mta  Denker und Ausgedachtes ist vollkommen untrennbar eins. 

https://gematrie.holofeeling.net/פלא
https://gematrie.holofeeling.net/ע
https://holofeeling.online/gematrie/explorer/?eingabe=והר
https://gematrie.holofeeling.net/אית
https://gematrie.holofeeling.net/עיט
https://gematrie.holofeeling.net/ענה
https://gematrie.holofeeling.net/ענה
https://gematrie.holofeeling.net/אלהימ
https://gematrie.holofeeling.net/אב
https://gematrie.holofeeling.net/בנ
https://holofeeling.online/gematrie/explorer/index.php?eingabe=אבנ
https://gematrie.holofeeling.net/אדמ
https://gematrie.holofeeling.net/אדמ
https://gematrie.holofeeling.net/אתמ
https://holofeeling.online/gematrie/explorer/index.php?eingabe=תומ
https://gematrie.holofeeling.net/אתמ
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Die hebräische Thora ist reine Physik, ein Programm. Vertraue MJR und nicht dem 
geistlosen Geschwätz von irgendwelchen Theologen und Physikern. 

ENOSCH swna 1-50-6-300 ist der sterbliche, unheilbar kranke Mensch, das ist ein 
Menschen-Säugetier  eine schöpfer~ISCH (a) exisTIER-EN-DE (n) aufgespannte (w) 
Logik (s). Das ist ein DIA-Projektor: 
DIA ayd  4-10-1 = „Öffnung (d) eines intellektuellen (y) Schöpfers (a)“, das macht 
dieser ENOSCH  
DIA eyd  4-10-70 bedeutet „Wissen“ sowie „geöffneter (d) intellektueller (y) 
AuGeN-Blick (e)“  

Je nach Person = Filtermaske, hebr. hkom 40-60-20-5 = „Maske, Decke“ (das ist eine 
Rolle, die jemand in seinem Leben spielt, die Du GEISTfunke zu sein glaubst), 
projizierst Du ein anderes „ZeR-R>B-ILD“ auf die Oberfläche der „GEISTIGEN 
SEE<LE“. 

kom 40-60-20 = „B-ILD<SCHI-RM“, D-Ecke, Vorhang  
ko 60-20 = Bedeckung, Wohnung, große Menschenmenge 
lwjm 40-9-6-30  = Diaprojektor; gestaltgewordenes gespiegelt aufgespanntes Licht 
Nrqm 40-100-200-50 = Diaprojektor, abgestrahlt, projiziert  
lu  90-30 = „Schatten“ sowie „erzeugtes (u) phys. Licht (l)“ 
Diese Schattenlichter sind Myrbd-h  5-4-2-200-10-40, das bedeutet „die Worte, 
Dinge, Sachen, Begebenheiten“, die Du Dir im ständigen Wechsel im HIER&JETZT 
ausdenkst.  

Und jetzt das Folgende, das sich auf Genesis 1 Vers 3 bezieht: 

 

1  ENERGIE  
3  steht symbolisch für GEIST  

ES IST LICHT (VATER&SOHN) und es ist Dein L-ICH±T (= ±Erscheinungen (t) sind 
Deine ausformierten Gedankenwellen). VATER&SOHN (R-AIN-E²R GEIST) erzeugen 
einen ausgedachten SOHN (= ADAM Mda = SOHN mit Programm), der jetzt einen 
ausgedachten Menschen (= ENOSCH swna  = Sohn) erzeugt, der sich wiederrum 
seine körperliche Erscheinung/Person ausdenkt. 

 

https://gematrie.holofeeling.net/אנוש
https://gematrie.holofeeling.net/דיא
https://gematrie.holofeeling.net/דיא
https://gematrie.holofeeling.net/דיא
https://gematrie.holofeeling.net/דיע
https://gematrie.holofeeling.net/מסכה
https://gematrie.holofeeling.net/מסכ
https://gematrie.holofeeling.net/סכ
https://gematrie.holofeeling.net/מטול
https://gematrie.holofeeling.net/מקרנ
https://gematrie.holofeeling.net/צל
https://gematrie.holofeeling.net/הדברימ
https://gematrie.holofeeling.net/הדברימ
https://gematrie.holofeeling.net/אנוש
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Und es spricht UP (= GOTT-86-Myhla): ES IST LICHT und es ist L-ICH±T (1. Mose 
1:03) 

 

 

Der wahrgenommene Intellekt (yh) wird zu dem Verstandes-L-ICH±T (rwa) 

 

 

Diese blauen ICH‘s sind die Konstrukt-, Werte- und Interpretationsprogramme der 
Trockennasenaffen, die WIR UNS JETZT ausdenken. 

 
Und jetzt schauen wir uns das hier an:  

 

Dieses LICHT in der Ausdrucksweise E² ist die „EINSTEIN<Form>EL“ = m² x c4  

das ist die umgeformte „K-RAI<S-form>EL“, wie ein Spiegelraum der sICH um dICH 
geistiges Zentrum herum „IM<Tetra-eder>SPIEGEL“ aufbaut. 

VATER/SOHN ist das LICHT =  rwa  

rkz  7-20-200 = Denker, GE²-denken 
hbqn 50-100-2-5 = unter-IRD-ISCHeR Gang = die Frau 

Du Geist steigst hinab in Deine Traumwelt und wirst in einem gewissen Maß  
„IRD-ISCH“  IRD dry = „abwärts gehen, aus ISRAEL auswandern“ (ISRAEL 
symbolisiert das HIM-MEL-RAICH), sowie „hinuntergehen, hinabsteigen“ und 
ISCH sy = „das Bestehende, Existierende“, das sind die Wellentäler. 

Wenn Du Geist über den Jordan (IRD) gehst, befindest Du Dich ausgedachter Weise 
in Deiner Traumwelt, bist „IRD-ISCH“ geworden, d.h. Du wirst zu einer bestehenden, 
von Dir selbst ausgedachten Figur in Deinem eigenen Traum, in Deinem eigenen 
ROT-E²N KOPF.  Dann bist Du GEIST tot  lat. „tote“ heisst „so viele“, d.h. Du wirst 
einer von so vielen. Darum nennt man einen Toten auch „der ist verschieden“. Dann 
bist Du nicht mehr alle, sondern bloß einer davon, Du bist verschieden   
SCHI>EDeN  SCHI ys = Geschenk; EDeN Nde = Paradies 
 

Geistiges Licht rwa 

GEIST WIR öffnen LICH<TeR = ICH's, die 

wiederrum ihre Erscheinungen öffnen 

https://gematrie.holofeeling.net/אלהימ
https://gematrie.holofeeling.net/הי
https://gematrie.holofeeling.net/אור
https://gematrie.holofeeling.net/אור
https://gematrie.holofeeling.net/זכר
https://gematrie.holofeeling.net/נקבה
https://gematrie.holofeeling.net/ירד
https://gematrie.holofeeling.net/יש
https://gematrie.holofeeling.net/שי
https://gematrie.holofeeling.net/עדנ
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Was bist Du, wenn Du nicht in Deine eigene Traumwelt hinabsteigst?  

AIN GEIST der nicht träumt ist AIN UPSOLUTES NICHTS!     
 

 

lm⮎g = GEIST (g) < +/- gestaltgeWORTenes (m) phys. Licht (l)  lmg 3-40-30  
sya = NICHT (ya) log-ISCH (s)   sya 1-10-300 = MANN 
hsa = SCHÖPFER (a) <+/- LA~MM (hs)   hsa 1-300-5 = Frau (Traumwelt) 

arp  80-200-1 = „wild, Wilde“; a~rp  = wissentlich (p) rationale (r) Schöpfung (a) 
erp  80-200-70 = „Auschreitungen begehen, Unruhe stiften“ 
herp 80-200-70-5 = „Pharao“  
Die Sprache (p) Deiner rationalen Logik (r) ist die Quelle (e) Deiner eigenen 
Sichtweise (h) 

nblrybo/rbo 

Nbl 30-2-50 = „weiß“  WEIB  „ICH weiß“ 
rybo 60-2-10-200 = „vernünftig, plausibel, Denker, Logiker“ 
rbo  6-2-200 = „der Ansicht sein, meinen, interpretieren“ sowie „raumzeitliches (o) 
Äußeres (rb)“ 

tedh le lbqtm    

tm 40-400 = gestaltgewordene (m) ER~Schein-UNG (t) 
lbq 100-2-30 = „bekommen, erhalten, GeG~EN~Ü~BeR~stehen“   
le 70-30 = „Joch, Höhe“  
tedh 5-4-70-400 = „persönliches Wissen/Meinung“ 

 

Der Sinn des Lebens besteht darin, dass Du zuerst einmal durchschaust, wie Du 
funktionierst, wobei auch noch andere ICH's in Deiner Lebensgeschichte aus 
Deinem Programm als Unterprogramme auftauchen.  
 
Als GEISTfunke bist Du an ein MENSCH-Programm untrennbar gebunden und 
kannst dICH daher nicht beobachten, ohne Deine Beobachtungen noch immer in 
Maßsetzung Deines Intellekts zu interpretieren, es sind logische Spekulationen, 
völlig automatische Reaktionen Deines Programms.  
 
Daher musst Du Geist Dich über dieses System erheben um zu erkennen, dass DU 
DIR ja diesen ADaM ausdenkst, der sICH verbessern will und solange Du mit 
irgendwas nicht einverstanden bist und das automatisch „verbessern oder ändern“ 
willst, bist Du ein „blindes ASCH-LOCH“.  

https://gematrie.holofeeling.net/גמל
https://gematrie.holofeeling.net/איש
https://gematrie.holofeeling.net/אשה
https://gematrie.holofeeling.net/פרא
https://gematrie.holofeeling.net/פרע
https://gematrie.holofeeling.net/פרעה
https://gematrie.holofeeling.net/לבנ
https://gematrie.holofeeling.net/סביר
https://gematrie.holofeeling.net/סבר
https://gematrie.holofeeling.net/מת
https://gematrie.holofeeling.net/קבל
https://gematrie.holofeeling.net/על
https://gematrie.holofeeling.net/הדעת
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Darum betone JCH nochmals: verändere nichts an Deinem Leben, lass Deinen Film 
einfach laufen. Er wird sich massiv verändern, wenn Du Geist die Sinnlosigkeiten 
erkennst, zum Beispiel von Mitleid oder Ärger. 
 
Wenn Du Dich ärgerst, ändert es an dem, worüber Du Dich ärgerst, überhaupt 
nichts. Du fühlst Dich deshalb schlecht, nicht weil das oder jenes passiert ist, 
sondern weil Du, also Dein Programm entsprechend darauf reagiert.  
 
Es bringt auch überhaupt nichts, wenn Du mit irgendwem mitleidest, weil der 
deswegen nicht weniger leidet. Deine Logik wird Dir jetzt sofort soufflieren, dass Du 
dann herzlos bist, aber Du musst zuerst verstehen, dass Gedanken von DIR nicht 
leiden können, die können auch keine Schmerzen haben. Wenn Du zum Beispiel 
Zahnschmerzen hast, so hat 100% sicher Dein Zahn keine Schmerzen, sondern  
Du Geist empfindest das. Beim Zahn leuchtet Dir das ein, aber es verhält sich nicht 
anders, wie wenn Du an einen Menschen denkst. Wo ist jetzt der Unterschied, ob  
Du an einen Zahn denkst oder an einen Trockennasenaffen?   

„Ja ich sehe doch, dass der Schmerzen hat“ wirst Du jetzt eventuell antworten. Ist Dir 
eigentlich klar, dass man Schmerzen gar nicht sehen kann. Es ist Deine 
Interpretation auf eine Physiognomie (= äußere Erscheinung). 
 
Wenn Du DICH beobachtest, wird Dir auffallen, wie Dein Intellekt (ICH) alles 
zwanghaft bewertet und interpretiert und genau das sollst Du Dir bewusst machen, 
ohne daran etwas zu verändern. Es sind nämlich ständig logisch-kybernetische 

Schleifen. JCHUP habe das „GE²<fick~T“ „AIN-GE²<SCHäD<EL~T“!      
 

JCH erkläre Dir was DU BIST und wie DU funktionierst und nicht, was Du glauben 
sollst, das ist vollkommen sekundär. Du sollst Dir bewusst machen, was der, der Du 
ein Leben lang zu sein geglaubt hast, glaubt, was ER für richtig ansieht, wie ER 
reagiert, wie ER sich wegen nichts ärgert und in einen Wahn reinsteigert, in der 
Meinung, er könne durch diese oder jene Veränderung die Welt besser machen, 
indem ER ständig nur eine Einseitigkeit anstrebt. Das funktioniert nicht! 
 

Es reicht MJR, wenn Du weisst, was DU SELBST BIST und Dich soweit geistig 
disziplinierst, dass Du alle zwei Minuten CUT sagst und Dir bewusst machst, was 
jetzt wirklich DA ist! Wenn Du es komplett überwunden hast, die Information als 
Ding an sich zu werten, erkennst Du, dass in dem Moment, wo Du in DICH 
reinschaust, in vielen Fällen eine Wertung Deines Programms da ist, sintemal diese 
Wertung für einen „wertfreien BEOBACHTER“ einfach „nur eine Information“ wie 
jede andere auch ist.   
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Dann hast Du DeN „SIN<±N“ dieses Lebens verstanden, der darin besteht, dieses 
Leben, diesen Charakter, die Rolle die Du jetzt spielst mit alles und jedem was 
dazugehört ohne jegliche Schuldzuweisungen zu durchschauen!  

 

 

 

 

 

Einige „SELBST<Gespräche“ zu den „4 ICH’s“: 

• SG 25.03.2021: HOLOFEELING beschreibt Dir das "AUGE²" AIN-E²S 

"ZYLOPE²N"! https://youtu.be/ITKNEjrTd80?t=2645 

• SG 04.10.2021: HOLOFEELING - UP-JETZT ist AL+/-le~S-/+NEO+/-NEU! 

https://www.youtube.com/watch?v=5fAGUyruErc&t=6720s4 

• SG 12.12.2020: WAS ist die QUINTESSENZ VON AL+/-le~N von "TIER"(?) 

aus~gedachten "DIN~GeN"! 

• https://www.youtube.com/watch?v=4xtbSJd96kA&t=2592s  

• SG 07.06.2020: Die transversale "UP-JCH-ICH+/-ICH~ich~projizierte 

"MOM~Ende STRU~K~TUR"! 

https://www.youtube.com/watch?v=X9bhe_9t9e0 

• JCHUP Pleinfeld 2019 (Teil 2): https://youtu.be/j91ItcJNL8M?t=2773  

• JCHUP Pleinfeld 2019 (Teil 5): https://youtu.be/yeOKymjbbyI?t=1984  

• UP 2017 in Ellingen 08.06.2017 - Teil 1: https://youtu.be/N5S5_Z_Lks0?t=443  

• Selbstgespräch 25.02.2017: https://youtu.be/FYef8uVQVDU?t=1906 

• Selbstgespräch 20.06.2016: 

https://www.youtube.com/watch?v=hG84axmtUnQ&t=188s 

• Selbstgesprächsreihe über die 4 ICH’s im kabbalistischen Lebensbaum: 
https://www.youtube.com/playlist?list=PLgni-
DB25PVLyo_4WCA51gSXzJOUPyXAt  

https://youtu.be/ITKNEjrTd80?t=2645
https://www.youtube.com/watch?v=5fAGUyruErc&t=6720s4
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https://youtu.be/j91ItcJNL8M?t=2773
https://youtu.be/yeOKymjbbyI?t=1984
https://youtu.be/N5S5_Z_Lks0?t=443
https://youtu.be/FYef8uVQVDU?t=1906
https://www.youtube.com/watch?v=hG84axmtUnQ&t=188s
https://www.youtube.com/playlist?list=PLgni-DB25PVLyo_4WCA51gSXzJOUPyXAt
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