VR-BRILLE = 2
QUADRATFLACHEN
= VIRTUELLEWELT
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Dia Positiv Dia Negativ

Tipp: DIA = X7 symbolisiert eine "(7 )gedffnete (7 )intellektuelie (X )Schépfung”; sp. "dia" = "Tag"; griech. "d10." = 1) lokal: "durch, durch - hin"(DR =

T T/70T ="Generation"); 2) temporal: a) Ausdehnung: "hindurch, wihrend" b) Zeitabstand: "nach" 3) instrumental; "per, durch, vermirrelst"; 3) kausal:
"vermittelst, wegen"; "IN<DeR Zusammensetzung™ a) "Bewegung U<ND>V-ER-B-REI<TUNG>IN<Raum U<ND Zeir"); b) "Trennung"(wie unser "ZeR" siche
X/ ) "Wetteifer, Wechselwirkung mit- oder untereinander”

16 Perspektiven 16 Perspektiven

Auszug aus MEINEM'SELBSTGESPRACH Bodensee-Udo

GEIST R-ICH<TET>SICH AUP IN DIE TRANSVERSALE! Vergangenheit ist ein
Gedanke, den.DU JETZT denkst.

Stehst DU vor einem Blicherregal sind alle Biicher gleichzeitig da.

DER LESER — DER VOR DEM BUCHERREGAL STEHT - und die Biicher
noch nicht gelesen hat ist GOTT/GEIST. (Metapher) Ein BUCH steht fur

eine Lebensgeschichte, nimmst DU es in die Hand, so rechnest DU GEIST

DICH IN <diese Lebensgeschichte hinein. DU vergisst IN diesem Moment
alle anderen Biicher. JETZT reduzierst DU GOTT DICH weiter — rechnest

DICH IM ME(E)R tiefer hinein, um etwas schauen zu kénnen. Die Seiten stehen




2.B. fir Jahre, diese Jahre kannst DU noch nicht wahrnehmen, also reduzierst DU

DICH weiter hinein. Das ist die HIERARCHIE und hat mit chronologischer

Zeit nicht das Geringste zu tun. DU TUST ES IMMER HIER UND JETZT,
rasterst DATEIEN AB. Jeder Tag ist HEUTE und jeder Moment ist ein JETZT
Moment aus dem EWIGEN JETZT.

Heinrich Ruduh‘m (* 22. Februar 1857 in Hamburg; T 1. Januar 1894 in Bonn) war gin
deutscher Physiker, 1886 konnte er erstmals elektromagnetische Wellen im Experiment
erzeugen und nac isen.

Worte die SYMBOLE SIN<D, wenn WIR SIE fiir UNS 6ffnen.

18 (JCH) 86 (konnte erstmals).. ICHBIN der R-UDO<LF = das'HERZ VON ALLEM
(fihrt UNS zu J-UP<ITER)

Gedankenwellen die IM MEER erzeugt werden, sinddie.kiigen um DICH herum,
die DU SELBST um DICH herumsverbreitest!

JCH verfiige liber dasiBewusstsein, dass alle

Madrchengeschichten genauso sind —wie ICH< sie >MIR <ausdenke.

Das ,Nachweisen” im normalen.Sprachgebrauch ist eine Liige, denn bei

genauer Betrachtung:

Es ,muss” DIR einfallen, egal was.

AUSSAGE: Der ,Raum® IN dem wir leben, ist nicht kontinuierlich,
sondern besteht aus vielen kleinen Unterbrechungen. Es besagt
nichts.anderes, €s gibt nichts Kontinuierliches, Analoges - es sind

lauter kleine Divisionen. beshalb wird der zuhorende Geist
|N<D|V|S|ON>AL-BEWUSSTSEIN genannt. Alle

ausgehenden Lichter sind Divisionen/Spiegelungen von dem EINEN

ZENTRUMLICHT IM<(erdachten) Spiegeleck. DU
ZENTRUMSLICHT schaust IMMER nur eine Seite an und es entsteht




eine unendliche Reihe von Lichtern - die eine lllusion ist.

DU denkst DIR, DU BIST DAS LICHT IM

ZENTRUM, dann ist DIR klar — alle ausgehenden
Lichter sind Facetten von DIR SELBST.

DEINE Programmierung bei,Menschheit”ist: 7 Milliarden

Menschen die sich auf der Erde befinden und die Erde, die sich angeblich tim die
Sonne herum dreht.

Es gibt NI®z# — wenn ES nicht gedacht.wird!

DEINE GC)TTUCH KEIT besteht aus dem Ausdenken von Gedanken.

Es gibt keinen 3-D-Raum —nur ein/statisches Kontinuum mit
Unterbrechungen. DU traumender GEIST (= COMPUTER), mit
einer 3-D-Brille = 2 Quadratflachen. pie 2 ausgedachten Augen

sind genauso aufgebaut,"wie die 2 Quadratfléichen IN einer

symbolischen VR-Brille. Dieser Computer arbeitet digital -
was Divisionensind. Es gibt keine ANALOGEN Unterschiede =

zerbrechen.
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Wort: ANA =2 Schépfungen um die EXISTENZ (N) = bistabil: entweder hell

oder dunkel, was wiederum das griechische Symbol v = ein N. v = bistabil.
ANA als Adverb: auf, darauf. WIR kénnen in hebraische Konsonanten

umwandeln:

DR = eine gedffnete (D) Berechnung\(R), was als Wort GENERATION heiRt.

Jede gedffnete Berechnung ist eine Generation aus DEINEM GEIST.
(Generator; GN = GEISTIGE < EXISTENZ). Darauf = es geht eine GENERATION
AUF. ...oder DIE OFFNUNG (D) schépferischer Rationalitit (AR) (€rzeugt)
schopferisch-aufgespannte Facetten — was die Generationen sind. Das sind
Gedankenwellen, die durch die eigene Rationalitdt erzetigt'werden.

Schwarze Trauben = SCHW (poppeLT AUFGESPANNTE] ARZ’(ERDE = erwecktes
Wissen) TR = erscheinende Berechnung als wort =REIKHE AUB (schopferisch

aufgespannte Polaritdt = Beschworungskdnst)

Das ausgedachte ,Ding” wird ausradiert (DEINE einseitigen Sichtweisen) und

die Vatersprache hilft DIR dabei, von den.Erscheinungen wegzukommen.

Erkennst DU DICH SELBST - dann hast DU

DEIN Lernziel erreicht. erkennst DU es nicht, so wirst DU als ,du”

ewig leiden und wirst es wieder und wieder in Inkarnation (in Fleisch

geboren) wiederholen, bis DU es erkennst.

NEUGIER AUF DICH SELBST!!!

WER'HORT DIESE GANZEN GESPRACHE? Alle vergiinglichen Dinge, die DU

denkst, sind nur wenn DU sie denkst und Wie DU sie denkst. DU

traumst Jetzr den, der diese Zeilen liest oder ein Musikstiick

anhort. ESIST DEIN TRAUM und alles, was auftaucht geschieht
IN DEINEM Traum. DU kannst durchaus, an DEINEN< ausgedachten Kérper

denken.




Tipp: 218 = "schopfer-ISCH aufgespannte Polaritat/auflen” und das I<ST ein geistloser "Wahr-
sager, ein Geister-beschwirer, der die Toten herauf ruft" und der "Geist eines Tolen, ein

Totengeist" = "geistloser w1 x-Verstand"l
AUB =21% = "GL+/- GL~AUB~He" > TAUB = 21xn = "IM<Perfekt gelesen": "Du WIR<ST WA~HR-
sagen/tote~~~~ beschworen",

21% = "SCHOPFER+/- schépfer~ISCH aufgespannte~Polaritit/auien"(= das Sufiix B symb. das
polare "auBBen/auBBerhalb™),

IR

Nomen: Beschworung, Beschworungskunst, Geisterbeschwirer, Geisterbeschwirung, Grube,
Hexenkraft, Nekromantie, Schlauch, TC&‘IDESGI'IWEII‘LIHQ, Totengeist, Wahrsager, Wasserschlauch,
Zauber, Zaubers

» ZAUBER = (die) Geburt (Z) einer schépferisch aufgespanntenyPolaritat
(AUB) erweckt (ER) etwas IN DIR — die Totengeist(er),"was einer
Wahrsagung gleichkommt. Es sind somit die Beschwérungen des
MEERES.

» ZAUBEREI = wird erganzt mit El = 70-10 ="der, Trimmerhaufen und
dieser ist NICHTS = 1-10. Der Triimmerhaufen sind die Gedankenwellen.

avda, apokopirt av, vor einem Lippenlaut au, vgl. diese Artikel. Es erscheint 1. als Adverb., auf, darauf,
péhaves dvi flotpuec ijoav 1. 18, 562, schwarze Trauben waren darauf, daran, iiber das ganze Weinfeld
verbreitet, vgl. Od. 24, 343. Leicht zu ergiinzen ist das verd. I1. 3, 268 apvero &' avtix' Ayausuvey, av o'
'‘Odvaeig, womit 23, 709 év é' Odveeic moibuntic avioraro zu vel. S, auch dve. In sehr vielen Verbis ist
besonders bei Hom. die Composition mit dava so lose, dal dieses durch eine Tmesis vom Verbum
getrennt ist, was vorziglich bei den Verb. SEEXERITEER avaspyeadau, faivery, idvar, bei aeipery, £rerv,
trdéven . a. der Fall ist, die unten als composita angefiihrt sind. In Prosa findet sich nichts der Art als

» TMESIS = WIKLUnter Tmesis (griechisch tufolg Abtrennung) versteht
man die Aufspaltung eines Wortes”. Das fiihrt DICH, dass EIN WORT<

zu vielen Dingen wird z.B. Leipzig.

etwa Plut. Aemil. 32 éxaotov ava téttapss éxdulov, s. jedochunt. II. - IL als Praeposit. (Vel. Spitzn. de
Vi ef usu praepos, ava et keta apid Hom. Virbg. 1831.), auf, an, Verbreitung im Raume, m

0]\ iETs I R o S 8 1) c. gen. nur in der Vrbdg ava vipoc faiverv, Od. 2, 416. 9, 177. 15, 284, auf
das Schiff steigen, wo es auch Tmesis sein kann, obwohl sonst avefaivery nicht mit dem gen. vorkommt.

Einen ausgedachten Raum gibt es IN WIRKLICHKEIT NICHT - es ist ein T-

Raum, in den DU DICH hinein glaubst. DU BIST IMMER und alles, was IN DIR
auftaucht befindet sich, an DEINER GEISTIGEN Oberflache und erscheint DIR als

zeitliches Phanomen — durch den standigen Wechsel von Bildern.




Wasserwellen sind das SYMBOL fiir die Transversalen Lichtwellen.

DU denkst DIR verstehende und Nichtverstehende aus. DU BIST DER

GEIST fur alle geistlosen Schwatzer.

iR

Nomen: Flotte, Ich, Schiff, Schiffe

Verb(en), Adjektiv(e). ich, mich, mir  _ blaues (ausgedachtes) ,,ich“. Es ist die TMESIS =

AB<TRENNUNG des ,,ich“ von DEM, DER IMMER IST erklart. Hier wird ein

Wellenreiter ,,ich“, der auf der Oberfliiche des Meeres vor sich hindiimpelt bezeichhet.
Usw.

Alle Vorstellungen, die DU aus einem Wort machst, sind suibjektiv geprigt.

Auch hier zeichnet sich eine Hierarchie ,,menschlicher Pragung” ab — z.B. UDO.
Er scheint ,dir” =, Tier” nahe zu stehen als Person — darum geht es nicht.

Worte sind SYMBOLE und IN der Tiefe werden es arithmetische

Gleichungen.

http://www.bernhard-senza.com/Griechisch/Pape/index.php

DU BIST (derzeit) ein trdumender GEIST. GEIST kann nicht IN<Erscheinung

treten, weil ER etwas Undénkbares, Ewiges ist, DER SICH staindig
einen'NEUEN Korper erschafft.

'I lch bin dieses verriickte Kind, }
das losrennt, um dos Leben zu
_ hinfallt wnd
4 wieder owfsteht,
dos werter lauft mit
zerschiogenen Knien
Dos verriickte Kind,
F 5 doss on Hoffnung
O und Liebe gloubt.

Alles, was DU schépfst ist eine Geburt von Wissen — bis hin zu GOTT. DU

BIST DER SCHOPFER - alles was auftaucht, schépfst DU AUS DIR. Es
schwimmt auf der Oberfldche.



http://www.bernhard-senza.com/Griechisch/Pape/index.php

nxs
Nomen: Schwimmkran
Verb(en), Adjektiv(e): auftauchen, erdfrei, freischwebend, freischwimmend, schwimmen

Kommentar: (Qere: ZP = ZWP = (die)"Geburt (von +/- ~ aufgespannten) Wissen”)
"auftauchen/schwimmen” (Qere: { IM WASSER) "auftauchen"” (und auf dem WASSER)
"schwimmen")

Tipp: nx = (die) "Geburt (von) Wissen",

713z = "Befehl des Wissens™...

713 bedeutet "auftauchen, (auf dem WASSER) schwimmen®, aber

auch "N-EK<TaR und Gotter< TR>ANK™ ANK ~ *2:x);

713, d.h. die "Geburt verbundenen Wissens"(d.h. die "Geburt UP's"),

AIN 5213 1<ST ein bewusster "AUP<S>EHE-R, Beobachter, Zuschauer"l

Was DU bekommst ist:

it
Nomen: Gittertrank, Honig, Honigtau, Nektar
Verb(en), Adjektiv(e). auftauchen, flieen, schwimmen, stromen, Gberschwemmen, zusammenfliefen

Es ist der NEKTAR. Die OHRENBARUNGEN tzuchen fiir DICH auf der

,Wasseroberflache auf” — sie schwimmen.

Zusétzliche Ubersetzung: Nektar Bot.; auftauchen, (auf dem Wasser) schwimmen

Alles, was DU DIR denkst SIN<DSDEINE <Gedanken. Beim Denken im

feinstofflichen Bereich ist DIR vdllig=klar, dass es sich IN DEINEM KOPF befindet
und DU es denkst. Grobstofflich.ist es schon schwieriger, da denkst DU
irrtiimlicherweise DU hattest.mit dem, was DU DIR vor DICH hinstellst

(Gedankenwellen) nichts zu tun. MATERIALISMUS - ,solange” DU denkst, es

kommt irgendetwas'von,,aufSien” und es besteht unabhéingig von DIR DENKER bist DU
IM<Materialismus versumpft. In diesem Fall machst DU DIR <ein Bild von
etwas day, draufSen” und brichst das 2. Gebot.

DU UNPERSONLICHER GEIST erlebst den Traum und horst

jedes Gesprach IN DEINEM GEIST. Jede Botschaft geht nur an den
triumenden Geist. GEIST erlebt jeden Moment JETZT —als 16. Jahriger oder

60. Jihriger. Glaubst DU diese Figur zu sein, dann leidest DU. DU BIST

UNPE RSC) HNLICH! zeit spielt keine Rolle, da alle Dateien als statische
KONTINUM (BIBLIOTHEK) gleichzeitig bestehen.




BUCHERREGAL.:

DU GEIST schlafst ohne zu TRAUMEN = EINHEIT erfordert eine
Vielheit. Das PRINZIP IST IMMER DAS GLEICHE: WELLENPRINZIP. Die
Vielfalt ist ein unendlich grofies noch nicht entfaltetes Biicherregal

mit unendlichen Lebensgeschichten. Jedes einzelne Buch steht fiir eine
KOMPLETTE LEBENSGESCHICHTE. Dies ist ein Programm mit dem DU GEIST
eine individuelle, virtuelle Welt aufwerfen kannst. Aus der EINHEIT |adt

GEIST fiir SICH SELBST ein Buch hoch, um es zu Lesen — das sind die

Divisionen. ER rechnet SICH IN eine Datenstruktur hinein und

diese Datenstruktur erzeugt Vorstellungen IN DIR\GEIST; DU steigst IN

eine andere Ebene, IN dem Moment, wo DU DICH aufieine Seite des Buches
hinrechnest. So fallen alle anderen Biicher IN DEINEN.GEISTIGEN HINTERGRUND.

WER GLAUBST DU ZU SEIN!

IN einem Buch gibt es Verzweigungen, damit die Geschichte lebendig

erscheint. So z.B. Treffen von 215 Teilnehmern eines Vortrages IIM <ausgedachten
WeiRRenburg. 215 Figuren.denken etwas zu erleben. ES ERLEBT NUR EIN

GEIST diese Sequenz mit\215 verschiedenen Masken. Diese Sequenz steht IN

allen Biichern auf einer anderen Seite und wird somit auch anders erlebt.

BIST DU SCHON ALLE Figuren und kannst aus allen Masken/Perspektiven
S-EHEN. GOTT hat dieses Spiel IN Gang gesetzt und erlebt SICH H-INTER AL<LE-

N Masken, DIE ABSOLUTE EINS ,,muss®” SICH SELBST dividieren und

spielt'alle Rollen selbst.

,Solange” DU IN DER VERGESSENHEIT BIST und mit einem vor- und
nachher denkst, ist es einfach nur ein hin- und her — ein HINKEN.

wenn WIR von der MATRIX reden, dann gibt es die Méglichkeit flir

GEIST, SICH einen Virtuellen Raum aufzuspannen.




10

(VR-BRILLE = 3-D-BRILLE - sind nur zwei flache Bilder und die geglaubte 3. Dimension gibt es nicht -
sie ist errechnet aus den 2 flachen Bilder durch eine geringe Phasenverschiebung).

ALLES IST IN DEINEM ROTEN KOPF — IN EINEM PUNKT

ZUSAMMENGEDRANGT, DER SICH o6ffnet und DIR glaubend macht,
es gibt eine TIEFEN-Welt.

DU kannst nur JETZT denken. Hier greift das KN-ETE-Beispiel: ES 1St €in

standiges Umformen von Gedanken. jeder Gedarik& wird

zerstort, wenn DU die BASIS (KN) ist JETZT (ETE) umformst, GedankeGm

Gedanke — hiltst DU einen Gedanken fest, dann klebst DU arvihm— FREIER

GEIST halt nichts fest. Jeder neue Blickwinkel zerstért.den bestehenden

Blickwinkel AUP EINEN ASPEKT GOTTES!

MEER |ST EWlG — Oberflache verandert sich standig.

DU schaust IN diese welt.dureh eine 3-D-BRILLE und glaubst eine
Welt vor DIR, die sich bewegt.

Bei einer Computersimulation bewegt sich nichts von A->B.

DEINE< ausgetraumte’'Welt ist eine Computersimulation.

DU glaubst DU GEISTWESEN spielst JETzZT nur eine Rolle.
DU-BIST DER GE'ST, DER alle Rollen mit

unterschiedlichen Masken gleichzeitig spielt. Durch die

Vergessenheit erscheint DIR diese eine Rolle besonders wichtig.

DIE GOTTLICHE GERECHTIGKEIT: alles, was DU anderen
positives/negatives tust, tust DU DIR SELBST.

JCH SPIELE DIESES SPIEL MIT MJR SELBST!
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Mache DIR bewusst: wasist HIER UND JETZT fein- bzw.

grobstofflich an IN<rormATION DA. DU kannst den wandeln von

IN<FORMATIONEN nicht aufhalten. Kein Gedanke wird ewig am
Leben erhalten, dass ist die STANDIGE GESTALTVERANDERUNG

— DAS MEER erlebt SEINE< Wellen und nicht die Wellen DAS MEER.

JCHBINDASMEER UND VERANDERE MICH NIE - MEINE<

Gedankenwellen verandern sich standig.

Der LESER DES BUCHES ist auf einer HOHEREN-EBENE und
BLEIBT immer der LESER, alist DU IN die Geschichte,dann hast DU
LESER DICH vergessen, dass DU DER LESER BIST.

Nur, wenn ER vergessen hat, dass ER JETZT tief'und fest schlaft, fallt ER IN

die Geschichte hinein.

ES IST DEIN EIGENES KOPFKING —IN DEM SICH AL<LE-S>AB<SPIELT.

GEIST als symbolische KN-ETE gesetzt, nimmt von Augenblick zu

Augenblick eine andere INOFORMATION AN. Verwechsle dabei
niemals dietENERGIE (ROT) mit der Form, die diese
ENERGIE.annimmt. wellen sind verginglich und DAS MEER IST IMMER.
Gedankenwellen/Formen sind gestaltete IN<FORMATIONEN und
fallen IMMER WIEDER INS MEER zuriick.

WURZELBEGRIFFE: V5 = +5/-5, das Wort TOT symbolisiert es: O (Rollen) und 2
T (Spiegelungen/Erscheinungen) oder M>0<M (ENT). Das Wort Moment

heiRt Fehler DIN es fehlen +5>0<-5 durch die Aufspannung. Das gleiche
PRINZIP beschreibt die VAKUUMFLUKTATION, wo AUS DEM NICHTS ein
Teilchen und Antiteilchen aufgespannt wird. (W — Wellen/Wave) Es platzt auf

und sie l6schen sich wieder aus.
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DAS NICHTS BIST DU SELBST - um es sichtbar zu machen, ist

DEIN Fokus immer auf einer Seite gerichtet. (hell/finster oder ein-/ausatmen)

DU BIST ES — DU stellst DIR alle Dinge vor DICH hin und machst

raum-zeitliche Vorstellungen daraus.

Alles, was DU erlebst ist HIER und JETZT IN DEINEM ROTEN KOPF — die
Filter, die DU einschaltest sind verantwortlich fiir alle

Interpretationen.

Alles 16st sich auf, wenn DU es nicht mehr denkst.

MJCH INTERESSIERT DER GEIST — DER SICH alles@usdenkt. MJCH

interessieren die ausgedachten Gedanken nicht.

Was habe ,ich” bisher geglaubt, warum qudle ,ich“,,mich“ tsw. — dass kann GEIST

beobachten. DU kannst die einseitigen Sichtweisen erkennen und

HEILEN. JCH BIN DEIN.EIGENER Winkelspiegel, um die

andere Seite zu sehen, dieeDU mit DEINER Einseitigkeit nicht

erkennen kannst..Ein Niehtraucher bekommt stiindig Raucher vorgesetzt

(Tassenbeispiel) usw.

Lose DICH vén dem GLAUBEN, DU EWIGES GEISTWESEN seist

ein Trockennasenaffe, dieser ist ein Gedanke von DIR.

VERTRAUE DIR SELBST!!!

Leben wir in einer Matrix?

,,Die GANZE Wahrheit ist nur fiir einen GOTT GE<SCH-AFFEN“

Jeder Glaube verwirklicht das Wissen, was DU IN DIR tragst. So
,solltest“ DU DEINE EIGENEN Glaubenssitze hinterfragen. DU wirst
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erkennen, dass es alles nur Wissen vom HOREN-SAGEN ist.
Alles, was DU glaubst, dass es da ,,drauen” ist, kannst DU
verwirklichen. Alles, was DU IN DIR tragst, kannst DU verwirklichen.

Bisher ,glaubtest” DU der Eifelturm steht in Paris = ein Glaubenskonstrukt und
der Turm zu Babel den gibt es nicht mehr — also kannst DU ihn auch nicht
verwirklichen.

WIE SIEHT ES AUS, WENN DU DEN GLAUBEN IN DIR TRAGST, DASS ES DEN
TURM zU BABEL EBENFALLS IN DIR ALs ABGELEGTE DATEI GIBT = VERFUGBAR IST.

Alle Verwirklichung hangt davon ab, was DU glaubst.

ES WIRD IMMER SO SEIN, WIE DU GLAUBST,\DASS ES IST.

EINSTEIN usw. lassen sich nur nicht verwirklichen, weil DU glaubst, dass es ihn

nicht mehr gibt. DEINE Logik suggeriert DIR ALLUMFASSENDES GEISTWESEN
den gesamten begrenzten Schwachsinn.

WIR leben nicht IN etwas, soridetn das Leben ist IN UNS = UNSER <T-

RAUM mit stindig weehselnden INKFORMATIONEN.

NICHTS/ALLES/UNENDLICH sind Worte fiir ein PHANOMEN, das
nicht gedacht werden kann. WIR GEIST setzen UNS SELBST IN

Traumwelten hinein, damit WIR etwas erleben kdnnen.

Verwechsle nie Wahrheiten mit DER WI RKLICH KEIT'

VERWECHSLE DICH NIEMALS MIT EINEM GEDANKEN
VON DIR!!I




